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INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la antigua
Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos extraidos de la
experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de los docentes y un disefio

adecuado a la realidad actual.

FUNDAMENTACION

Se estudian los métodos y técnicas para desarrollar y mantener software. La creacion del
software es un proceso intrinsecamente creativo y la Ingenieria del Software trata de
sistematizar este proceso con el fin de acotar el riesgo del fracaso en la consecucion del
objetivo creativo por medio de diversas técnicas que se han demostrado adecuadas en
base a la experiencia previa. Esta ingenieria trata con areas muy diversas de la
informatica y de las ciencias de la computacion, tales como construccion de
compiladores, sistemas operativos, o desarrollos Intranet/Internet, abordando todas las
fases del ciclo de vida del desarrollo de cualquier tipo de sistemas de informacion y
aplicables a infinidad de areas: negocios, investigacion cientifica, medicina, produccion,

logistica, banca, control de trafico, meteorologia, derecho, Internet, Intranet, etc.
OBJETIVOS

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran dictados con
el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y necesarios sobre Redes

y Software. Se buscard que el estudiante adquiera los conocimientos necesarios para

trabajar y desarrollar productos inherentes a las competencias que requiere el curso.

CONTENIDOS

e Repaso de Andlisis y Disefio de Aplicaciones

e M¢étodos de Ingenieria de Software
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e Especificacion de Requerimientos

e Métricas del Software

e UML a fondo
o Clasificacion

o Tipos de Modelos (casos de uso a fondo)

e Testing (completo)

o Herramientas de Software

Calidad del software

METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente los

conceptos teoricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente seran la
clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo aprendizaje de la

asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y sus
propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados, una mayor y
mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez las condiciones

laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad comprobar,
de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados previstos en los

objetivos que se fijaron con antelacion.
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Es una de la etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque no basta
un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y después del
proceso educativo, y a que esto no va a permitir conocer el material humano que
estamos conduciendo, asi como también nos podemos percatar de los aciertos y errores
que estamos produciendo en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los

resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacion terciaria, en los semestres 1 y 2 se realizara al
menos un parcial al final del semestre (60% calificacion final). El 40% restante se

realizard con evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacion posible sobre el estudiante. Para ello
puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos practicos, busqueda de

informacién u otros.
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