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FUNDAMENTACION

La asignatura Postproduccion de Imagen pretende capacitar al alumno en el uso
de programas y herramientas que al dia de hoy se han convertido en
instrumentos cotidianos de la post-produccion audiovisual.

Se debe asesorar al futuro profesional sobre estas herramientas y su
implementacion en el ambito tecnoldgico. De esta manera, el alumno no sélo
estara preparado para afrontar y comprender los futuros advenimientos
tecnologicos, sino que también podra hacer uso de ellos, ya sea para si o para
terceros, como operador o realizador.

La digitalizacion del medio audiovisual es un hecho y si bien el legado
analogico dejé marcas profundas en la base de la manipulacion digital de datos,

hoy en dia, un alumno puede no saber absolutamente nada de aquel legado y sin
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embargo estar capacitado para desempefiar tareas en el area de la post-
produccion digital. Esto se debe a que el cambio fue tan revolucionario, que el
principiante toma directamente esas bases, las que surgieron de esa revolucion
digital, ese es su saber. La tarea de esta materia es indicarle al alumno cudles
son sus posibilidades creativas y cudles son sus limitaciones tecnoldgicas reales.
Hasta donde es uso y cuando se transforma en abuso. Utilizar la herramienta
con criterio conociendo las formas de trabajo que implican. El estudiante debe
integrar este “modo de pensar” a su quehacer en el ambito del audiovisual. Es el
ultimo semestre de capacitacion antes de su pasantia, por lo tanto el desarrollo
del curso debe estar inmerso en el trabajo profesional y diario de la post
produccion.

OBJETIVOS

Que el alumno desarrolle practicamente labores de postproduccion digital,
integrando los conocimientos adquiridos en otras asignaturas de la carrera.

Que el alumno elabore y produzca proyectos que integren lenguajes visuales y
audiovisuales.

Que el alumno, se pregunte, planifique y conozca las herramientas Yy
metodologias disponibles durante la post-produccion antes de iniciar la etapa de
rodaje e inclusive durante la generacion del guion. Sea cual sea su rol (post-
productor, productor, director, Director de fotografia, o realizador general).

CONTENIDOS

- Correccion de color.

- Nuevos estandares y normas.

- Gréaficas y herramientas de medicion.
- PROYECTO: Videoclip.

- Magic Bullet.



- PROYECTO: 2 spots publicitarios.

- Color Finesse.

- PROYECTO: Webserie.

- SpeedGrade 1.

- SpeedGrade I1I.

- PROYECTO FINAL: Cortometraje.

- Preparar la salida tras la correccion de color para cine y TV.
ENFOQUE METODOLOGICO

Curso practico donde el uso del software es principal. Se trabajara en conjunto

con las asignaturas Postproduccion de sonido y Taller de fotografia creando

productos semanalmente en conjunto.
EVALUACION

La forma de evaluacion propuesta es mediante la postproduccién y analisis de

un producto realizado en clase, o en modulos anteriores.
BIBLIOGRAFIA

Alexis Van Hurkman — Colour Correction Handbook, 2nd Edition
Steve Hullfish — The Art & Technique of Digital Color Correction




