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FUNDAMENTACION

“¢.Qué es disefio?. Es un proceso de pensamienttivarea critico que permite
organizar informacion e ideas, tomar decisionesolver problemas y generar

conocimiento”. Charles Burnette (1)

El profesor de Historia que haya optado por eladictde esta asignatura orientara su
bagaje de conocimiento especifico en clave de distgplinariedad con las otras
ciencias sociales y hara énfasis en el enfoquegoitrgico ( mirada desde de la historia
de la cultura propia de nuestro subsistema), issio) debera complementar su
formacion y trabajar con sus alumnos en la coositbn de conocimientos y desarrollo
de competencias que sirvan de insumos para undesampefio en el area del disefo

desde las aproximaciones y expresiones variadadigha disciplina habilita.

Como han sefialado algunos especialistas, lasdartas relacionadas al disefio son tan
antiguas como las sociedades humanas y podemostemc@ruebas de ello en las
manos plasmadas en las paredes de las cavernake [Beprehistoria en adelante el
camino del disefio ha continuado y se ha complejizaasta ser hoy una disciplina
pujante en constante construccion.

BernardBurdek sostiene qualesde una perspectiva historica es comun congidera
Leonardo Da Vinci como el primer disefiador. Sumadus estudios cientificos sobre
anatomia, oOptica y mecanica, desarroll6 tareasipi@as en la ciencia experimental de
la ingenieria mecéanica produciendo el "Libro deatrpnes de elementos de
maquina”. El concepto de disefio de da Vinci aplica objetos practicos, maquinas y
aparatos estaba mas orientado técnicamente queicagaente. Sin embargo, influy6

de forma decisiva en la idea de diseiio: el disefiadain inventor™(2).

(1) Planeamiento Educativo. De Historia deultuca y el disefio Il. Pag. 4

(2) “From historical perspective, it is populat to regaeonardo da Vinci as the first designer. In d@ddito his
scientist studies on anatomy, optics, and mechahiesperfomed pioneering work in the elementargrsm of
mechanical engineering, producing a "Book of pattesh machine elementes”. The concept of design idai VvV
applied to practical objects, machines and appanas thus more technically than creatively orignievertheless,
it decisively influenced the idea of design: theideer is an inventoBurdek Bernhard 2005 DEsign: the history,

theory and practice of product desigirkhauser. Publishers for Arcitecture. Basel. Bo®enlin
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Rastreando en la bibliografia podemos encontrathogimas ejemplos y perspectivas
sobre el vinculo entre la historia del arte y lévadad de disefiar en cada una de las
etapas de la historia de la humanidad, imbricacjée se acentla y acelera como

consecuencia de la revolucion industrial hastatreesdias (3).
Se trata, entonces, de una propuesta de histeria cultura y el arte en estrecho
vinculo con las transformaciones de la tecnoldgieiencia y el disefio.

Al estar ubicada solo en primer afio se deberézegalina adecuada seleccién tematica

segun las necesidades planteadas por la sala éetésen la coordinacion.

COMPETENCIAS
El alumno:
. tiene una vision panordmica de los hecdtwturales y artisticos mas

significativos

. identifica sus multiples dimensiones § Wincula a su contexto desde una
mirada antropolégica

. analiza los factores y procesos que iaen en la construccion de la

identidad socio cultural local, regional y global.

. desarrolla un sentido critico y estétrespetando la alteridad cultural
. promueve soluciones creativas e innovadara problemética del entorno
. reconoce Yy utiliza al disefio como unrunstento de comunicacion de

utilidad publica

(3) “La palabra Disefio hace referencia a laqmeepcion sistematizada de la forma y las demasteaisticas del
producto, teniendo en cuenta los aspectos socia@esologicos, estéticos, psicologicos, anatomitismldgicos,
etc., es decir a lareacion de un modelo del mismo (planos, presanigs, etc.), con todos los detalles, antes de su

realizacion”. Gay, SamdEl disefio industrial en la historia”
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METODOLOGIA Y EVALUACION

La evaluacion debe acompaiiar la metodologia yjad#e con lo que se quiere expresar
que asi como ciertos contenidos tematicos son o para introducir algunos
enfoques metodoldgicos, éstos deberan tener umneclestcorrespondencia con las

formas de la evaluacion seleccionadas por el decent

Es importante explicitar qué se pretende a la Heravaluar y alertar sobre los aspectos

que seran considerados prioritarios.

Entendidos los estudiantes como sujetos que tisngmopia historia y que como tales
carecen de iguales recursos, disposiciones o Hatdds; pareceria apropiado realizar

evaluaciones a través de diferentes formas, Igpgtmaitiria atender esa diversidad.

Por ejemplo, los trabajos pueden ser presencialext@-aulicos, individuales o
colectivos, que apelen a la evocacion del conocitoie a la reflexién fundada, que

posibiliten la presentacion de informes o la budquie materiales y su interpretacion.

Debera valorarse el esfuerzo personal y el prodessuperacion de dificultades junto
con los resultados finales. Si bien deben exisstaincias de evaluacion de logros en
momentos especiales del curso, el profesor no eperder de vista que la evaluacion

es un proceso complejo que debe ser realizadalemiomento.

Al evaluar, el mismo, debe lograr una mirada irddgra del estudiante: que abarque

aspectos cognitivos, operativos e instrumentats;amo su desemperio en lo grupal.

Se deben potenciar formas de autoevaluacion, ydoggee importa es el habituar al
estudiante a reflexionar sobre “el hacer” y a perssdbore la especificidad de una

situacion y su desempefio en ella.

CONTENIDOS

UNIDAD 1- Hacia una definiciéon de arte.

La historia del Arte: origenes de la disciplingjetd de estudio y metodologia. Relacién

entre cultura, arte, disefio, ciencia y tecnologiael contexto de la sociedad actual.
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Prehistoria: ubicacién espacio - temporal. Mandfeisnes del arte con especial
referencia a América precolombina y actual terigtaruguayo (*).

(*) En todos los casos el docente seleccionara abra paradigmatica que represente o resuma lcectasp

principales del periodo con especial énfasis en@jgs lo local.

UNIDAD 2- Desde la antigiedad greco-latina aténéises de la Edad Media.

Las civilizaciones del Mediterraneo: abordaje eavelcomparativa con énfasis en sus
aportes. La racionalidad y el pragmatismo, naesorde orden, equilibrio y
armonia. Edad Media: transformaciones técnico toactsrzas entre los siglos XlIl y
XIV.

UNIDAD 3- Del Renacimiento al Romanticismo.

El Renacimiento: antropocentrismo, individualismaspiracion al conocimiento
universal. La utilizacion de soluciones antiguassiclas y su adaptacion a los nuevos

usos.

El Arte Americano del periodo. Urbanismo y artesugles, los distintos programas
constructivos y la adopcién de los lenguajes ewspen las ciudades americanas.

Fusion de elementos. Aculturacion y sincretismo.

Impacto de las revoluciones liberales en los distinaspectos de las sociedades

occidentales.

UNIDAD 4- Europay Ameérica en el siglo XIX.

Principales hechos econdmicos, sociopoliticos ieparcusion en el campo de las artes
visuales y cientificas. Analisis de corrientes espntativas. Identidad latinoamericana:

emancipacion politica y dependencia cultural.

Montevideo: de ciudad colonial a capital republa&ca@onstruccion de una identidad

nacional.
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UNIDAD 5- Principales hechos del siglo XX y su eegusién en el campo de las artes

visuales.

Oposicion y ruptura en el campo de las artes. Bsig@erspectivas: fotomontaje, cine,
arte digital. El disefio en el contexto de las témgias de Ultima generacion.

Identidad / alteridad uruguaya en el contexto dgdhalizacion.

BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS:

Se trata de una propuesta amplia que el docegtmiaarda segun el diagndstico de
cada clase y los acuerdos de la coordinacionldPgue la bibliografia recomendada a
los estudiantes es parte de la seleccion a reatimie los materiales disponibles

(soporte papel o digital).

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA PARA LOS DOCENTES

Argan, Giulio C. “Walter Gropius y la Bauhaus”, Eidnes Infinito. Buenos Aires,
1969.

Bronowski, Jacob. “El Ascenso del Hombre”, Fondaéadivo Latinoamericano. 1979.
Denoblet, Jocelyn. “Design”. Editorial Almery SonyodParis, 1988.

Dormer, Peter. “El Disefio desde 1945”. Edit. DestiBarcelona, 1993.

Droste, Magdalena. “Bauhaus”. Editorial TascherioGia 1989.

Garcia, Graciela. Labella, Viviana. Rey, AlejandRodriguez Verdnica “Panorama

Historico del Disefio Grafico Contemporaneo” EdittZPBuenos Aires 1987.
Gonzélez Ruiz, Guillermo. “Estudio de Disefio”. Eméglitores. Buenos Aires, 1994.

Kranzberg, Melvin. “Historia de la Tecnologia’. Vol. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona, 1981.
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Loewy, Raymond. “Disefio Industrial’. Editorial HearnmBlume. Barcelona, 1980.
Meggs, Philip B. “Historia del Disefio Gréfico”. Ediial Trillas. México, 1991.

Mdller - Brockmann, Josef. “Historia de la Comumicm Visual”. Editorial Gustavo
Gili. Barcelona, 1998.

Rawson, Philip. “Disefio”. Editorial Nerea. Madrif90.
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Burdek, Bernhard E. (2005). Design: The historgptly and practice of product design.

https://books.google.com.uy/books?hl=es&Ir=&id=L WARAAQBAJ&oi=fnd&pg=P
A7&dg=Burdek,+Bernhard+E.+(2005).+Design:+The+higi6theory+and+practice+o
f+product+design.&ots=svF-szvLQp&sig=D3bERAKPZyagd9H9uc2-
rBGY#v=0onepage&q=Burdek%2C%20Bernhard%20E.%20(28605)Design%3A%?2
0The%20history%2C%20theory%20and%20practice%20of¥allict%20design.&f=
false

De Fusco, Renato- “Storia del design ”, Ed. Laiel®85

https://www.docsity.com/it/storia-del-design-di-e¢o-de-fusco/1996428/

Gay, Aquiles et al- “El disefio industrial en lathr&”

http://www.faud.unsj.edu.ar/descargas/LECTURAS/Bigé20Industrial/OBLIGATO
RIA/3.pdf

Evolucion del concepto de disefio- Unidad 2, Tema 2.

http://www.qgczarrias.com/ALUMNQOS/archivos/disenoNTE%202-
%20EVOLUCION-CONCEPTO-DISENO.pdf




