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FUNDAMENTACION

En el marco de la creacion de esta oferta educdsvaivel 2, abriendo el EMT en la
especialidad de Disefio, es que se encuentra, espatio curricular tecnolégico, la
asignatura “Representacion | Ideacion”.

La Institucion amplia su oferta educativa de nireddio superior, creando nuevas
orientaciones, atendiendo otras sensibilidadestraias.

Es asi que citando a Howard Gadner “Podemos igihasadiferencias y suponer que
todas nuestras mentes son iguales. O podemos apesvas diferencias”

Desde nuestra asignatura proporcionamos conodiosietiesarrollando la creatividad y
capacidad de expresion, habilitando distintas ferdecomunicacién mediante cédigos
convencionales y no convencionales de representatadto en formato papel, asi
como en formato digital (programas como Adobe fttater, Corel Draw, Adobe
Photoshop), con el objetivo de proporcionar lasrdmientas necesarias para la
comunicacion de ideas.

Desde esta concepcion, se experimentara y se a&péeralnando la sensibilizacion
estética, inclinacion hacia el ambito del disefimanejo de cdédigos de representacion,
con el objetivo de interactuar con los contenideod talleres, apuntando a potenciar el
caracter comunicativo y expresivo, asi como loge®s creativos del disefio.
“Finalmente todo se conecta: personas, ideas,ashjea calidad de las conexiones es la

clave para la calidad en si.” Charles Eames

OBJETIVOS GENERALES

Como objetivos generales se pretende:

e Desarrollar la capacidad creativa,

e Desarrollar la capacidad la expresiva y de lectildenguaje grafico, técnico
convencional y no convencional, vinculandolo comliskfio experimental y su
concrecion en la practica.

e Vincular la asignatura con el proceso de disefia yewolucion a traves del
tiempo.

e Generar criterios estéticos y sentido ético paracdemprension de las

producciones en sus diferentes manifestaciones.
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e Manejar diferentes técnicas expresivas en 2 y Zuéones, que faciliten y
viabilicen la representacion de las ideas.

e Explorar la representacion del espacio bi dimeradiopartiendo de la
tridimensionalidad y viceversa, para una mejor cemgion del espacio.

e Desarrollar el pensamiento lateral o pensamientergente.

e Reconocer los codigos de expresion para entenderidaidn entre observar,
analizar y disefiar soluciones novedosas ante turecgin dada.

e Conocer y manejar los cédigos universales de reptasion convencional.

e Introducir al alumno en el manejo de programas oredes (tipo Adobe
lllustrator o Corel Draw)y pixelares ( Adobe Phdtog) de representacion.

e Promover habilidades para resolver situacionebl@maticas introduciendo al
alumno en la metodologia de proyecto, llegandosardis con procedimientos
graduales, de lo simple a lo complejo, eficientesigaces.

e Relacionar nuestra asignatura con el taller defidisbuscando la interaccion e
interrelacion de conocimientos.

e Promover el desarrollo del trabajo en equipo, cmialivo y responsable, las
habilidades sociales y habitos culturales que iabil la convivencia

democratica en la vida cotidiana.

UNIDADES TEMATICAS

UNIDAD 1: REPRESENTACION DE LAS IDEAS, MODALIDAD CRQUIS
TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 20 hs

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Tipos de lineas normalizadas , e Manejar de la linea como elemento
trazo sensible, linea valorizada, de expresion, a nivel normalizado
profundidad, mancha, trama, y de expresion creativa.
texturas. e Experimentar en la representacian
e Croquis en vistas y perspectivo. y generacion de texturas para la
e Bocetos de ideacionen 2y 3 lectura volumétrica espacial.
dimensiones. e Dotar al alumno de las
herramientas conceptuales y
procedimentales para la
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representacion primarias de las

ideas.

UNIDAD 2: TEORIA DEL COLOR EN LAS IDEAS
TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 12 hs

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Teoria del color, mezclas aditivas e Conocer y aplicar con criterio los
y sustractivas; colores primarios, diferentes aspectos y
secundarios, terciarios o matices|y categorizaciones del color.
tonos. e Manejar diferentes técnicas de

e Claroscuro, luces, sombras propias claroscuro para la representacion
y proyectadas. de luces y sombras, llenos y

e Escalas de color vacios.

e Armonias cromaticas y por e Manejar diferentes técnicas
temperatura, contrastes. expresivas de color, aplicadas a |a

e Aspectos objetivos y subjetivos. resolucion de situaciones

e Color por superposicion de capas. problemas y ejercicios de

e Aplicacion de color en el disefio. creatividad y disefio.

UNIDAD 3: REPRESENTACION NORMALIZADA DE LAS IDEAS
TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 28 hs

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Introduccion a la normalizacion e Reafirmar y profundizar en la
técnica y al uso del instrumental. representacion bi dimensional
e Proyecciones en 2 y 3 planos de normalizada de los objetos.
agrupaciones geomeétricas de e Manejo de escalas normalizadas.

diferente complejidad, objetos de e Uso de cotas parciales y totales.
uso cotidiano tangibles e ideados. e Representacién normalizada e
e Escalas normalizadas. intuitiva del espacio en 3

e Introduccion al acotado. dimensiones.

e Perspectivas axonométricas e Manejo de los pasos del proceso
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normalizadas. de disefio para la ideacion ,
e Perspectiva real intuitiva. representacion y elaboracion de |as
e Ejercicios de ideacion y ideas.
representacion de objetos y e Adquisicion de destrezas en el
modelos por adiccion y sustraccipn manejo de diferentes materiales,
de formas. Representacion grafica texturas, herramientas y técnicas
y volumétrica; ejercicios de expresivas.
maquetado. Se recomienda
coordinar con las demas
asignaturas del tronco tecnologido.

UNIDAD 4: CREACION Y EDICION DIGITAL VECTORIAL DE LAS IDEAS
TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 20 hs

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Comandos basicos de programas e Introduccion al manejo digital de
vectoriales. la imagen vectorial y su
e Creacion de gréficos vectoriales. composicion.
e Diagramacion. e Creacion de gréficos y
e Tipografias y cuadro de texto. diagramaciones a traves de
e Tratamiento de color. programas como Corel Draw o
e Preparacion para impresion. Adobe lllustrator o afines

UNIDAD 5: EDICION DIGITAL PIXELAR DE LAS IDEAS
TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 20 hs

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Comandos basicos de editor de e Introduccion al manejo digital de
imagenes pixelares. la imagen pixelar y su
e Seleccion de imagenes composicion.

e Edicion de imagen y fotomontaje e Diagramacion de una idea a través
e Diagramacion y presentacion de |la de programa Adobe Photoshop ¢

composicion. afines.

e Ejercicios coordinados con Tallet
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UNIDAD 6: APOYO GRAFICO AL PROYECTO DE TALLER DE MENO

(propuesta coordinada entre ambas asignaturas)

TIEMPO ESTIMADO A MODO DE ORIENTACION: 28 hs (didbuidas en el

tiempo acorde a necesidad)

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Repasoy aplicaciéon de lostemas e Aplicar contenidos trabajados
trabajados en unidades 1 a 4. durante el curso a la resolucion y

presentacion del proyecto de tall

11%
—_

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo para esta asignaturaa thadespecificidad del Taller de

Disefio y lo que la profesion conlleva, asi como ¢ositenidos de la asignatura
Representacion | implica, requiere el trabajo talggroceso conceptual, procedimental
e intelectual, individual, como de trabajo en equifor esto se debera trabajar
combinando estas dos formas.

Se pretende que el alumno sea el protagonista ade@rede su propio aprendizaje,
desarrollando una vision critica y pro activa dgigermita solucionar los diferentes
disefios a los que se pueda enfrentar, empleandovamabilidad de medios de

representacion.

Se valorara la experimentacion entre los modosoperar en relacion a la

Representacién Técnica teniendo actitud reflexivapsteniendo un proceso de
conocimiento de si mismo que apele al andlisisa anVestigaciéon y a la justa

valoracion de las posibilidades personales de sipre

El acceso a cbdigos de representacion y su sigoifin implica el conocimiento, de

codigos, estilos, diferentes estrategias, haciaalwrdaje multicultural, efectuado a
través de una pedagogia activa, dindmica, consideréa practica educativa en su
dimension plural y diversa.

La seleccion de una forma de representacion no faalkkiona como un vinculo para

transmitir lo que ha sido conceptualizado, sinoftasnas de representacion también

ayudan a articular las formas conceptuales.
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Se destaca que el programa es una guia con unaegtafflexible que tratara de ser
atractiva para el alumno, en busca de su partidépacinvolucramiento, acercandolo a
través de la novedad, creatividad, la resoluciénrte situacién problema o el planteo

de una incognita.

Por lo tanto la Metodologia a aplicar debe focadiea

- Habituar al alumno al uso de diferentes formas efgesentacion, desarrollo de
destrezas y procedimientos propios de la asigmatur

- En cuanto a las representaciones convencionalelebssd trabajar de acuerdo a las
normalizaciones internacionales del Dibujo Técnico.

- Planificar secuencias progresivas de los contenidendiendo la diversidad del
alumnado y los tiempos de los mismos.

- Planificacién de contenidos y actividades de fommbegrada y colaborativa.

- Se aspira al empleo de métodos activos e intecactival uso de recursos variados,
visitas didacticas, internet, acceso a mediodalés, audiovisuales, exposiciones,
eventos, etc.

- Las unidades presentadas pueden variar su orderclesa tratarse en forma
simultanea, asi como como integrarse a la resalugidfica de actividades del taller
de Diseiio.

- Como premisa el alumno debe ser protagonista @pmandizaje y el docente tiene
como desafio desencadenar el conflicto cognitivo.

- Es importante, de parte del docente prever con dhidd anticipacion la

disponibilidad de la sala de informatica, cantidedcomputadoras disponibles, asi

como solicitar y verificar la debida instalacidonlde software correspondientes, por

parte del encargado de la sala o de quién hayalsglgnado para tal fin.

CRITERIOS DE EVALUACION

“La evaluacion debe ser esencialmente formativativaaora y orientadora... la

evaluacion constituye una oportunidad excelenta gae quienes aprenden pongan en
practica sus conocimientos y se sientan en la ikxksle defender sus ideas, sus
razones, sus saberes. Debe ser el momento tamhiéel gue, ademas de las

adquisiciones, afloren las dudas, las insegurglalds ignorancias, si realmente hay
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intencion de superarlas. Ocultarlas es una artinpaifida que se paga un precio muy
alto en grados posteriores, o en el futuro. Expl@sacon sus imprecisiones, errores,
confusiones, aciertos, seguridades, sin el temsuwb& 0 bajar puntos en escalas tan
borrosas como son las de la calificacion, abriréaehino para avanzar conjuntamente
en el descubrimiento, en la apropiacion, en la &miom del propio pensamiento que se
esta formando* J.M. Alvarez Menéndez — 2000

La evaluacién nos permitird tanto saber como estaemsefiando, cuanto y cémo
aprendid el alumno, por lo cual debe entenderseocana instancia mas de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, lejos deaemera cuantificacion numérica.

Por lo tanto se propone dar importancia al progeseolucion del alumno, demostrado
mediante el avance de la carpeta proceso ya seatimpapel o formato digital, durante
el transcurso del curso. Por lo tanto la evaluacs@na esencialmente continua,
formativa y de proceso.

Tomaremos a la evaluacion “entendida como una opioldd para que los alumnos
pongan en juego sus saberes, visibilicen sus lograprendan a reconocer sus
debilidades y fortalezas como estudiantes, aderaasuthplir la funcion clasica de
aprobar, promover, certificar.” De “La evaluaci@no oportunidad, de Anijovich, Ry

Cappelletti, G.

REQUERIMIENTOS MINIMOS NECESARIOS PARA DICTAR LA AGNATURA

e 1 computador cada 2 alumnos con acceso a internet.

e Software requeridos para 1°afAdobe Illustrator o Corel Draw y Adobe
Photoshop o similares.

e Atender los requerimientos basicos de procesademaria, disco, tarjeta de
video y pantalla que requieran los programas aalerstpara su correcto
funcionamiento.

e Para el primer semestre o parte del afio sal6n hsujrpara la segunda parte del

afno sala de informatica.
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