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FUNDAMENTACION

En el marco de la creacion de esta nueva ofertaatida de Nivel 2, con la opcion
EMT en la especialidad de Disefio, es que se eneyesm el espacio curricular
tecnoldgico, la asignatura “Representacion Il1”.

La Institucion amplia su oferta educativa de nireddio superior, creando nuevas
orientaciones, atendiendo otras sensibilidadesiamas.

Es asi que citando a Howard Gadner “Podemos igihasadiferencias y suponer que
todas nuestras mentes son iguales. O podemos aparvas diferencias”

Desde la asignatura Representacion lll: se trabagpofundizando el lenguaje de
comunicacion visual propio del disefio, generandwcinientos dirigidos hacia el area
de la representacion grafica expresiva por mediggtatks, en programas tipo
Rhinoceros (con el agregado de Vray, Brazil, FlgmjnFusion360, (con el agregado
de Keyshot) u otros similares en 2 y 3 dimensiopasa generar imadgenes o vistas
hiperrealistas que faciliten una comprension degketobo producto, apuntando a
potenciar el caracter comunicativo, asi como $peetos técnicos del disefio.
“Finalmente todo se conecta: personas, ideas,asbjea calidad de las conexiones es la

clave para la calidad en si.” Charles Eames

REQUERIMIENTOS MINIMOS NECESARIOS PARA DICTAR LA ASNATURA
e 1 computador cada 2 alumnos con acceso a internet.
« Sofware requeridos para 3°aff®hinoceros (con el agregado de Vray, Brazil,
Flamingo), Fusion360 (con el agregado de Keyshotjas similares
» Atender los requerimientos basicos de procesademaria, disco, tarjeta de
video y pantalla que requieran los programas aalerstpara su correcto
funcionamiento.

+ Sala de informatica.

OBJETIVOS
Que el estudiante conozca, aprehenda y dominemsistele representacion digital y

renderizado para el desarrollo, el analisis y [@osicion de propuestas proyectuales.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Que el estudiante conozca, aprehenda y aplique:

. recursos digitales que le permitan proyectaringefanalizar y mostrar un producto
desde las tres dimensiones;

. herramientas para transformaciones geométricas;

. herramientas para edicién de puntos y mezclaperfcies;

. profundizar en el manejo de herramientas pageteracion de planos normalizados a
partir de modelos digitales;

. técnicas de modelado digital de superficies cejaplu organicas;

. técnicas para envolver curvas en una superficie;

. técnicas de renderizado de forma, color y textura

. técnicas para incorporar al renderizado: luces)sparencias, sombras, texturas y
empleo de relieves.

. técnicas de animacién en 3D

CONTENIDOS
UNIDAD I. INTRODUCCION

Repaso y profundizacién de los temas dados erpekaierior.

Tiempo estimado: 8 horas.

UNIDAD II. SUPERFICIES AVANZADAS
2.1 Desarrollo de red de curvas
2.2 Modelado orgéanico a partir de manipulacion aig@s de control

Tiempo estimado: 20 horas,

UNIDAD lIl. INTERACCION ENTRE PROGRAMAS NURBS
3.1 Malla
3.2 Exportacién/importacion entre programas NURB&a#las y viceversa

Tiempo estimado: 4 horas

UNIDAD IV. RENDERIZADO BASICO

4.1. ¢;Qué es renderizado?
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4.2. Manejo basico de los controles del softwamagy brazil, keyshot)
4.3. Formatos de exportacion
4.4. Resolucion acorde al uso
4.5. ¢ Qué es una escena?

4.5.1. Diferentes tipos de escenas
Tiempo estimado: 12 horas
. Tiempos de Practico depende de hardware y rexdisponibles. Atender los tiempos
y requerimientos de texturas de texturas y acabadosde a las posibilidades del
hadware disponible, asi como la atencién a lospiendel proceso que requiere dicho
trabajo.

UNIDAD V. CONFIGURACION DEL RENDERIZADO
5.1. Aplicacién y seteos basicos de materialesiptecto
5.2. Aplicacién y seteo de luces

5.3. Imagenes HDR, HDRI

5.4. Manejo de texturas

5.5. Ejercicios de aplicacion.

Tiempo estimado: 12 horas

UNIDAD VI. EJERCICIOS DE RENDERIZACION
6.1 Se sugieren minimo tres ejercicios que le ganmal estudiante aplicar todos los
conocimientos adquiridos.

Tiempo: 12 horas

UNIDAD VII: TECNICAS DE PRESENTACIONES ANIMADAS DEPRODUCTOS
7.1 Despiece animado

7.2 Camara fija y objeto en movimiento

7.3 Camara en movimiento y objeto fijo

Tiempo: 12 horas

UNIDAD VIII: APOYO AL PROYECTO FINAL

8.1. Preparacion de archivos para presentacioicgraliel proyecto final.
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Tiempo estimado: 48 horas

METODOLOGIA

Se propone una metodologia de trabajo que combimeelsentacion de temas con la

realizacion de ejercicios de aplicacion de los nism

La realizacion de modelos sera el método prindigatrabajo, proponiendo ejercicios
que surgiran de la combinacion de tutoriales, pesfaudel docente y en coordinacion

con asignaturas como Taller de Disefio o Tecnolqgiductivas digitales.

Los ejercicios propuestos a los estudiantes senlatéavés de “premisas”, documento
escrito que funcionara de referencia comun paradesttes y docentes sobre los
objetivos, herramientas a utilizar, tiempos, ciiteide evaluacion y material a entregar,

entre otros aspectos.

Se sugiere integrar las inquietudes tematicas sleedtudiantes a los contenidos del

curso, adecuando los mismos para lograr los obgflanteados en el semestre.

EVALUACION

Se trabajard la evaluacion integral, de caractemdtivo, evaluacion permanente
obtenida a través de la evolucién del alumno yodallferentes productos a elaborar por

los mismos.

La calificacion final estard dada por: la entregdab ejercicios realizados en el afio en
formato digital, la entrega impresa de la carpetalefensa del Proyecto Final
coordinados con el Taller de Disefio y la evolu@anal del estudiante.

En caso de no lograr la calificacion de exonergcg®m debera rendir examen con

tribunal.
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Se privilegiara la evaluacion formativa en todas déapas, a través de instancias de
autoevaluacion y evaluacion cruzada, tendientdraalenentar al estudiante sobre su

proceso de aprendizaje.

FUENTES DE INFORMACION Y REFERENCIAS
. Rhinoceros, Modelador Nurbs para Windows, MadeaFormacion Nivel 1 y Nivel 2

. www.rhino3d.com

. http://rhinocentre.blogspot.com/

. http://blog.rhino3d.com/

. www.autodesk.com

. www.keyshot.com

. www.chaosgroup.com




