elaboracion del proyecto final. En todos los casos deberd

Reglamento vigente.

BIBLIOGRAFIA PARA EL DOCENTE Y ESTUDIANTE

ajustarse al

Apellido, Nombre Ano | Titulo del libro Ciudad, Pais Editorial
i | tenibilidad en la | Barcelona
Fletcher, Kate y 2012 Gestionar la Sos clona, BLUME
Grose, Lynda Moda Espaiia
- Barcelona,

Jones, SueJenkyn 2005 | Disefio de Moda s BLUME

Espafia
Legrand, Catherine | 2007 | Cuaderno de Inspiraciones

; Barcelon
At Lo, 1 2011 | Patronaje o BLUME
Dennic Espaiia
PROGRAMA
Cédigo en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnoldgica
PLAN 2004 2004
ORIENTACION 921 Indumentaria Textil
MODALIDAD - ---
ANO 1° ler. afio
TRAYECTO - -
SEMESTRE/MODULO - ---
AREA DE ASIGNATURA 228 Disefio - Vestimenta
ASIGNATURA 39101 Representacion I
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 64 Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 32
Fecha de Ne
Presentacion: Resolucion | Exp. N°2019-25-4-009639 Res. N°3430/19 ActaN223 Fecha 26/11/19
08/10/2019 del CETP
OBJETIVOS

- Reconocer la importancia de la representacion grafica como forma de expresar

ideas y proyectos para ser llevados a la practica.

- Desarrollar procedimientos heuristicos y experimentales para alcanzar los

objetivos propuestos.

- Experimentar con diferentes técnicas expresivas que faciliten la busqueda de

un estilo propio.

- Fomentar la sensibilidad estética como vehiculo facilitador del proceso
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creativo.
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- Concretar en los disefios la unién de aspectos culturales y estéticos que

contribuyan a la creacién de una imagen armonica y equilibrada.

- Representar diferentes tipologias de la especialidad de forma asertiva y en

concordancia con la realidad técnica.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 1: PERCEPCION VISUAL.

Logros de Aprendizaje

Contenidos

- Se sensibiliza en relacion al hecho estético
y a la expresion plastica.

- Maneja herramientas y conceptos basicos
para la generacion de composiciones.

- Comprende, reconoce y  disefla
composiciones simétricas y asimétricas,
vinculandolas con la especialidad.

- Comprende aspectos objetivos y subjetivos
del color.

- Reconoce vinculos entre color y arte.

Linea, trazo sensible, forma.

Simetria y asimetria.

Diferentes técnicas expresivas del color,
experimentacion.

Color y técnicas de ilustracion. Estudio del color,
propiedades y combinaciones.

Impacto del color como medio de comunicacion.
Presentacion del dibujo. Herramientas para
potenciarlo.

El color y su vinculo con las vanguardias artisticas.

Actividades sugeridas:

- Ejercicios de grafismo experimentando diferentes técnicas expresivas.

- Ejercicios de experimentacion practica con el color, ensayos practicos,

mezclas y combinaciones (coordinado con Disefio).

- Seleccioén de artistas o corrientes, trabajos vinculantes en cuanto a forma, color

y estilo; analisis denotativo y connotativo.

UNIDAD 2: FIGURA HUMANA (TIEMPO ESTIMADO:

Logros de Aprendizaje

Contenidos

- Incorpora la idea de canon de belleza a
través del tiempo y la sociedad.

- Reflexiona acerca de la diferente tipologia
de cuerpos y realidad del SXXI.

- Representa la figura humana femenina,
masculina e infantil de frente y espalda.

- Inicia la experimentacion con la expresion
del movimiento.

- Trabaja en equipo, analizando y
reproduciendo un figurin real.

Proporciones canon y canones, proporciones
tradicionales y estilizadas, figurines. El figurin
desde la perspectiva geométrica, sintesis del
cuerpo. Analisis de proporciones.

Analisis de las diferentes tipologias corporales.
Cuerpo femenino, masculino e infantil.
Movimientos y posturas. Analisis de movimientos
posibles, rotaciones, traslado de pesos y equilibrio.
Ajuste y cambio de posiciones.

Desarrollo y biisqueda de un figurin personal.
Analisis geométrico, proporcional y postura del
figurin.




Actividades sugeridas:
- Trabajo en equipo realizando contornos de cuerpos, analizando proporciones y
medidas, seleccionando canon correspondiente y realizando figurin a escala o
con proporcion.

UNIDAD 3: TIPOLOGIA: cuellos, frunces, pliegues, tablas, etc.

Logros de Aprendizaje Contenido
- Diseiia figurines vestidos con faldas, Representacion de faldas y pantalones; blusas y
pantalones, blusas y camisas. camisas.
- Representa diferentes tipologias de la Creacion y representacion de cuellos, puiios,
especialidad. pliegues, acampanados, frunces, cortes, etc.
- Reconoce y reproduce texturas naturales y Dibujo de texturas naturales y artificiales, tactiles y
artificiales, tactiles y visuales. visuales, transparencias, tejidos de punto, pieles,
- Realiza la representacion de diferentes sedas, estampados, etc.
textiles Técnicas expresivas.

Actividades sugeridas:
- Esta unidad se debe coordinar con las asignaturas Taller laboratorio textil y
Disefio.

UNIDAD 4: APOYO AL PROYECTO

Logros de Aprendizaje Contenidos
- Aplica los conocimientos adquiridos en | Boceto de ideacion.
la asignatura, como herramienta de | Representacion de prendas.
ideacion y expresion al momento de | Dibujo de tipologias y detalles.
planificar y presentar el proyecto. Color, texturas, claroscuro.
Manejo de técnicas expresivas

Actividades sugeridas:
- Esta unidad se debe coordinar las actividades con las asignaturas Taller
laboratorio textil y Disefio.

METODOLOGIA:

Sera fundamental la asistencia de los estudiantes a las clases para adquirir
habitos, destrezas y habilidades que se adquieren solamente en la préactica
metoddica y cotidiana del trabajo en la especialidad.

El trabajo sera en modalidad taller, promoviendo el intercambio abierto entre
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docentes y estudiantes.

Se incluiran actividades individuales y grupales para lograr incentivar a los
estudiantes a través de las multiples visiones, el trabajo colaborativo y la
discusion.

En relacion a las horas de trabajo integradas con los talleres, a las actividades
surgidas de esta dinamica de trabajo se les dard especial importancia ya que de
ello surgirdn propuestas de trabajo donde los alumnos podran poner en practica
sus creaciones y su capacidad de resolucion de problemas.

Se utilizara la herramienta premisa o propuesta didactica como manera de
organizar los contenidos y ejercicios. Esta se distribuira entre los estudiantes de
modo de contar docentes y alumnos con los objetivos, las herramientas,
modalidades de trabajo y entregas a realizar durante el desarrollo de los
ejercicios.

Se desarrollaran presentaciones tedricas previas a la implementacion practica de
las diferentes tematicas con una fuerte presencia de lo audiovisual e integrando
siempre herramientas de comunicacion contemporaneas.

Se incentivard la busqueda estética personal a través de la investigacion de
referentes, la experimentacién y el andlisis como forma de lograr aprendizajes
significativos.

Se realizardan devoluciones individuales y grupales con el fin de fortalecer la
integracion de nuevos conocimientos y propender al aprendizaje colectivo.
CRITERIOS DE EVALUACION:

La evaluacion debera ser formativa y de proceso, flexible e integradora.

Se desarrollara través de la ejecucion de proyectos en el ambito de la clase y
tareas domiciliarias, prestando especial atencion al proceso llevado a cabo por el

alumno y al desarrollo de esa actividad.



Se aplicara también la autoevaluacion, la evaluaciéon grupal y la evaluacion
entre pares, fomentando el respeto por el trabajo y las producciones del otro,

haciendo hincapié en la critica constructiva.

EQUIPAMIENTO SUGERIDO:

Salon de clase apropiado a la cantidad de alumnos que concurran.
Disponibilidad de PC, cafién y parlantes como equipamiento mediatico.
Mesas de trabajo sobre las que se pueda trabajar.

Salén con buena iluminacion.

Elementos para poder exponer las producciones de los alumnos.

BIBLIOGRAFIA PARA EL DOCENTE Y ESTUDIANTE

Apellido, Nombre Afio Titulo del libro Cll;l;:d’ Editorial

Blakman, Cally 2007 | 100 aos delustracion de | popa, Blume
“El color. Un método para

Edwards, Betty 2004 dominar el arte de| Espafia Urano
combinar los colores”

Fernandez Angel “Dibujo para disefiadores ” .

y Roig, Gabriel ot de moda” Faspat ST

Ireland, Patrick 2008 FACisopedinp icabados Espafia Parramén
y detalles de moda

Frascara, Jorge 2018 “Ensefiando disefio” Argentina EdlClqnes

Infinito

Lafuente, Maite 2013 Dlse{,lo e prendes &5 Espafia Promopress

punto
. « - = N H.

Lafuente, Maite 2013 [lustracion de moda Espafia Kilickowsld

Lafoents: Maits 2008 Tecnl,cjas de ilustracion de Ttalia Evergreen
modas

W. Blake 1991 “Dibujo del desnudo™ Espafia Daimon
“Dibujo de moda. Técnicas

Wesen, Michel 2000 de ilustracion para | Espaila Blume
disefiadores”

K;iel;isemmn, 2013 “Ilustration New Fashion™ Alemania Taschen




