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OBJETIVOS

- Fomentar la sensibilidad estética como vehiculo facilitador del proceso creativo.

- Profundizar en el medio grafico como herramienta de trabajo y representacion.

- Continuar trabajando en la busqueda de un estilo propio.

- Trabajar con soltura la figura humana femenina, masculina e infantil, en
movimiento.

- Comprender y manejar el sistema de representacion de prendas y accesorios de
diferentes materiales y texturas.

- Manejar programas de disefio vectorial y pixelar para poderlos emplear como
técnicas mixtas o Unicas.

UNIDADES DE APRENDIZAJE
UNIDAD 1: FIGURA HUMANA EN MOVIMIENTO

Logros de Aprendizaje Contenidos
- Manejo del movimiento en la figura humana. Representacion de rostro. Proporcion, y
- Representa detalle de extremidades (cabeza, manos 'y | rotaciones. Simplificacion de la forma.
pies) Como forma de complemento de la imagen,

las siguientes partes del cuerpo humano: torso,
cabeza, brazo, mano, piernay pie,

Figura humana en movimiento.

Cuerpos no hegemonicos: talles especiales,
discapacidad, género, minorias no atendidas.




UNIDAD 2: SOFTWARE DE MANEJO VECTORIAL: Corel, Ilustrator o Inkscape.

Logros de Aprendizaje

Contenido

- Manejo de herramientas digitales para la
representacion.

- Integra las herramientas de ilustracion adquirida
analdgica y digital.

- Aplica los conocimientos digitales a las
necesidades del area.

- Integra conceptos de color trabajados en 1° afio
(Pantone, cmyk)

- Dibujo de bocetos de acuerdo al producto.

- Retoma la representacion de diferentes
tipologias de prendas, con un grado de dificultad
mayor, mediante medios digitales.

Nociones generales del programa, funcionalidades y
operaciones basicas.

Dibujo de objetos, trayectos, nodos, segmentos, etc.
Transformacion y edicion de objetos.

Dibujo plano (técnico) de prendas y accesorios.
Vectorizacion de la imagen.

Incorporacion de texturas e imagenes vectoriales con la
herramienta informatica (power clip)

Vestidos simétricos y asimétricos,

Estudio de cortes, pliegues, pinzas, mangas.

Estudio de camperas simétricas y asimétricas.,
mangas, cuellos y capuchas

Actividades sugeridas:

- Esta unidad se debe coordinar con las asignaturas Taller laboratorio textil II y

Disefio II.

- Elaboraciodn de ficha técnica.

- Representacion de figurin por medios digitales.

UNIDAD 3: DIBUJO DE ACCESORIOS

Logros de Aprendizaje

Contenidos

- Representa objetos tridimensionales desde

directa.

sombra sobre el elemento.

diferentes puntos de vista, bocetos de observacion

- Aplica conocimientos basicos de manejo de luz y

Dibujo de complementos y accesorios.
Trazado de prendas y accesorios combinando el
dibujo analdgico con el digital.

Actividades sugeridas:

- Bocetos con aplicacion de luz y sombras a modo de practica de claro oscuro.

UNIDAD 4: APOYO A PROYECTO

Logros de Aprendizaje

Contenidos

- Integra los saberes adquiridos en el afio para

Laboratorio I, Modelaje Il y Disefio II)

volcarlos en un proyecto interdisciplinario (Taller

Figurin acorde a las necesidades y
proporcionalidades de usuario.

Dibujo plano y en el cuerpo.

Herramientas digitales (Corell, Ilustrator o
Inkscape.)

Actividades sugeridas:

- Esta unidad se debe coordinar las actividades con las asignaturas Taller laboratorio

textil y Disefio.
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METODOLOGIA

Sera fundamental la asistencia de los estudiantes a las clases para adquirir hébitos,
destrezas y habilidades que se adquieren solamente en la préctica metddica y
cotidiana del trabajo en la especialidad.

El trabajo sera en modalidad taller, promoviendo el intercambio abierto entre
docentes y estudiantes.

Se incluiran actividades individuales y grupales para lograr incentivar a los
estudiantes a través de las multiples visiones, el trabajo colaborativo y la discusion.
En relacion a las horas de trabajo integradas con los talleres, a las actividades
surgidas de esta dinamica de trabajo se les dara especial importancia ya que de ello
surgirdan propuestas de trabajo donde los alumnos podran poner en practica sus
creaciones y su capacidad de resolucion de problemas.

Se utilizara la herramienta premisa o propuesta didactica como manera de organizar
los contenidos y ejercicios. Esta se distribuird entre los estudiantes de modo de
contar docentes y alumnos con los objetivos, las herramientas, modalidades de
trabajo y entregas a realizar durante el desarrollo de los ejercicios.

Se desarrollaran presentaciones tedricas previas a la implementacidn préctica de las
diferentes tematicas con una fuerte presencia de lo audiovisual e integrando siempre
herramientas de comunicacion contemporaneas.

Se incentivara la busqueda estética personal a través de la investigacion de
referentes, la experimentacion y el andlisis como forma de lograr aprendizajes
significativos.

Se realizaran devoluciones individuales y grupales con el fin de fortalecer la

integracion de nuevos conocimientos y propender al aprendizaje colectivo.

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion deberé ser formativa y de proceso, flexible e integradora.



Se desarrollara través de la ejecucion de proyectos en el ambito de la clase y tareas
domiciliarias, prestando especial atencion al proceso llevado a cabo por el alumno y
al desarrollo de esa actividad.

Se aplicard también la autoevaluacién, la evaluacion grupal y la evaluaciéon entre
pares, fomentando el respeto por el trabajo y las producciones del otro, haciendo

hincapi€ en la critica constructiva.

EQUIPAMIENTO SUGERIDO:

Salon de clase apropiado a la cantidad de alumnos que concurran.
Disponibilidad de PC, cafion y parlantes como equipamiento mediatico.

Mesas de trabajo sobre las que se pueda trabajar.

Salon con buena iluminacion.

Elementos para poder exponer las producciones de los alumnos.

Sala de Informatica con los programas sugeridos instalados en las computadoras.

BIBLIOGRAFIA PARA EL DOCENTE Y ESTUDIANTE

Apellido, Nombre Afio | Titulo del libro g;‘l,‘sdad’ Editorial
Blakman, Cally 2007 ml(g)é)aﬁnos K6 flustigcion g Espafia Blume

“El color. Un método para
Edwards, Betty 2004 dominar el arte de combinar Espafia Urano

los colores”
Femandez Angel y 2009 leLHO para disefiadores de Bspafia Parramén
Roig, Gabriel moda

Inskape, SOFTWARE

LIBRE (PROGRAMA

VECTORIAL)
Ireland, Patrick 2008 Enciclopedia de”acabados y Espafia Parramon

detalles de moda
Frascara, Jorge 2018 “Ensefiando disefio” Argentina EdlCl.Ol‘leS

Infinito

Lafuente, Maite 2013 “Diseilo de prendas de punto” | Espaiia Promopress
Lafuente, Maite 2013 “Ilustracion de moda” Espaiia H. Kliczkowski
Lafuente, Maite 2008 mi;ec;:;lsl,c’:as Seilslension de Italia Evergreen
Niemann, Christoph “Abstract: the art of design™; Film; capitulo 1.
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serie documental; capitulo 1:
[lustracién

W. Blake

1991

“Dibujo del desnudo” Espaiia Daimon

Wesen, Michel

2000

“Dibujo de moda. Técnicas
de ilustracion para Espaiia Blume
disefiadores”

Wiedemann, Julius

2013 “Ilustration New Fashion” Alemania Taschen
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OBJETIVO

.15.

Introducir al alumno en las herramientas necesarias para la planificaciéon y control de

operaciones de forma tal que se adquiera conocimientos para coordinar los factores

de produccién y pueda aplicar las técnicas mas adecuadas para la elaboracion de

planes, programas y mecanismos de control del proceso operacional correspondiente.

UNIDADES DE APRENDIZAJE
UNIDAD 1: “Conceptos™
Logros de Aprendizaje Contenidos
Conoce y aplica los concepto principales de la | - Clasificacion de sistemas de produccion. -
asignatura : Sistema de produccion textil. Produccion por
Sistema proyectos.
Produccion - Diagrama de Gantt.

-



