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OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

La asignatura debe presentar el lenguaje orientado a objetos C++ y familiarizar al estudiante
con el disefio orientado a objetos y la abstraccion de datos, interfases e implementaciones.
Herencia, polimorfismo, funciones virtuales y abstractas. Operator overloading, templates,

manejo de excepciones. Biblioteca Standard de C++

PROGRAMA SINTETICO

Introduccion
Funciones y archivos
Clases

Clases derivadas
Operator overloading
Plantillas

Manejo de excepciones
Entrada/salida
Bibliotecas Standard

PROGRAMA ANALITICO

Tema 1: Introduccion
Elementos del lenguaje C++, tipos basicos de datos, literales, referencias, casting, resumen de

operadores y sentencias.

Tema 2: Funciones y archivos
Vinculacion, archivos de encabezado, variables estaticas y automaticas, inicializacion de
variables, valores predeterminados de parametros de funcion, overloading de funciones,

espacios de nombres

Tema 3: Clases
Clases y miembros, control de acceso, interfaces e implementacion, encapsulamiento,
amigos, calificaciéon de nombres, miembros estaticos, constructores y destructores, lista de

inicializacion, constructor de copias, programacion orientada a objetos
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Tema 4: Clases derivadas
Herencia, funciones virtuales, polimorfismo, funciones virtuales puras, clases abstractas,
herencia multiple, estructuras de datos dindmicas, enlace dindmico, inspeccién de tipo de

tiempo de ejecucion.

Tema 5: Operator overloading
Funciones del operador, asignacion e inicializacion, incremento y disminucion, amigos y

miembros.

Tema 6: Plantillas

Plantilla de clase, plantilla de funcion

Tema 7: Manejo de excepciones
Manejo de errores, lanzamiento y captura de excepciones, intento de bloqueo, bloqueo de
bloques, discriminacion de excepciones, denominacion de excepciones, excepciones no

detectadas

Tema 8: Funciones de entrada/salida

Flujos, formateo, archivos.

Tema 9: Bibliotecas Standard

STL, contenedores, algoritmos, iteradores

METODOLOGIA

Programacion, asignatura de cardcter semestral, presenta un enfoque orientado a la
programacion imperativa utilizando un lenguaje de programacion, abordando la resolucion de
problemas mediante el uso de algoritmos y manejos de estructura de datos.

La asignatura Programacion, es un curso netamente practico que cuenta con dos temas a
desarrollar en forma practica en el Aula, asi mismo, requiere que el estudiante también
trabaje por fuera del curso y asi lograr un correcto proceso de ensefianza-aprendizaje
impulsado por los conceptos de formacion e investigacion.

El desarrollo de los temas practicos es realizado bajo la modalidad de ejecucion de practicas,

aplicando los conocimientos impartidos.
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Se considera que la realizacion de practicas permite al estudiante la adquisicion de destrezas
y habilidades técnicas necesarias para el accionar profesional, desarrollando en el mismo la
capacidad de realizar analogias e inducciones, capacidad que requerird posteriormente para el
disefio de soluciones, prever resultados y reflexionar sobre la accion en el ambito laboral.
Desde esta perspectiva los diferentes contenidos programaticos serdn planteados a partir de
una aplicacion concreta y real, para luego o simultdneamente abordar los distintos aspectos
conceptuales involucrados en esas practicas, facilitando asi su compresion.

Se sugiere que para la realizacion de las practicas se formen grupos de trabajo con un
maximo de 3 (tres) alumnos. Esto implica el trabajar en equipo dentro del Aula en la
realizacion de précticas vinculadas a los temas y con esto las posibles soluciones a los
desafios que se presentan en el desarrollo de las distintas partes del trabajo.

En su gran mayoria las practicas propuestas en el curso desarrollan en el estudiante el
pensamiento logico y facilitando el pensamiento sistémico, necesarios ambos para favorecer
la adquisicion de habilidades y herramientas de comprension y andlisis para la obtencion de
soluciones en el mundo industrial.

Como apoyo para consolidar los conocimientos, sera necesario que el grupo de trabajo realice
actividades fuera del Aula, disefio de sistemas, investigacion de procesos, etc.

Al finalizar el curso el alumno debera de contar con una carpeta (puede ser papel o digital) en
el cual contendra los informes acordes a las aptitudes adquiridas de las practica realizada en
el Aula.

La supervision y tutoria de las practicas ejecutadas de los temas es realizado por parte del
docente responsables de la asignatura, se expondran los contenidos de cada unidad didactica
por medio de presentaciones y explicaciones, junto con indicaciones sobre fuentes de
informacion y bibliografia.

Se promueve la participacion activa del estudiante con actividades de debate, discusion de
casos, preguntas, exposiciones y ejecucion de practicas.

El estudiante dispondrd previamente de materiales didacticos, que incluirdn objetivos,
guiones, cronograma y recursos.

Los materiales electronicos, presentaciones, tedricos y ejercicios, estaran estar previamente

cargados en la plataforma CV.

Desarrollo de la asignatura:

Horas de clase teoricas: 15 horas

Horas de clase practico: 21 horas
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Horas de consulta: 6 horas

Horas de evaluacion: 6 horas

Total de horas presenciales: 48 horas

Horas de dedicacion del estudiante: 48 horas

EVALUACION

Esta es una asignatura con derecho a exoneracion segun lo establecido en el reglamento de
evaluacion y titulacion de educacion superior terciaria que se halle vigente, asi como sus

anexos.

Se sugiere que la evaluacion se realice en forma porcentual, donde:
1) El 60% de la nota final del estudiante se conforme por el disefio, implementacion,
ejecucion y documentacion de uno o varios controles de proceso.
2) El 40% restante de la nota final del estudiante se conforma por la realizacion de un
parcial a final del semestre que englobe los conceptos vistos durante el curso de la

asignatura.
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