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SINTESIS i ; J
Mampulac10n de imagenes con so&ware graf' cos; Dispositivos graficos; Modelajes y transformaciones graﬁcas Ammacnon Edicién de
audio.

____OBIETIVOS
: OBJETIVO GENERAL DEL CURSO i
Ofrecer el Curso Tecmco en Informética — Modalidad Subsecuente, apuntando a atender la demanda en esta del area tanto de la ciudad de
Quarai como de Artigas, proporcionando capacitacion permanente y formando técnicos capaces de actuar frente a las necesidades de un
mercado de trabajo en constante modernizacion y expansion.
; _ OBIJETIVOS DEL COMPONENTE CURRICULAR e
Identificar los tlpos de dlfusnon que circulan en los medios de comunicacion, teniendo una nocion de como son produc1dos Nociones de
creacion y ed|c1on de diferentes tlpos de medlos de comunicacion como imagenes, audio, video e animaciones dlgltales
METODOLOGIA
Clase cxposmva estudio de texto, solumén de problemas, resolucion de problemas, clases practicas.
: ‘ CONTENIDO PROGRAMATICO

- Contextualizacién de los medios de multimedia,

- Comprension de los tipos de medios.

- Comprension sobre imagenes Raster X Vetor.

- Comprension sobre 3D Anisotropico.

- Comprension sobre renderizacion 3D.

- Comprension sobre videos stop motion.

- Utilizacion de herramientas de tratamiento de imagen Raster.
- Utilizacion de software y herramientas para manipulacion de imagenes vectoriales.
- Utilizacion de software para edicion de video.

- Diagramacion.

- Utilizacion de software para edicion de audio.

- Utilizacion de software para creacion de animacion digital.

EVALUACION

Instrumentos utilizados por el(la) docente (a):
Ejercicios con calificacion. Trabajos Pruebas Partnc:pacnon en clase.

Criterios de evaluacion: 3 !

Conocimiento adquirido en clase sobre tipos de medios de dlfusmn csfuerzo agllldad en la mampulacnon de diferentes software de|
multlmedla resolucion de roblemas

_RECUPERACION PARALELA
Dlsposncnon para subsanar dudas; dlvulgacmn de materiales adicionales de ensefianza; clases practicas a31st1das
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