COMPONENTE CURRICULAR: Programaci6n para WEB

EJE TECNOLOGICO: [nformaéldn y Comunicacion

CURSO / FORMA o GRADO / MODALIDAD:

CURSO: CURSO TECNICO EN INFORMATICA BINACIONAL

FORMA/GRADO: ()integrado (X)subsecuente ( )concomitante ( )bachiller ( )licenciatura ( )tecnologo
MODALIDAD: (X) presencial ( ) PROEJA () EaD

Namero de SEMESTRES: Numero de semanas por semestre: CARGA HORARIA:
01 20 80h
TURNO: Noche | GRUPO: BINACIONAL/Afio correspondiente

DIRECTOR(A) GERAL DEL CAMPUS: Ana Paula Ribeiro

DIRECTOR (A) ACADEMICO(A): Joseane Santos

DOCENTE: Bernardo Henz

SINTESIS

Aspectos histéricos dc la [ntcmet Sistemas Multimedia; Analisis de tendencias; El desarrollo de proyectos y ambientes de Conccpcmn de
proyecto de sistemas multimedia interactivos en la web; Proyecto grafico avanzado para web; Innovaciones de proyecto y utilizaciéon de

hcrramlenias avanzadas Familias de lenguajes orientadas a objeto para produccién grafica para web.
; ; OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Ofrecer el Curso Tecnlco em Informatica/Informatica con Enfasis en Infracstructura, apuntando a atender la demanda en csla drea tanto de
la ciudad de Quarai como de Artigas, proporcionando capacitacion permanente y formando (écnicos capaces de actuar frente a las
necesidades de un mcrcado de trabajo en constante modernizacion y expansion.

OBJETIVOS DEL COMPONENTE CURRICULAR

De la misma forma, los objetivos del componente curricular deberan estar directamente ligados al perfil de ﬁ)rmacndm del alumno y al
objetivo del curso.

METODOLOGIA

Clase cxposttwa estud10 de texto. solucion de prob!emas resolucion de problemas, clases practicas.

CONTENIDO PROGRAMATICO

lAspectos basicos de internet. Planificacion y desarrollo de paginas WEB, utilizando HTML y CSS. Programacion utilizando Javascript y PHP|

Integracion WEB para banco de datos.
i EVALUACION

[nstrumentos utilizados por el(la) docente:

Ejercicios valiendo nota. Trabajos. Pruecbas. Participacion en clase.

Criterios de evaluacion:

Razonamiento l6gico desarrollado por el alumno. Esfuerzo. Conocimiento adquirido en clase. Aglhdad en resolucion de probiemas

RECUPERACION PARALELA

Disposicion para subsanar dudas. Listas de ejercicios extras. Divulgacion de materiales adicionales de ensefianza. Clases practlcas asistidas.
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