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SINTESIS

Proyecto de software, interaccion entre andlisis e proyecto; Modelos de proyecto de soﬂware Métodos de proyecto de so[‘tware
Construccion do modelo de proyecto de software, revisiones e inspecciones; Proyecto Estandar; Interaccion entre el proyecto y su
implementacion.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Ofrecer el Curso Técnico em Informatica/Informatica em Enfasis em Infragstructura, apuntando a atender la demanda em esta area tanto de
la ciudad de Quarai como de Artigas, proporcionando capacitaciéon permanente y formando técnicos capaces de actuar frente a las
ece55|dades de em mercado de trabajo em constante modernizacion y expansion,

OBJETIVOS DEL COMPONENTE CURRICULAR

Dc Ia misma forma, los objetivos del componente curricular deberdn estar directamente relacionado al perfil de l'ormaclém del dluno y al
objetivo del curso.

METODOLOGIA

Clasc expositiva, estudio de texto, saluctén dc problcmas resolucion de problemas, clases pricticas.

CONTENIDO PROGRAMATICO

Conceptos dei mgcmcrla de soﬁwarc Modelos de desarrollo de software. UML.

FVALUACION

Llnstrumentos utilizados por el(la) docente

Ejercicios valiendo nota. Trabajos Pruebas Pammpacmn en clase.

ICriterios de evaluacion:

Razmlamlcnto logico desarrollado por eI alumno Esfuerzo. Conocimiento adqulndo en clase. Agllldad en resolucion de problcmas

RECUPERACION PARALELA

D1sp0510|0n pa ra subsanar dudas. letdb de e_]eruuos extras, Divulgacion de materiales adicionales de ensel‘ianza Cla.ses précticas asist ldas,
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