Expediente N°: 2021-25-4-008608

FORMACION PROFESIONAL BASICA (005) Plan 2022 )
Sector: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
Orientacion: PROGRAMACION Y VIDEOJUEGOS (97C)
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CFG | 059 | 0596 |Ciencias Experimentales Introduccion 1 1 1 17 - 1 1 1 3
CFG | 027 | 0597 |Ciencias Experimentales Biologia 1 1 1 17 - 1 1 1 3
CFG | 373 | 1937 |ldioma Espariol 3 1 4 68 - 3 1 1 5
CFG | 388 | 2009 |Inglés 2 1 2 34 - 2 1 1 4
1 [1y2 CFG | 801 | 2649 |[Matematica 2 2 4 68 - 2 2 1 5
CFP | 220 | 58551 |Representacion Técnica 1 2 1 17 - 1 2 1 4
CFP | 703 | 35571 |Proyecto Educativo Singular | 0 2 0 0 - 0 2 2 4
CFG |515A |14750 |Espacio Artistico 2 0 2 34 - 2 0 1 3
CFP |838 |56565 [Taller Informatica 16 4 20 340 - 16 4 2 22
Sub Total| 28 14 35 595 28 14 11 53
Sub Total| 28 14 35 595 28 14 11 53
CFG | 0591 | 0598 |Ciencias Experimentales Fisica 1 1 1 17 - 1 1 1 3
CFG | 0592 | 0599 |Ciencias Experimentales Quimica 1 1 1 17 - 1 1 1 3
CFG | 515B | 14751 |Espacio Cs Sociales 2 0 2 34 - 2 0 1 3
CFG | 388 | 2009 |Inglés 2 1 2 34 - 2 1 1 4
2 BYq CFG | 801 | 2649 |Matematica 2 2 4 68 - 2 2 1 5
CFG | 373 | 1937 |ldioma Espafiol 3 1 4 68 - 3 1 1 5
CFP | 220 | 58551 |Representacion Técnica 1 2 1 17 - 1 2 1 4
CFP | 929 | 35572 |Proyecto Educativo Singular Il 0 2 0 0 - 0 2 2 4
CFP | 838 | 56566 |Taller de Programacién 16 4 20 340 16 4 2 22
Sub Total| 28 14 35 595 28 14 11 53
Sub Total| 28 14 35 595 28 14 11 53
Total del curso 2380
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