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OBJETIVQ

Vincular la asignatura Representacién con las diferentes asignaturas que integran el
Espacio Curricular Tecnolégico.

Fomentar la sensibilidad estética como vehiculo facilitador del proceso creativo.
Profundizar en el medio gréfico como herramienta de trabajo y representacion.
Continuar trabajando en la bisqueda de un estilo propio.

Trabajar con soltura la figura humana femenina y masculina, en movimiento.
Comprender y manejar el sistema de representacién de prendas y accesorios de
diferentes materiales y texturas.

Introducir al alumno en la representacion de las prendas para la ficha técnica..

Concretar en los disefios la unién de aspectos culturales y estéticos que contribuyan a la

creacion de una imagen arménica y equilibrada. o

UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 1: FIGURA HUMANA EN MOVIMIENTO
o estimado: 10 hs

Maneja la expresion del movimiento en la Representacion de rostro. Proporcién, y
figura humana. rotaciones. Simplificacién vy sintesis de [a forma.
Representa detalle de extremidades (cabeza, | Representacién de las extremidades, sintesis acorde
manes y pies) al lenguaje de la silueta: cabeza, brazo, mano,
pierna y pie,
Figura humana en movimiento. )
Cuerpos no hegemonicos
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UNIDAD 2: TIPOLOGIA; DIBUJO ARTISTICO Y TECNICO: escotes y cuellos, frunces,
pliegues, tablas, vuelos, campanas, mangas, cortes, bolsillos, capuchas, pufios, pespuntes, texturas,
amplitud, etc.

Tiempo estimado: 14 hs

?

R,epresenta ﬁgurmes con vestidos y Lenguaje artisnco v dlbUJO técnico (plano);
camperas. representacion de especificidades técnicas.
Expresa graficamente diferentes tipologias de | Representacion de vestidos y camperas..
la especialidad. Creacidn y representacion de cuellos, puiios,
Realiza la representacion de diferentes textiles | pliegues, acampanados, frunces, cortes, texturas,
y texturas. transparencias, mangas, pufios, pespuntes, texturas,
etc.
Técnicas expresivas.
Ficha técmica.

Esta unidad se debe coordinar con las asignaturas Taller laboratorio textil 11 y Disefio II.
Actividades sugendas:

. Elaboracidn de ficha técnica.

. Representacién de figurin con las prendas: camperas y vestidos.

UNIDAD 3: APOYO APROYECTO
Tlempo estlmado 1’) horas

Inteora los saberes adqumdos para volcarlos Representacmn de figurin estlhzado en
movimiento, a partir de una inspiracion.
Dibyjo plano y en el cuerpo.

en un proyecto interdisciplinario (Taller -

Laboratorio III, y Disefio II)

Esta unidad se debe coordinar las actividades con las asignaturas Taller laboratorio textil y
Disefio.

PROPUESTA METODOLOGICA
Sera fundamental la asistencia de los estudiantes a las clases para adquirir habitos,

destrezas y habilidades que se adquieren solamente en la practica metddica y cotidiana
del trabajo en la especialidad.

El trabajo serd en modalidad taller, promoviendo el intercambio abierto entre docentes y
estudiantes.

Se incluiran actividades individuales y grupales para lograr incentivar a los estudiantes a

través de las multiples visiones, el trabajo colaborativo y la discusion.



En relacién a las horas de trabajo integradas con los talleres, a las actividades surgidas
de esta dindmica de trabajo se les dar4 especial importancia ya que de ello surgirdn
propuestas de trabajo donde los alumnos podran poner en practica sus creaciones y su
capacidad de resolucién de problemas.

Se utilizard la herramienta premisa o propuesta didactica como manera de organizar los
contenidos y ejercicios. Esta se distribuira entre los estudiantes de modo de contar
docentes y alumnos con los objetivos, las herramientas, modalidades de trabajo y
entregas a realizar durante el desarrollo de los gjercicios.

Se desarrollaran presentaciones teéricas previas a la implementacion préctica de las
diferentes tematicas con una fuerte presencia de lo audiovisual e integrando siempre
herramientas de comunicacién contemporaneas.

Se incentivara la busqueda estética personal a través de la investigacion de referentes, la
experimentacién y el analisis como forma de lograr aprendizajes significativos.

Se realizaran devoluciones individuales y grupales con el fin de fortalecer la integracion

de nuevos conocimientos y propender al aprendizaje colectivo.

EVALUACION
Los estudiantes serdn evaluados por medio del REPAG aprobado y vigente por el

CETP-UTU.

En la estructura del proyecto se realizara una evaluacion interdisciplinar entre las
asignaturas integradas al mismo, Taller de Laboratorio, Representacién Técnica v
Disefio que también podrd extenderse al resto de las asignaturas del componente
curricular.

Para el proyecto integrado se realizard una premisa con una evaluacién intermedia
donde cada docente evaluara desde su disciplina.

La evaluacién debera ser formativa y de proceso, flexible e integradora.

Se desarrollard través de la ejecucion de proyectos en el ambito de la clase y tareas
domiciliarias, prestando especial atencion al proceso llevado a cabo por el alumno v al
desarrollo de esa actividad.

Se aplicara también la autoevaluacién, la evaluacion grupal v la evaluacion entre pares,

fomentando el respeto por el trabajo y las producciones del otro, haciendo hincapié en la

critica constructiva.
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EQUIPAMIENTO SUGERIDO:

Salén de clase apropiado a la cantidad de alumnos que concurran.
Disponibilidad de PC, cafién y parlantes como equipamiento mediatico.
Mesas de trabajo sobre las que se pueda trabajar.

Salén con buena iluminacion. Elementos para poder exponer las producciones de los
alumnos.

Sala de Informatica con los programas sugeridos instalados en las computadoras.
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