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OBJETIVO

Vincular la asignatura Representacion con las diferentes asignaturas que Integran el
Espacio Curricular Tecnolégico.

Aplicar y reforzar los conocimientos de representacién grifica adquiridos en los
semestres anteriores.

Profundizar en el medio grafico como herramienta de trabajo y representacion.

Afianzar la bisqueda de un estilo propio.

Concretar en los disefios la union de aspectos culturales y estéticos que contribuyan a la
creacion de una imagen arménica y equilibrada.

Trabajar con profesionalismo la figura humana femenina y masculina, estilizada en
movimiento.

Representar prendas, tipologias y accesorios de diferentes materiales v texturas,
atendiendo la correcta resolucion téenica e imprimiendo su estilo personal.

Manejar programas de disefio vectorial acorde al requerimiento de la ocasion.

Expresar en el proyecto, todas las habilidades y destrezas propias de la asignatura.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD I: DIBUJO DE ACCESORIOS

Tiempo estimado: 4 hs

Representa objetos tridimensionales desde | Dibujo de complementos y accesorios.
diferentes puntos de vista, bocetos de | Texturas.

observacion directa.

Aplica conocimientos basicos de manejo de

luz , sombra y textura sobre ¢l elemento.




+S

Tiempo estimado: 6 hs.

Representa vestidos  con

figurines
gabardinas, chaquetas y tapados.

Representa diferentes tipologias de estas
prendas.
Realiza la representacion de diferentes
textiles y texturas.

Explora variedad de técnicas y estilizaciones

diferentes en busca de un estilo personal.

UNIDAD 2: TIPOLOGIA DE PRENDAS: GABARDINA, CHAQUETA Y TAPADOS

Lenguaje artistico y dibujo
representacion de especificidades técnicas.

Representacién de gabardinas, chaquetas y tapados..
Creaciébn y representacién de cuellos,

bolsillos, solapas, mangas, pespuntes,
cruces, cintos, charreteras, martingalas, etc.
Técnicas expresivas.

Ficha técnica.

técnico  (plano);

puiios,

texturas,

Sugerencia de propuestas:

Disefio y representacion de diversidad de abrigos.

Representa imdagenes con herramientas
digitales.
Aplica los conocimientos digitales a las

necesidades del drea.
Retoma la representaciéon de diferentes
tipologias de prendas, mediante medios

digitales (dibujo técnico vectorial).

UNIDAD 3: SOFTWARE DE MANEJO VECTORIAL: Corel, Ilustrator o Inkscape.
Tiempo estimado: 12 hs

Nociones generales del programa, fincionalidades
y operaciones basicas.

Dibujo de objetos, trayectos, nodos, segmentos,
ete.

Transformacién y edicidén de objetos.

Dibujo plano (técnico) de prendas y accesorios.
Vectorizacidn de la imagen.

Incorporacion de texturas e imagenes vectoriales
con la herramienta informatica (power clip)

Estudio de cortes, pliegues, pinzas, mangas.
Estudio de camperas simétricas y asimétricas.,

mangas, cuellos y capuchas




Esta unidad se debe coordinar con las asignaturas Taller laboratorio textil IT v Disefio I1.
Actividades sugeridas:
. Elaboracién de ficha técnica.

- Representacién de figurin por medios digitales

UNIDAD 4: APOYO AL PROYECTO DE EGRESO

Tiempo estimado: 12 hs

R P

Integra los saberes aduiridos en el afio en la

(Taller Laboratorio y Disefio) mspiracion.

Tlustracién expresiva del producto final.

técnica

Los estudiantes representan y desarrollan su

resolucion del proyecto interdisciplinar final | creatividad a través del producto textil acorde a su

—

Representacion de prendas para elaborar ficha

Esta unidad se debe coordinar con las asignaturas Taller laboratorio textil y Disefio.

PROPUESTA METODOLOGICA

Seré fundamental la asistencia de los estudiantes a las clases para adquirir hébitos,
destrezas y habilidades que se adquicren solamente en la practica metddica v cotidiana
del trabajo en la especialidad.

E] trabajo sera en modalidad taller, promoviendo el intercambio abierto entre docentes y
estudiantes.

Se incluirdn actividades individuales y grupales para lograr incentivar a los estudiantes a
través de las multiples visiones, el trabajo colaborativo y la discusion.

En relacion a las horas de trabajo integradas con los talleres, a las actividades surgidas
de esta dindmica de trabajo se les dard especial importancia ya que de ello surgiran
propuestas de trabajo donde los alumnos podran poner en practica sus creaciones y su
capacidad de resolucion de problemas.

Se utilizara la herramienta premisa o propuesta didéactica como manera de organizar los

contenidos y ejercicios. Esta se distribuird entre los estudiantes de modo de contar

e



docentes y alumnos con los objetivos, las herramientas, modalidades de trabajo v
entregas a realizar durante el desarrollo de los ejercicios.

Se desarrollaran presentaciones tedricas previas a la implementacion practica de las
diferentes tematicas con una fuerte presencia de lo audiovisual e integrando siempre
herramientas de comunicacion contemporaneas.

Se incentivara la busqueda estética personal a través de la investigacidn de referentes, la
experimentacion y el anlisis como forma de lograr aprendizajes significativos.

Se realizardn devoluciones individuales y grupales con el fin de fortalecer la integracion

de nuevos conocimientos y propender al aprendizaje colectivo.

EVALUACION

La evaluacion debera ser formativa y de proceso, flexible e integradora.

Se desarrollard través de la ejecucion de proyectos en el ambito de la clase v tareas
domiciliarias, prestando especial atencion al proceso llevado a cabo por el alumno y al
desarrollo de esa actividad.

Se aplicara también la autoevaluacion, la evaluacion grupal y la evaluacién entre pares,

fomentando el respeto por el trabajo y las producciones del otro, haciendo hincapié en la

critica constructiva.

EQUIPAMIENTO SUGERIDO:
Salén de clase apropiado a la cantidad de alumnos que concurran.
Disponibilidad de PC, cafidén y parlantes como equipamiento mediético.
Mesas de trabajo sobre las que se pueda trabajar.
Salén con buena iluminacion.

Elementos para poder exponer las producciones de los alumnos.
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moda”

“El color. Un método para
dominar el arte de combinar
los colores™

“Dibujo para disefiadores de
moda”
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