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FUNDAMENTACION

Este contenido programatico es consecuencia de los retos que la educacién uruguaya
emprende en estos dias, donde comienza a desarrollarse una ideologia de la
escolarizacién determinada por las nuevas alfabetizaciones que aparecen como
derivacion de la necesidad que tienen los individuos de incorporar conocimientos
nuevos que no formaban parte de la cultura cuando se cred el curriculum basico, pero
que en el mundo contemporéneo son fundamentales para la vida en sociedad como el

lenguaje audiovisual y el manejo fluido de las tecnologias de la informacién (TTI).

En esta propuesta, el CETP y CUTI en el marco de un trabajo interinstitucional buscan
generar y reconocer el acceso a la formacion en tecnologias de la informacién, en un marco
de promover el desarrollo de competencias y habilidades que permita a los estudiantes
continuidad educativa, una insercién en el mercado laboral con herramientas sélidas y

acordes a los requerimientos y tiempos que corren en este sector.

La industria TIC, es una industria orientada hacia las personas que se desarrolla gracias al

talento de su gente. En Uruguay, la demanda insatisfecha de profesionales y técnicos que
enfrenta el sector de tecnologia es el principal elemento que obstaculiza las posibilidades

de crecimiento.

Es por ello que CUTI trabaja para llevar adelante iniciativas que promuevan el desarrollo y
la incorporacion de talentos a la industria. Tiene la firme intencion de generar procesos de
inclusién que permitan el ingreso a la industria de mujeres, jévenes y poblaciones en

situacidon de vulnerabilidad.

Al sensibilizar y promover el acceso a la formacién en TIC, al generar propuestas
educativas e instancias de vinculacién laboral y al fomentar la creacién de puestos de
trabajo remoto, CUTI impulsa procesos de inclusién econémica y social, asi como de

equidad de género.

OBJETIVOS

® Introducir a las bases hardware de los Sistemas de Informacion y las Redes de



Comunicaciones.

Introducir los conceptos bésicos de la gestion de proyectos de desarrollo
software, con foco en conceptos y roles bésicos de gestion de proyectos y la
gestion del ciclo de vida de desarrollo de sistemas asi como las herramientas y
métodos utilizados en el desarrollo software y sus estandares y el disefio de la
interfaz de usuario del sistema informatico.

Presentar los conceptos basicos en la programacion de software, abordando la
logica bésica que hay detras de cualquier programa, qué tipos y estructuras de
datos y archivos se utilizan, como funciona la programacién orientada a objetos,
la gestion de bases de datos y el lenguaje SQL y diversos conceptos y directrices
en el desarrollo web, como el HTML, XML, CSS o javascript, entre otros.
Abordar conceptos bésicos de la programacién a modo de repaso, incorporando
nuevos conceptos como el trabajo con estructuras basicas de control.

Abordar conceptos basicos de la programacién a modo de repaso, incorporando
nuevos conceptos como el trabajo con estructuras basicas de control.

Presentar la metodologia de “Design Thinking”, a partir de FlipKit, un conjunto
de herramientas para entender como utilizar esta metodologia en el disefio y
desarrollo de soluciones innovadoras.

Présentar distintas técnicas de pensamiento creativo, con especial énfasis en la
metodologia denominada "Design Thinking". Se aplicaran dichas técnicas a la
resolucion de un problema real y concreto, mediante un proceso de disefio
centrado en el usuario, que permita encontrar soluciones u oportunidades para
resolver el problema planteado.

Abordar el aprendizaje de programacion en lenguaje Python.

Introducir el lenguaje SQL para base de datos utilizando MySQL.

Presentar los conceptos bésicos del aprendizaje automatico (machine learning) y
la ciencia de datos: las técnicas necesarias para evaluar el rendimiento de los
algoritmos y de los modelos obtenidos, preprocesar los datos para obtener
modelos de mayor calidad (simples, comprensibles, eficientes).

Introducir conceptos bésicos de la Gestion de Proyectos / Project Management
(PM), segin las metodologias del Project Management Institute (PMI /
WWW.pmi.org), cuyas guias estdn basadas en las "Buenas Pricticas" de

profesionales de todo el mundo.
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» Elaborar de una aplicacién (desarrollo de software) que resuelva un problema
planteado por los estudiantes, aplicando los conocimientos adquiridos del primer
afio.

* Brindar los conceptos fundamentales para el desarrollo de aplicaciones con
GeneXus a nivel de la certificacién oficial de Analista Junior Genexus.

® Presentar las bases de la programacién en lenguaje Java.

* Disefiar paginas web utilizando la wltima versién del lenguaje HTML, HTML 5
y las hojas de estilo CSS.

-CONTENIDOS

Fundamentos TIC para profesionales de negocio/ hardware

Componentes de un computador
Almacenamiento de datos
Representacion de datos

Redes de computadores
Computacion inalambrica

Fundamentos TIC para profesionales de negocio / software

e Sistemas y desarrollo de software
e Normas y gestion de proyectos

e Proceso de datos e interfaz de usuario

Fundamentos TIC para profesionales de negocio / Programacion

Programacion y Lenguajes de programacion
Programacion orientada a objetos

Base de datos, propiedades y almacenamiento
Tecnologias Web

Introduccién a la programaciéon/ OPCION 1

Fundamentos de la programacién
Estructuras algoritmicas selectivas
Estructuras algoritmicas repetitivas
(Qué es una estructura Repetitiva?
Contador y Acumulador



Estructura Repetitiva Mientras /Hacer Mientras
Estructuras algoritmicas repetitivas

Estructura Repetitiva Para

Arreglos

Introduccion a la programacién/ OPCION 2

Fundamentos de la programacién
Estructuras de control

Estructura de datos

Arrays y Aritmética de Arrays
Estructura de datos

Diccionarios :
Combinaciones de estructuras de datos
Funciones y programas

Librerias de cddigo

Objetos y proyecto

Design thinking / opcién 1

Trabajando con Flip kit:

Preparandose para la aventura
Conociendo el recorrido
Experimentando una vuelta en Flip Kit
Explorando el Reto

Visualizando el panorama

Lanzandose al vacio

Escogiendo uno de los multiples caminos
Aprendiendo del camino elegido
Mirando atras para volver a lanzarse

Design thinking / opcion 2

Introduccioén al Design thinking
Descubrimiento

Definicion

Ideacion



e Prototipado y experimentacion
e Evaluacién

Programacién en Python

e Operadores y expresiones

e Controlando el flujo

e Colecciones de datos

e Entradas y salidas de datos

e Programacion de funciones
. & Manejo de excepciones

e Clases y objetos

e Herencia

e M¢étodos de las colecciones

e Modulos y paquetes

e Manejo de ficheros

e Interfaces graficas con Tkinter

e Bases de datos con SQLite

¢ Funcionalidades avanzadas

e Documentacion y pruebas

e Distribucién

e Instalacion de MySQL, HeidiSQL y la Base de Datos de Muestra
e Consultas Basicas

e Recuperar Datos de una Tabla

e Agregaciones y Agrupaciones

e Recuperar Datos de 2 0 mas Tablas

e Funciones Avanzadas

Aprendizaje Automatico y Ciencia de Datos

Introduccién a la mineria de datos y ciencia de datos
Técnicas de validacion y evaluacion

Algoritmos bésicos de aprendizaje automatico
Preprocesamiento de datos



Introduccion a la gestién de Proyectos

® Vision general de la gestién de proyectos en la actualidad

e Conceptos basicos de gestion de proyectos con la metodologia PMI
e La gestion de proyectos: Framework

e Linea base de un proyecto

e Gestion del tiempo de un proyecto

® Procesos de gestion del tiempo de un proyecto

e Elaboracion del cronograma

® Gestion de riesgos de un proyecto

e Conceptos basicos de Gestion de Riesgos.

* Analisis y control de los riesgos de un proyecto.

Analista Junior GENEXUS

e ;Qué es GeneXus?

e Creacion de la Base de Conocimiento

e Disefiando la primera transaccion

e Trabajando con atributos y dominios

e Reglas de nomenclatura para atributos

e Definiendo reglas

e Usando patterns

e Identificando atributos disponibles. Tabla base y extendida.

e Qué son las formulas?

e Momentos de disparo de reglas en transacciones

e Relaciones entre actores de la realidad

e Introduccion a procedimientos y listados.

e Consultas a la base de datos.

e listar informacion relacionada,agrupada

e Comunicacion entre objetos

e Tipos de datos compuestos

e Cargando tipos de datos compuestos (SDT) mediante Data Providers
e Variables para almacenar en memoria colecciones de datos

e Poblar con datos utilizando Business Component y Data Provider
e Pantallas interactivas: Objeto Web Panel

e Introduccion al objeto Theme

* Disefiando consultas dindmicas (tablas, tablas dindmicas y gréficas)
e Introduccion a aplicaciones moviles con GeneXus

e Introduccion al versionado

e Introduccidn a Environments

e Introduccién a GeneXus Server



e Introduccion a web services
e Introduccion a BPM Suite

e Introduccion a GXtest

e Testeando las aplicacione

JAVA

Java —empezando a programar
Abstraccion funcional

Encapsulacion de objetos
Empaquetado

Java —escribiendo buen codigo
e Errores :

e Esperando correcciéon
e Eficiencia

e Ingenieria

e Ftica

Java — estructura de datos y algoritmos
Estructura de datos lineales

e Pilas
e (Colas
e Arboles

e Ordenacién
Disefio Web con HTML 5y CSS

e Principios, accesibilidad y usabilidad de paginas web
e Introduccién a HTML y CSS

e Etiquetas, formularios y hojas de estilo CSS en HTML
e Posicionamiento SEO y trabajo en equipo

PROPUESTA METODOLOGICA

Los cursos del programa b_IT son virtuales a través de:

1. La plataforma Moodle de Programa b_IT (programabit.com) para:

e Seguimiento a cargo de Mentores del programa. Los Mentores son profesionales
que trabajan en la industria TI.

¢ Videoconferencias para trabajar dudas, consultas y soft skills

* Realizacion de actividades complementarios como espacios de repaso,
evaluaciones (encuestas) de cursos, etc.

2. En plataforma especifica de cada curso que incluye:



e Videos y contenidos para los temas del curso

e FEjercicios/actividades

e Tutores para consultas y dudas

* Evaluacion del curso (algunas de ellas pueden incluir evaluacién “entre pares”)

EVALUACION

Esta asignatura sera acreditada por los estudiantes mediante la presentacion de la

documentacion correspondiente.
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