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INTRODUCCION

La propuesta Plan 2021 de Formacion Profesional Basica consta de cuatro mddulos
formativos desarrollados en dos afios lectivos y estructurados en dos componentes
curriculares, uno de formacién general y otro de formacion profesional, con

caracteristicas claramente definidas.

ElI Componente de Formacion Profesional esta conformado por los talleres
correspondientes a la orientacion y las asignaturas de Representacion Técnica,
Pensamiento Computacional y Habilidades Digitales. A través de este componente
es posible alcanzar los objetivos oportunamente fijados para el perfil de egreso de
la Educacién Media Basica y el perfil especifico de cada orientacion del Plan FPB
2021.

La Formacion Profesional y el espacio de Taller en esta propuesta adquieren mayor
relevancia en el proceso formativo de los estudiantes, siendo una de las principales
motivaciones que acercan a los jovenes a nuestra institucion. Este componente esta
organizado por modulos, en el cual cada uno de ellos brindard competencias
especificas de un sector. La Formacion Profesional impartida es la correspondiente
al nivel educativo y cada médulo acredita las competencias y saberes adquiridos
respectivamente. La acreditacion por mddulo permite la opcion de que los
estudiantes puedan cursar el primer afio del curso en una orientacion y el ultimo afio
en otra, de forma que puedan optar por otra distinta a la seleccionada inicialmente,
teniendo de esta manera navegabilidad y exploracion en el componente. Al
culminar su formacion, se le otorgara una certificacién que incluya la descripcion
de su trayectoria académica completa: egreso de la EMB y las capacitaciones

aprobadas.

Para la concrecién de los aspectos curriculares, se estructura el presente como un
documento unico e integrado que contiene las definiciones curriculares que dan
cuenta de los aspectos disciplinares especificos de cada asignatura y los aspectos

integrados e interdisciplinarios comunes. A continuacion, se desarrollan los
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objetivos generales y especificos de este componente, a tener presente por los

docentes a los efectos de trabajar en esta propuesta educativa.
Finalmente se presentan las competencias definidas para este Plan de estudio,
orientadas al perfil de egreso que se establece a tales fines.

OBJETIVO GENERAL

e Propiciar el desarrollo de las competencias basicas, transversales y especificas
necesarias para la continuidad educativa de los estudiantes, a través del trabajo

integral entre los espacios formativos que conforman esta propuesta.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover la generacion de una formacion integral necesaria para que el
estudiante tenga estrategias para desenvolverse en sociedad.

e Potenciar diferentes areas del conocimiento por medio del trabajo coordinado e
integrado.

e Fomentar que el estudiante se involucre en su proceso de aprendizaje, a través de

la generacion de escenarios de autorregulacion.
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Cuadro N° 1: Competencias Basicas definidas para el tramo de la Educacion

Media Basica en el Plan FPB 2021 por el Componente de Formacion Profesional

Linguisticay Social y Para la autonomia | Pensamiento critico y En cultura
comunicaciona ciudadana y lainiciativa complejo cientifica, técnico
| personal y tecnolégica
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Cuadro N° 2: Competencias Transversales definidas para el tramo de la Educacién

Media Baésica en el Plan FPB 2021 por el Componente Profesional

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Trabajo en Manejo de la | Comprension Resolucion de Planificacion
equipo informacion sistémica problemas de tareas
Valora los Ejercita la actividad | Comprende las Identifica desafios Planifica su accion
beneficios del de investigacion e interrelaciones dentro de un marco con coherencia,
trabajo en incentiva el proceso | complejas de una situacional manejando

equipo e creativo situacion problema criterios de
incorpora la seguridad en el
metodologia proceso productivo
dialégica y profesional
Actla con Selecciona Entiende los sistemas | Define y clarifica la Define los
responsabilidad | informacion sociales con los que situacion problematica | objetivos

las tareas relevante y interactGa y plantea posibles colectivos y
compartidas pertinente soluciones personales

Fortalece el
intercambio de
opiniones entres
Sus comparieros

Jerarquiza los
conocimientos
obtenidos en pos del
producto

Participa activamente
en la toma de
decisiones atendiendo
al contexto

Resuelve los problemas
planteados frente a una
determinada situacion y
justifica sus acciones

Ejecuta y evalla
las acciones
vinculadas con las
situaciones de
interés. Colabora
en la planificacion
del trabajo grupal
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Cuadro N° 3: Competencias Especificas Profesionales definidas para el tramo de la

Educacién Media Basica en el Plan FPB 2021 por el Componente Profesional Sector
Agro- PRODUCCION AGROPECUARIA SUSTENTABLE

PRIMER ANO SEGUNDO ANO

Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Agro-ecosistemas.

Produccion y manejo
de pasturas

Produccion ganadera
|

Produccion ganadera Il

Gestion

Competencias:

-Analiza diferentes
sistemas de
produccién y
promueve practicas
de manejo de
conservacion de los
recursos naturales.

-Reconoce y clasifica
los diferentes tipos de
pasturas.

-Conoce los factores
del ambiente que
afectan la
productividad de las
pasturas.

-Realiza muestreos
del suelo para su
analisis quimico e
interpreta los
resultados.

-Conoce los

Competencias:

-Desarrolla
capacidades para
trabajar y tomar
decisiones en la

produccion ganadera.

-Distingue los
diferentes tipos de
orientaciones
productivas
ganaderas de los
establecimientos y
sus principales
caracteristicas.

-Conoce las
diferentes razas y
categorias animales

-Conoce la anatomia
y fisiologia del
aparato digestivo de
los rumiantes.

-Conoce los

Competencias:

-Desarrolla habilidades
gue le permiten evaluar la
mejora de los parametros
productivos y econémicos
de la produccién animal
mediante medidas de
manejo de los animales.

-Conoce el manejo del
rodeo de cria.

-Conoce la anatomia y
fisiologia del aparato
reproductor en machos y
hembras.

-Determina la aptitud
reproductora de machos y
hembras a partir de la
evaluacion de la
capacidad reproductiva de
los animales.

-Es capaz de seleccionar
el plantel de hembras del

Competencias:

-Conoce los
principales aspectos
de la cadena carnica.

-Conoce los diferentes
tipos de certificacion.

Maneja el SNIG

-Conoce las
exigencias de la
industria 'y los
procesos que en ella
se llevan a cabo

-Conoce los ciclos
ganaderos
intraanuales e inter-
anuales que influyen
en la toma de
decisiones

-Conoce el mercado y
maneja los criterios de
comercializacion para
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diferentes tipos de
fertilizantes y su uso.

Identifica las
principales especies
vegetales y conoce su
nomenclatura vulgar
y cientifica.

-Conoce la
morfologia y
fisiologia de las
plantas forrajeras.

-Conoce su valor
nutritivo y sus ciclos
bioldgicos.

-Calcula la
disponibilidad de
forraje por unidad de
superficie y su
distribucién
estacional.

-Conoce el manejo de
las pasturas para
maximizar su
productividad en
cantidad y calidad,
asi como su
eficiencia de uso en
la produccion animal.

-Conoce los
diferentes tipos de
pastoreo y los efectos
de los animales sobre
las pasturas.

-Toma decisiones de
manejo estacional en
las pasturas y
proponer practicas de

requerimientos
nutritivos de las
diferentes categorias
Yy su capacidad de
consumo.

-Realiza célculos
presupuestacion
forrajera y carga
animal. Establece las
Unidades Ganaderas
de un potrero y su
ajuste.

-Determina la
condicion corporal y
la emplea como

criterio  para el

manejo y la toma de

decisiones.

-Elabora estrategias
de alimentacién y
suplementacion.

-Conoce los
problemas
nutricionales
estacionales y como
resolverlos.

-Maneja los criterios
de uso del agua,
sombra y abrigo para
mejorar las
condiciones de
produccion.

-Determina las
principales
necesidades de
infraestructura en un
predio ganadero y su
mantenimiento.

rodeo de cria.

-Conoce los diferentes
métodos de deteccion de
celo.

-Conoce las practicas de
manejo y las necesidades
para el entore a campo.

-Conoce los métodos de
cémo realizar la
inseminacion artificial y
puede practicarla.

-Sabe realizar
diagnosticos de gestacian.

-Conoce los
equerimientos
alimenticios durante la
prefiez, la paricion y el
intervalo parto primer
celo.

-Conoce los diferentes
tipos de destete y su

efecto en la condicion
corporal de la hembra.

-Puede tomar medidas
para mejorar la eficiencia
productiva y la
produccién por animal y
por hectérea.

-Domina los principales
aspectos de la produccion
ovinay como se
complementa con la
vacuna.

-Maneja los criterios para
la produccion de carne
ovina con cordero pesado.

-Practica diferentes

obtener un mayor
beneficio econdémico

-Maneja los
indicadores y los
conceptos basicos de
gestion en una
empresa agropecuaria

-Registra, procesa y
cuantifica los datos
correspondientes a un
gjercicio contable.

-Calcula costos de
produccién, elabora
presupuestos y fija
objetivos.

-Realiza diferentes
estudios de casos para
la toma de decisiones.

-Elabora un plan
productivo.

-Conoce la normativa
vigente vinculada al
sector e identifica los
agentes publicos y/o
privados relacionados
con el mismo.

-Lleva registros
fisicos e indicadores y
hechos de relevancia
productiva para la
determinacion de la
eficiencia técnica o
econémica.

-Conoce los tramites
obligatorios que debe
realizar la empresa
agropecuaria.
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Cuadro N° 4: Competencias Especificas Profesionales definidas para el tramo de la

Educacion Media Basica en el Plan FPB 2021 por el Componente Profesional - Sector

Agro- Produccion Vegetal.
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En cuanto a las competencias especificas éstas se establecen en relacion a cada Sector -
Orientacion y se entiende pertinente diferenciarlas por Modulo en virtud de la

certificacion que se otorgara al finalizar cada uno de ellos.

ESPACIOS DE INTEGRACION

Taller Integra con Representacion Técnica
Integra con Habilidades Digitales
Integra con Pensamiento Computacional
Integra con Proyecto Educativo Singular

11
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DIRECCION TECNICA DE GESTION ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE DESARROLLO Y DISENO CURRICULAR

PROGRAMA
Cadigo Descripcion en SIPE
en SIPE
TIPO DE CURSO 005 Formacion Profesional Bésica
PLAN 2021 2021
SECTOR |- AGRO
97B PRODUCCION AGROPECUARIA SUSTENTABLE
ORIENTACION
82B PRODUCCION VEGETAL
ANO leroy 2do | Primer y Segundo
COMPONENTE FORMACION PROFESIONAL
CURRICULAR
SEMESTRE/ MODULO ly?2 Primer y segundo médulo.
AREA DE ASIGNATURA/ |220/58551 | Representacion Técnica
ASIGNATURA 538/17960 Habilidades Digitales
025/60125 | Taller Produccién Agropecuaria Sustentable
220/58551 Representacion Técnica
538/17960 | Habilidades Digitales
Taller Produccion Horticultura
SEMESTRE/ MODULO 3y4 Tercer y Cuarto modulo.
AREA DE ASIGNATURA/ |220/58551 | Representacion Técnica
ASIGNATURA 6702/09251 | Pensamiento Computacional
025/60125 | Taller Produccién Agropecuaria Sustentable
220/58551 | Representacion Técnica
6702/09251 | Pensamiento Computacional

Taller Produccién Horticultura

12
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SECTOR AGRO
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

INTRODUCCION

Esta asignatura le proporciona los elementos basicos que los estudiantes necesitan para
aplicar la informética en sus &reas de desempefio.

Para ello esta asignatura tendra 2 partes bien diferenciadas: 1. General y 2. Aplicada

La informatica general sienta las bases para aplicar la informética en su espacio de
trabajo, en una amplia variedad de situaciones que ocurren dia a dia en los ambitos
laborales.

En la parte aplicada la informatica trabaja en softwares especificos segun la orientacion,
y segun la profundidad o avances de conocimientos.

Como estos softwares dependen de la orientacion estaran indicados en una tabla aparte
diferenciada por orientacion.

La carga de estudio y trabajo en ambos aspectos sera similar y estard orientada en

cuanto a su especificidad por el profesor de Taller

Orientacion/es Todas (menos Informatica y Robotica )

Denominacion de la | Pensamiento Computacional
asignatura y Area docente

Carga horaria semanal y por | 3 hs semanales

maodulo

Modulos 3y4

Competencias adquiridas Pensamiento Computacional
Scratch
Robotica

OBJETIVOS

e Identificar un problema sin resolver o una pregunta sin respuesta

e Disefiar la solucién propuesta, crear prototipos de la misma y realizar las
pruebas correspondientes

e Colaborar con los clientes para evaluar la eficacia de la solucion propuesta y
hacer recomendaciones para futuros desarrollos.

e Ofrecer oportunidades para el estudio y la creatividad dentro de un contexto
global que estimule e incentive a los alumnos a desarrollar las habilidades

necesarias para un aprendizaje independiente y duradero.

57




DIRECCION GENERAL
DE EDUCACION
TECNICO PROFESIONAL

'ANEP 4§ UTU

Proporcionar un conjunto de conocimientos, métodos y técnicas propios de la

informatica.

Capacitar a los alumnos para que pongan en préctica y usen el conjunto de
conocimientos, métodos y técnicas propios de la informética.

Incentivar a los alumnos para aplicar sus habilidades de pensamiento de forma
critica para identificar y resolver problemas complejos.

Generar en los alumnos toma de conciencia sobre el valor y la necesidad de
colaborar y comunicarse de manera eficaz en la resolucion de problemas
complejos.

Desarrollar el pensamiento légico y critico de los alumnos, asi como sus
habilidades experimentales, investigadoras y de resolucion de problemas.
Fomentar en los alumnos el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para que las apliquen al estudio de la informatica con el objetivo
de comunicar informacion eficazmente y con confianza en si mismos.

Aumentar la comprensién de los alumnos de las implicaciones morales, éticas,
sociales, econdmicas y ambientales del uso de la ciencia y la tecnologia.
Desarrollar en los alumnos la apreciacion de las posibilidades y limitaciones de
los continuos avances de los sistemas de tecnologia de la informacion y la
informatica

Fomentar en los alumnos la comprension de las relaciones entre las distintas

disciplinas cientificas y la naturaleza trascendental del método cientifico

MODULO 3

Aplicar el Pensamiento Computacional para la
resolucion de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios
(o multidisciplinares) relacionados con su area de

estudio

Pensamiento Computacional

Utilizar el software preinstalado o instalar

programas necesarios
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1. Comunicacion con otras personas utilizando
las TIC:
Utilizar las posibilidades de comunicacion

sincrona y asincrona para la interaccion entre
iguales, y para realizar consultas a personas
expertas o jerarcas, en relacion con las tareas,

proyectos y trabajos online que esta realizando.

Semana 9

Conoce las funciones y mecanismos de un
programa de correo electronico (CC, CCO,
adjuntos).

Usa con responsabilidad, el correo electronico
para comunicarse con otros de manera
independiente o0 dentro de proyectos
colaborativos

Usa con responsabilidad el chat y otros foros,
en la computadora, en el celular (0 ambos)
para comunicarse con otros dentro de proyectos
colaborativos de trabajo.

Crea, modifica y participa activamente en
videoconferencias, para comunicarse con sus
iguales y con personas expertas, desde la

computadora y del celular.

1. Organizacién de la informacion:

Utilizar los sistemas informaticos para buscar,
evaluar, comunicar y gestionar la informacion de

manera logica y eficiente.

Semana 10

Trabaja la informacién en distintos soportes
fisicos y ldgicos (CD, DVD, publicaciones
digitales, USB, GoogleDrive, OneDrive,
DropBox, etc.).

Utiliza diferentes buscadores y técnicas para
localizar informacion concreta.

Usa las posibilidades de guardar marcadores y
favoritos para agregar, organizar y acceder a
vinculos.

Gestiona carpetas (crea, abre, elimina, copia,
corta, pega, mueve.) en diferentes soportes
fisicos (disco duro, pen-drive, tarjetas SD,
disco duro externo.), reconociendo el tipo de
archivo (documentos de texto, iméagenes,
fotografias, musica, videos) por la extension

del nombre del mismo.
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Utiliza sitios web para convertir diferentes
formatos (Pdf, doc, audio, video, imagen)

Crea presentaciones que contienen imagenes,
videos, sonidos e hipervinculos

Participa activamente y con responsabilidad en
proyectos colaborativos que utilicen entornos
digitales para desarrollar el entendimiento

cultural y la tolerancia

1. Pensamiento critico:

Desarrollar investigaciones y proyectos de

resolucion de problemas, utilizando en

Pensamiento =~ Computacional,  movilizando
habilidades de pensamiento critico, valiéndose
para ello de las herramientas y los recursos

digitales apropiados.

Semana 11y 12

Identifica los conceptos béasicos de un
videojuego

Realiza una trivia utilizando hipervinculos en
Presentaciones

Utiliza recursos TIC para proponer distintas
soluciones a problemas reales y tomar una
decision argumentada.

Documenta mediante diagramas las etapas,
componentes 'y pasos de los procesos
analizados

Muestra una actitud positiva ante la diversidad
sexual, social

cultural, y de capacidades,

valorando el enriquecimiento que supone la
pluralidad y las posibilidades que los entornos
digitales ofrecen para la inclusion de los

diferentes.

1. Autonomia digital en la participacién

desenvolverse con autonomia digital, tanto en

la basqueda de informacién publica y en las
gestiones y solicitudes de servicios a la

administracion, como a la hora de buscar soporte

a)Utiliza webs institucionales
(biblioteca/mediateca, centro educativo, centro
de

salud) y de ofertas culturales y de ocio.

b) Realiza tramites y solicita servicios on-line.

c) Se desenvuelve con destreza a la hora de
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en la red para los proyectos propios.

Semana 13

buscar webs de ocio educativo

d) Asocia los &mbitos méas importantes: deportes,
trafico, salud, educacion con las
administraciones correspondientes a la hora de
buscar servicios.

e) Es proactivo tanto colaborando en actividades
sociales como solicitando

servicios, con cierta autonomia

1. Identidad digital vy privacidad en la red:

Comprender la importancia de la privacidad en
Internet, los riesgos asociados a una gestion
inadecuada y la pertinencia de respetar las reglas
de la netiqueta23 en las comunicaciones en la red
y en sus diferentes circulos, con el objetivo de

desarrollar la propia identidad digital.

Semana 13

Muestra  criterio  propio al diferenciar
informaciones y datos personales que se pueden,
0 no, compartir en la red.

Aplica estrategias para mantener la privacidad de
las claves que utiliza para acceder a los
diferentes servicios on-line: correo electronico
escolar, herramientas colaborativas...

Evalla la conveniencia o no de compartir en
diferentes circulos de la redes sociales
informaciones, iméagenes, videos... de su vida
privada.
Adopta

comunicacion de las ideas propias y en las

una actitud respetuosa en la
opiniones sobre otras personas, Yy ademas,
comprende la importancia de compartir con
profesoras-es e iguales, conductas desapropiadas

que puedan aparecer al interactuar en la red.

1. Propiedad intelectual

(1 semana)
Valorar la importancia del trabajo intelectual y la
necesidad de protegerlo, y de reconocer las

diferentes licencias y simbolos que reflejan la

Conoce y respeta las diferentes licencias con las
que se pueden presentar los trabajos en Internet y
las caracteristicas principales asociadas a cada
creative

una de ellas (copyright, copyleft,

commons.).
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atribucion y reconocimiento de la autoria de las

obras en diferente soportes: textos, imagenes,

Comprende y respeta que todas las posibilidades

de publicacién en Internet y que los programas

videos... de software llevan asociadas unas licencias que
aceptamos al hacer uso de ellas, y valora las
virtudes del software libre.
Referencia las fuentes utilizadas en el desarrollo
de sus trabajos e investigaciones (Normas APA,
citas al pie, citas textuales,...)

1. Infografias Fundamentos y valor pedagogico de la

Disefio informacion a comunicar relacionando la

coherencia gréafica y textual para vincular, visual,

infografia en la era de la hiperinformacion.

Andlisis de algunos ejemplos: disefio de la

espacial y conceptualmente, los elementos | informacion y recursos visuales.

utilizados Proceso de produccion en una aplicacion
online.
Herramientas para compartir/publicar
Composicion y disefio de contenidos digitales
Narrativas digitales

MODULO 4

Aplicar los conocimientos adquiridos y su | Pensamiento Computacional

capacidad de resoluciéon de problemas en
entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de
contextos mas amplios (o multidisciplinares)

relacionados con su area de estudio
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MODULDO 3
MODULO 4

SOFTWARE ESPECIFICO

MODULO 1 | MODULO 2 MODULO 3 MODULDO 4

BELLEZA JKiwi

ELECTRICIDAD | Simulador

ELECTRONICA | Cocodrile

BIBLIOGRAFIA
e Garcia Olaya, Silvia. Introduccion a la Informatica. Anaya Multimedia, Madrid
2006
e Hidalgo, Rodriguez, Editora. Ciencia y pseudociencias: realidades y mitos.
Equipo Sirius, Madrid 2004.
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