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FUNDAMENTACIÓN 

 

Vivimos un tiempo de cambios rápidos y complejos que generan incertidumbre y 

profundas modificaciones en las maneras de concebir, pensar y obrar en el mundo.  

La educación plástica y artística es un espacio propicio para desarrollar la comprensión 

de la cultura en tanto promueve la reflexión, estimula y amplía las capacidades 

comunicativas y constituye una forma de gozo y conocimiento. 

La educación en Artes y Artesanías que se imparte en la Escuela “Dr Pedro Figari”, 

tiene junto a las características comunes de la Educación Tecnológica la particularidad 

de llevarse a cabo con una población que involucra una gran diversidad de género, edad 

y formación. 

En esta situación de heterogeneidad se conjuga también nuestra asignatura vinculando 

el arte, la artesanía y el pensamiento creativo como herramientas. 

El dibujo y el diseño como práctica cotidiana que ha acompañado la actividad creativa 

del hombre, a lo largo de su historia en el proceso de creación de  objetos artesanales 

supone como un plus el refuerzo de valores identitarios que enriquecen nuestra 

diversidad cultural. 

Bajo esta premisa la asignatura Dibujo, irá más allá del carácter meramente 

instrumental, desarrollando su condición articuladora entre idea, cultura y objeto. 

“La preocupación principal no debería ser el dibujo, sino la utilidad de su 

descripción” Olver Elizabeth 

 

OBJETIVOS 

 

Ser parte de la formación integral aportando los valores formativos de la signatura no 

solo en sus aspectos instrumentales sino en su capacidad de decodificación e 

información sobre el mundo, atendiendo no solo a la producción artística, sino también 

a la comprensión de saberes que permitan interpretar significados y comunicar los 

propios. 

Adquirir y desarrollar las competencias específicas para saber ver y comprender el arte 

y la artesanía en sus vínculos con lo social, lo personal y lo patrimonial. 
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Desarrollar las capacidades creativas y comunicativas favoreciendo la construcción 

personal desde lo colaborativo. 

Consolidar los lazos de reciprocidad entre Dibujo y Taller, visionando el dibujo como 

herramienta  de comunicación de las ideas. 

 

Fomentar la búsqueda individual y colectiva de distintos resultados estéticos a través de 

la investigación y experimentación de diversas metodologías de trabajo. 

Promover el desarrollo de las capacidades cognitivas fundamentales: observar, deducir, 

inferir, analizar, sintetizar, organizar, transferir. 

Vincular el arte y el diseño en la formulación del objeto artesanal. 

Introducir al alumno en las etapas de ideación y diseño. 

 

 

UNIDADES TEMÁTICAS 

El programa se desarrollará en 3 unidades, cada una se presenta con sus contenidos y 

objetivos específicos.  

 

UNIDAD1: EL LENGUAJE VISUAL, EL DIBUJO COMO HERRAMIENTA 

 

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 Dibujo de observación como fuentes 

de información.  

 Dibujo de ideación. 

 Manejo de diferentes técnicas 

expresivas relacionadas a las técnicas 

inherentes al área de taller 

 Sistemas de representación: croquis, 

proyecciones ortogonales, 

axonometrías, desarrollos. 

Desarrollar capacidad de síntesis y 

abstracción. 

Recrear la esencialidad de las formas, 

transitando del volumen al plano y del plano 

al volumen. 

Extrapolar técnicas de color y textura 

empleados en el taller  logrando variados 

resultados visuales. 

Representar volúmenes por sistemas 

normalizados de expresión.  

Manejar escalas normalizadas de 
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representación. 

 

UNIDAD 2: DISEÑO Y CREATIVIDAD 

 

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 Fundamentos del diseño 

 Formas bi y tri dimensionales: 

relación, interacción y variantes. 

 Transformaciones. 

 Vínculos entre  arte y diseño 

 Referentes del diseño a través del 

tiempo y los estilos. 

Experimentar procesos creativos de 

ideación y representación. 

Incorporar conceptos fundamentales del 

diseño. 

Estimular la búsqueda de un estilo 

personal de expresión. 

Procesos de diseño. 

Creación individual y colectiva. 

 

 

UNIDAD 3: EL ARTE Y LA ARTESANÍA 

 

CONTENIDOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

  Relaciones entre lo conceptual, 

histórico y cultural con el quehacer 

técnico artesanal. Diálogo entre 

cultura y la artesanía. El 

patrimonio cultural y artístico. 

   Análisis denotativo y 

connotativo.  

 Asimilación, reinterpretación y 

producción relacionada 

directamente con la especialidad 

de taller.                                                         

 

Revalorizar el proceso artístico. 

Rescatar el vínculo entre  arte, artesanía, 

vida cotidiana y su aplicación práctica. 

Integrar y aplicar distintas metodologías de 

creatividad y trabajo provenientes de otros 

modelos de creación.  

Elaborar producciones artísticas que 

reflejen el manejo de las competencias 

artístico artesanales y la percepción 

sensible trabajadas en el desarrollo del 

curso.     
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PROPUESTA  METODOLÓGICA 

Se propone como metodología de trabajo la dinámica de taller, Favoreciendo hábitos de 

autonomía, reflexión y trabajo colaborativo, revalorizando el análisis y la producción 

creativa en búsqueda de un estilo personal.   

Se hará especial hincapié en adecuar las propuestas de la asignatura a la especialidad de  

del grupo, sin perder la identidad propia.  

Las unidades del programa son una propuesta flexible que el docente trabajará 

siguiendo el orden que estime conveniente considerando los intereses de los estudiantes 

y las necesidades del taller sin descuidar los objetivos. 

Es importante destacar que dada la particularidad de estos cursos se encontrarán en el 

aula alumnos de diferentes edades, niveles de formación y distintas experiencias de 

vida. Situación que puede transformarse en un hecho favorable al proceso cognitivo 

cuando  los alumnos trabajen intercambiando ideas, experiencias, etc. 

En la integración con el taller se realizará un seguimiento y apoyo a cada alumno en la 

resolución de problemas relacionados al diseño de cada pieza .Se utilizarán todos los 

recursos de la materia que sean necesarios, incluyendo el trabajo del plano al volumen y 

del volumen al plano. 

Esto se hará en el marco de una formación holística habilitada por el espacio integrado. 

 

EVALUACIÓN 

 

Se realizará evaluación de procesos en forma permanente, lo que  permitirá visualizar la 

evolución del alumno durante el año lectivo. 

Se podrá atender diferentes tipos de evaluaciones: del docente, del propio alumno y la 

evaluación grupal, acorde al tipo de actividad propuesta. 

Cada instancia de evaluación deberá ser pasible de convertirse en una instancia más de 

aprendizaje. 

En cuanto a los formatos de presentación de la evaluación, los mismos podrán variar 

respondiendo a las propuestas de clase de cada docente. 

En cuanto al resto de las pautas de evaluación referidas a mínimos aceptables, 

promoción, etc. se deberá ajustar a las pautas establecidas en el REPAG vigente. 
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