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Objetivos:
El objetivo de esta unidad curricular es introducir estructuras de datos basicas y sus
algoritmos de manipulacion, realizar un andlisis de su eficiencia, e introducir €l concepto de

abstraccion de datos para € disefio y la evaluacion de algoritmos de porte mediano.

Resultados de aprendizgje:

e Implementay analiza algoritmos recursivos.

e Define y manipula estructuras de datos lineales y arborescentes, tanto estaticas como
dinamicas.

e Reconoce los conceptos de modularizacion, abstraccion de datos, encapsulamiento y
Tipo Abstracto de Datos (TAD).

e Explicaladiferencia entre especificacion, implementacion y uso de TADs.

e Especifica diferentes TADs y gemplifica su uso. Por gemplo: Lista, Pila, Cola de
Prioridad, Conjunto, Mapping y Grafo. Implementar TADs usando estructuras de
datos, por gemplo arreglos, estructuras de datos lineales y arborescentes de memoria
dinamica, tablas de dispersiéon y arboles parcialmente ordenados.

e Escoge estructuras de datos adecuadas para implementar los TADs teniendo en cuenta
requerimientos de eficiencia en tiempo de gjecucion y espacio de almacenamiento.

e Define nociones de eficiencia para aplicarlas a andisis de los agoritmos de las
estructuras vistas. Identificar qué TADs se vinculan con la resolucién de ciertos

problemas.

Saberes estructurantes de la unidad curricular:

1. Iteracion y recursion @) Implementacion de invocaciones a procedimientos y funciones b)
Implementacion y uso de esguemas recursivos ¢) Andlisis comparativo entre algoritmos
recursivos e iterativos

2. Introduccién a andlisis de algoritmos a) Eficiencia en espacio de almacenamiento y tiempo
de gecucion b) Tiempo de gecucion y orden del peor caso de agoritmos iterativos y
recursivos c) Introduccion al andlisis del caso promedio

3. Estructuras de datos estaticas y dindmicas @) Estructuras de datos lineales. Distintos tipos
de listas b) Estructuras de datos arborescentes. En particular, arboles binarios, binarios de
busqueda, arboles balanceados y arboles generadles ¢) Tablas de dispersion (hashing) d)

Monticulos binarios (binary heap) €) Implementacion de estructuras multiples para resolver



problemas con restricciones de eficiencia

4. Tipos abstractos de datos (TADs) a) El rol de la abstraccion en € disefio de sistemas b)
Especificacion e implementacion de TADs Distintos tipos de listas, pilas'y colas Conjuntos,
multiconjuntos, funciones parciales (mappings, tablas) y colas de prioridad Grafos ¢) Uso de

TADs en laresolucion de problemas de porte mediano.
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