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Objetivos:

El objetivo de esta unidad curricular es presentar a estudiante conceptos basicos de
programacion en el paradigma de la programacion imperativa. Luego de introducir
elementos basicos de un lenguaje de programacion, como C, se trabajara en € disefio, la

implementacion y € andlisis de algoritmos simples (de pequefio porte).

Resultados de aprendizgje:

e Ultiliza conceptos elementales de la programacion imperativa, tales como:
identificadores, variables, tipos de datos, estructuras de control y subprogramas
(funciones y procedimientos).

e Disefaagoritmos pararesolver problemas no complegos.

e Utilizaestructuras de control adecuadas para distintos problemas.

e Disefaagoritmos recursivos ssmples.

e Utiliza adecuadamente diferentes mecanismos de pasge de parametros en
funciones y procedi mientos.

e Construye programas 0 subprogramas de pequefio porte utilizando un lenguaje
de programacién imperativa, como C, contemplando aspectos tal como:
codificacion, compilacion y depuracion de errores.

e Identificamejoras ala caidad de un codigo, basadas en la aplicacion de buenas
précticas de disefio e implementacion, y la gjecucién de casos de prueba.

e Introduce y aplica nociones bésicas de eficienciaen e disefio de soluciones.

Saberes estructurantes de la unidad curricular

1. Introduccién ala computacion a) Nocién de algoritmo b) Lenguaje de programaci on:
sintaxis y semantica c) Compilacion y € ecucion de programas.

2. Introduccion a la programacion imperativa @) Estructura de un programa b)
Identificadores, constantes y variables ¢) Tipos de datos basicos d) Asignacion y
expresiones €) Entraday salida

3. Algoritmo y estructuras de control a) Secuencia, seleccion e iteracion b) Introduccion
alarecursion

4. Estructuras de datos @) Tipos primitivos b) Tipos estructurados



5. Descomposicion y modularizacion a) Subprogramas (funciones y procedimientos)
b)Especificacion de operaciones mediante pre y post condiciones c) Pasges de
pardmetro 6. Algoritmos de busgueda y ordenacion @) Busquedas linea y binaria b)
Algoritmos de ordenacion c) Andlisis de estos algoritmos

7. Calidad y correccion @) Errores. Tipos de errores b) Buenas préacticas de disefio e

implementacion ¢) Nociones bésicas de correccion de programas B.5.
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