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Objetivos:

El objetivo de esta unidad curricular es que € estudiante comprenda algunos conceptos

basicos utilizados en informatica para representar elementos de la realidad, pueda razonar y

definir funciones sobre éstos. Asimismo, que € estudiante sepa utilizar e ementos relevantes

de matemética discreta y de |6gica matemética, anivel conceptual.

Resultados de aprendizgje:

Reconoce laimportancia de la modelizacion y abstraccién en sistemas informéticos.
Identifica y aplica los conceptos de conjunto, relacion, funcion y secuencia, y
reconocer su relevancia como herramientas de modelizacion en computacion.
Reconoce, interpretay aplica diferentes tipos de pruebas mateméticas.

Identifica, interpreta y aplica las ideas de conjunto inductivo, prueba por induccién
(estructural) y funcion recursiva.

Reconoce y aplica Maguina de Estados como herramienta de modelizacion para el
andlisis de procesos.

Aplicadefiniciones y resultados basicos de combinatoriay teoria de grafos.

Utiliza las técnicas de la matematica discreta para abordar problemas de conteo,
numeracion y combinacion.

Reconoce las nociones de conjuntos numerables y no numerables y su importancia en

el contexto de la computacion.

Saberes estructurantes de la unidad curricular:

1.

2.

Nociones sobre pruebas:

a) Nociones de implicacion, equivalencia, reciproco, inverso, contrareciproco,
negacion y contradiccion.

b) Estructura de una prueba matemética.

¢) Pruebas directas, por contragemplo y por absurdo.
Tipos de datos matemati cos:

a) Conjuntos y secuencias.

b) Funcionesy relaciones binarias.

3. Definicionesinductivasy recursivas.

a) Definicion de conjuntos (lengugjes) inductivos.
b) Pruebas por induccion estructural



¢) Funciones recursivas.
4. Maguinas de estado
a) Estados y transiciones.
b) Andlisis de correccion de algoritmos a través de maquinas de estados

5. Grafosdirigidosy ordenes parciales.
a) Grados de vértice, caminos.
b) matrices de adyacencia, conteo de caminos.
c) grafos aciclicos dirigidos, ordenamiento topol 6gico.
6. Grafossimples:
a) Adyacenciay grados de vértice.
b) Grafos bipartitos y empare amientos.
¢) Caminos, ciclosy conectividad
d) Bosques y érboles
7. Combinatoria
a) Nociones bésicas.
b) Progresiones, permutaciones y combinaciones.

¢) Resolucion de relaciones de recurrencia.
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