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Propósitos de la unidad curricular:

Las tecnologías digitales atraviesan todas las facetas de la actividad humana y la

producción agropecuaria no escapa a ello. La transformación tecnológica y digital en todos

los ámbitos de la producción agrícola es una necesidad del sector para poder afrontar los

diferentes desafíos vinculados a generar un aprovechamiento más eficiente de los recursos

que garanticen una producción de calidad y rentable, que satisfaga la gran demanda de

alimentos que hay en el mundo.

La realidad productiva del sector agropecuario requiere cada vez más de capital

humano calificado con las habilidades y conocimientos que les permita comprender,

seleccionar, implementar, evaluar, mantener y crear tecnologías digitales que den solución a

diversas problemáticas.  Invernáculos inteligentes con control de parámetros que impactan en

el crecimiento de los vegetales, detección de plagas, monitorización del estado del tiempo, y

registro de la gran diversidad de datos en la nube, que permita al productor tener un control a

distancia desde cualquier lugar del planeta que tenga conectividad a Internet, son claros

ejemplos de soluciones tecnológicas.

Además, sistemas de colección, reserva y posterior aprovechamiento del agua pluvial en

riego por goteo, así como sistemas de hidroponía o acuaponía semiautomáticos son también

son ejemplos claros soluciones tecnológicas, en este caso volviendo eficiente el

aprovechamiento del recurso agua.

De esta manera la unidad curricular Agro-informática busca ser un taller de abordaje

práctico de las tecnologías implicadas en las soluciones antedichas, pero también con un

componente teórico que sustente la comprensión y el uso de las herramientas, procedimientos

y dispositivos utilizados en ella.

En particular este primer módulo apunta a sentar las bases en conocimientos teóricos y

prácticos vinculados a la electricidad y la electrónica a un nivel básico, que permita al futuro

técnico la manipulación de componentes eléctricos y electrónicos a la hora de modificar o

crear soluciones tecnológicas digitales.



Resultados de aprendizaje:

● Realiza uso seguro de los equipos eléctricos empleados en los diferentes sistemas

digitales de automatización en la producción vegetal intensiva, así como su

mantenimiento básico.

● Maneja dispositivos electrónicos utilizados en los sistemas digitales de

automatización, así como la manipulación correcta de las herramientas básicas

para la detección de fallos, además de sencillas reparaciones y mantenimiento

básico de estos equipos.

Saberes estructurantes de la unidad curricular:

➔ Electricidad básica

Para dar soporte a soluciones tecnológicas digitales es imprescindible la

manipulación de materiales eléctricos (conductores, aislantes, etc.) y conocer

los principios fundamentales de la electricidad, sus riesgos, cuidados y

herramientas básicas es un inicio impostergable en el trayecto formativo del

estudiante.

➔ Electrónica básica

Antes de comenzar a manipular placas programables, sensores y actuadores

electrónicos el estudiante debe conocer los fundamentos sobre electrónica que

dan sustento a los sistemas digitales.

CONTENIDOS

Desglose analítico de los saberes estructurantes

● Fundamentos de electricidad

● Electricidad estática y electricidad dinámica

● Corriente Continua

● Corriente Alterna

● Conductores, aislantes y semiconductores

● Circuito eléctrico

● Voltaje, intensidad y resistencia



● Ley de Ohm

● Interruptores

● Baterías

● Transformadores / Cargadores

● Fundamentos de electrónica

● Resistencias y diodos

● Capacitores

● Bobinas, electroimanes y relés

● Transistores

● Circuitos integrados

● Herramientas básicas

● Pulsera antiestática

● Multímetro

● Soldador de estaño
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Propósitos de la unidad curricular

Las tecnologías digitales atraviesan todas las facetas de la actividad humana y la

producción agropecuaria no escapa a ello. La transformación tecnológica y digital en todos

los ámbitos de la producción agrícola es una necesidad del sector para poder afrontar los

diferentes desafíos vinculados a generar un aprovechamiento más eficiente de los recursos

que garanticen una producción de calidad y rentable, que satisfaga la gran demanda de

alimentos que hay en el mundo.

La realidad productiva del sector agropecuario requiere cada vez más de capital

humano calificado con las habilidades y conocimientos que les permita comprender,

seleccionar, implementar, evaluar, mantener y crear tecnologías digitales que den solución a

diversas problemáticas.  Invernáculos inteligentes con control de parámetros que impactan en

el crecimiento de los vegetales, detección de plagas, monitorización del estado del tiempo, y

registro de la gran diversidad de datos en la nube, que permita al productor tener un control a

distancia desde cualquier lugar del planeta que tenga conectividad a Internet, son claros

ejemplos de soluciones tecnológicas.

Además, sistemas de colección, reserva y posterior aprovechamiento del agua pluvial en

riego por goteo, así como sistemas de hidroponía o acuaponía semiautomáticos son también

son ejemplos claros soluciones tecnológicas, en este caso volviendo eficiente el

aprovechamiento del recurso agua.

De esta manera la unidad curricular Agro-informática busca ser un taller de abordaje

práctico de las tecnologías implicadas en las soluciones antedichas, pero también con un

componente teórico que sustente la comprensión y el uso de las herramientas, procedimientos

y dispositivos utilizados en ella.

Este módulo apunta a que el estudiante sea capaz de poder realizar proyectos

tecnológicos a través del montaje de circuitos con placas electrónicas como micro:bit y

Arduino, programándolas con sistemas de bloques y lenguajes de programación de alto nivel.

Resultados de aprendizaje

● Reconoce la estructura y funcionamiento de las placas electrónicas

programables micro:bit y Arduino.



● Monta circuitos electrónicos con actuadores y sensores sencillos.

● Programa placas electrónicas como micro:bit y Arduino, sentando las bases

para la adquisición de las competencias necesarias en el montaje de sistemas

de automatización y recopilación de datos en soluciones como el fertirriego.

Saberes estructurantes de la unidad curricular:[1]

➔ Placas programables:

Para comenzar a diseñar, montar y probar soluciones digitales en la producción

vegetal intensiva el estudiante debe conocer.

➔Programación de placas programables mediante bloques

➔Programación de placas programables mediante lenguajes de

programación de alto nivel

CONTENIDOS

Desglose analítico de los saberes estructurantes

❖ Placas programables:

● Sistemas digitales

-- Definición y clasificación

-- Computadoras y microcomputadoras

-- Placas programables educativas e industriales

● micro:bit

-- Programación en: Bloques, Javascript y MicroPython

-- Sensores integrados



-- Actuadores integrados

-- Pines E/S

-- Comunicación por radio y bluetooth

-- Placas de expansión

● Arduino

-- Origen, características y tipos

-- Programación en: Bloques y C++

-- Puerto serial

-- Salidas digitales

--- Control de luces LEDs

--- Control de relay

-- Entradas digitales

--- Lectura de pulsador

-- Entradas analógicas

--- Lectura de fotocelda

--- Lectura de potenciómetro

--- Lectura de joystick

-- Salidas analógicas

--- Generación de sonidos con buzzer

--- Variación de intensidad de LEDs



-- Señales PWM

--- Variación de velocidad de motor DC

-- Comunicación inalámbrica

--- Radio

--- WIFI

--- Bluetooth

--- GSM

--- GPS
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Propósitos de la unidad curricular

Las tecnologías digitales atraviesan todas las facetas de la actividad humana y la

producción agropecuaria no escapa a ello. La transformación tecnológica y digital en todos

los ámbitos de la producción agrícola es una necesidad del sector para poder afrontar los

diferentes desafíos vinculados a generar un aprovechamiento más eficiente de los recursos

que garanticen una producción de calidad y rentable, que satisfaga la gran demanda de

alimentos que hay en el mundo.

La realidad productiva del sector agropecuario requiere cada vez más de capital

humano calificado con las habilidades y conocimientos que les permita comprender,

seleccionar, implementar, evaluar, mantener y crear tecnologías digitales que den solución a

diversas problemáticas.  Invernáculos inteligentes con control de parámetros que impactan en

el crecimiento de los vegetales, detección de plagas, monitorización del estado del tiempo, y

registro de la gran diversidad de datos en la nube, que permita al productor tener un control a

distancia desde cualquier lugar del planeta que tenga conectividad a Internet, son claros

ejemplos de soluciones tecnológicas.

Además, sistemas de colección, reserva y posterior aprovechamiento del agua pluvial en

riego por goteo, así como sistemas de hidroponía o acuaponía semiautomáticos son también

son ejemplos claros soluciones tecnológicas, en este caso volviendo eficiente el

aprovechamiento del recurso agua.

De esta manera la unidad curricular Agro-informática busca ser un taller de abordaje

práctico de las tecnologías implicadas en las soluciones antedichas, pero también con un

componente teórico que sustente la comprensión y el uso de las herramientas, procedimientos

y dispositivos utilizados en ella.

En este módulo se profundizará la utilización mediante el montaje electrónico y la

programación de placas programables, sumando sensores y actuadores que permitan realizar

proyectos tecnológicos de mayor complejidad y vinculación con soluciones para la

producción vegetal intensiva.



Resultados de aprendizaje

● Reconoce la estructura y funcionamiento de sensores y actuadores para

micro:bit y Arduino.

● Monta circuitos electrónicos complejos con sensores y actuadores diversos, y

placa Arduino UNO.

● Programa Arduino para proyectos complejos de sistemas de automatización y

recopilación de datos en soluciones para la producción vegetal intensiva.

Saberes estructurantes de la unidad curricular

➔ Sensores electrónicos pasivos y activos.

➔ Actuadores de movimiento, iluminación y electromagnéticos.

➔ Registro de datos de sensores.

CONTENIDOS

Desglose analítico de los saberes estructurantes

❖ Sensores

--- Temperatura

--- Humedad

--- Luz

--- Humedad

--- Presencia de agua



--- Movimiento

--- Distancia

--- Flujo de líquidos

--- Gases

--- Presión atmosférica

❖ Actuadores

--- Motore DC

--- Motores de pasos

--- Servomotores

--- Display de cristal líquido

--- Relay

❖ Automatización y control digital de sistemas
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Propósitos de la unidad curricular

Las tecnologías digitales atraviesan todas las facetas de la actividad humana y la

producción agropecuaria no escapa a ello. La transformación tecnológica y digital en todos

los ámbitos de la producción agrícola es una necesidad del sector para poder afrontar los

diferentes desafíos vinculados a generar un aprovechamiento más eficiente de los recursos

que garanticen una producción de calidad y rentable, que satisfaga la gran demanda de

alimentos que hay en el mundo.

La realidad productiva del sector agropecuario requiere cada vez más de capital

humano calificado con las habilidades y conocimientos que les permita comprender,

seleccionar, implementar, evaluar, mantener y crear tecnologías digitales que den solución a

diversas problemáticas.  Invernáculos inteligentes con control de parámetros que impactan en

el crecimiento de los vegetales, detección de plagas, monitorización del estado del tiempo, y

registro de la gran diversidad de datos en la nube, que permita al productor tener un control a

distancia desde cualquier lugar del planeta que tenga conectividad a Internet, son claros

ejemplos de soluciones tecnológicas.

Además, sistemas de colección, reserva y posterior aprovechamiento del agua pluvial en

riego por goteo, así como sistemas de hidroponía o acuaponía semiautomáticos son también

son ejemplos claros soluciones tecnológicas, en este caso volviendo eficiente el

aprovechamiento del recurso agua.

De esta manera la unidad curricular Agro-informática busca ser un taller de abordaje

práctico de las tecnologías implicadas en las soluciones antedichas, pero también con un

componente teórico que sustente la comprensión y el uso de las herramientas, procedimientos

y dispositivos utilizados en ella.

En este módulo se integrarán los conocimientos y competencias adquiridas en los

módulos anteriores en proyectos de automatización que den soluciones en la producción

vegetal intensiva, además se acercará al alumnado a conocimientos vinculados a la

maquetación de soluciones integrando tecnologías de impresión 3D y drones.

Resultados de aprendizaje

● Crea sistemas automatizados como soluciones en la producción vegetal intensiva.

● Realiza maquetaciones de soluciones mediante tecnologías de impresión 3D.



● Reconoce el uso de los drones como herramientas para la observación de cultivos, la

detección temprana de plagas y enfermedades, y la aplicación de diferentes químicos.

Saberes estructurantes de la unidad curricular

➔ Automatización y control digital de sistemas.

➔ Modelado 3D para la maquetación de soluciones.

➔ Introducción a los drones.

CONTENIDOS

Desglose analítico de los saberes estructurantes

● Robótica, automatismos y domótica

-- Autómatas y robots

-- Clasificación y elementos básicos

-- Fundamentos de domótica

-- Internet de las cosas

-- Centralización de datos y toma de decisiones

● Riego y fertirriego

-- Electroválvulas

-- Bombas de fluidos (gas y líquido)

-- Sensores de nivel de líquido

● Introducción a los drones



-- Tipos y características

-- Componentes fundamentales

-- Manejo teledirigido

-- Programación de trayectoria

● Diseño e impresión 3D

-- Tipos y características de impresoras 3D

-- Diseño en Tinkercad

-- Segmentación en Cura o Slicer

● Integración de contenidos en proyectos

-- Sistemas automáticos de riego

-- Sistemas automáticos de fertirriego

-- Sistema automático de dispensación de alimentos para animales

-- Invernáculo Inteligente

-- Sistema semiautomático de hidroponía y aqcuaponía
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