TIPO DE CURSO: EDUCACION MEDIA TECNOLOGICA (049)
PLAN 2004

QRIENTACION INFORMATICA (48l) - ENFASIS DESARROLLO Y SOPORTE (48S) - ENFASIS DESARROLLO WEB (48W) -
ENFASIS VIDEOJUEGOS (48V)

ASIGNATURAS HORAS ESTUDIANTE HORAS DOCENTE
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ler Y 2do ANO INFORMATICA (48l)
014 | 0214 | CG | Andlisis y Produccién de Textos 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
364 | 0586 | CG | Ciencias Sociales (Historia) 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
388 | 1990 | CG |Inglés 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
802 2620 | CG | Matematica 4 - - - 4 128 - 4 - - - - 4 128
624 | 3647 | CG | Quimica 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
028 | 0495 | CG | Biologia 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
1 925 | 24671 | CT | Légica para Informéatica 2 - - - 2 64 - 2 - - - - 2 64
925 | 28853 | CT | Métodos Discretos 2 - - - 2 64 - 2 - - - - 2 64
925 | 3921 | CT | Sistemas Operativos | 2 - - - 2 64 - 2 - - - - 2 64
925 | 3501 | CT | Programacion | 2 - - - 2 64 - 2 - - - - 2 64
786 | 22401 | CT | Lab. Soporte Equip. Informatico 4 - - - 4 128 - 4 - - - - 4 128
438D | 22402 | CT | Laboratorio de Tecnologias Eléctricas Aplicadas 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 8 96
802 | 1761 | CT | Geometria 2 - - - 2 64 - 2 - - - - 2 64




Sub total | 36 36 1152 36 36 1152
014 | 0219 | CG | Andlisis y Produccién de Textos 3 3 96 3 3 96
364 | 0585 | CG | Ciencias Sociales (Economia) 3 3 96 3 3 96
388 1992 | CG | Inglés 3 3 96 3 3 96
802 | 2622 | CG | Matemética 6 6 192 6 6 192
320 1671 CT | Fisica 3 3 96 3 3 96
2 381 | 11433 | CT | Disefio Web | 2 2 64 2 2 64
915 | 3502 | CT | Programacion Il 3 3 96 3 3 96
915 | 3922 | CT | Sistemas Operativos I 3 3 96 3 3 96
915 | 38931 | CT | Base de Datos | 3 3 96 3 3 96
276 | 13202 | CT | Electrénica Aplicada Informética 3 3 96 3 S 96
786 | 22403 | CT | Laboratorio de Redes de Area Local 4 4 128 4 4 128
Sub Total | 36 36 1152 36 36 1152
3er ANO ENFASIS DESARROLLO Y SOPORTE (48S)
064 | 0587 | CG | Ciencias Sociales (Sociologia) 3 3 96 3 3 96
312 | 1540 | CG | Filosofia 3 3 96 3 3 96
388 | 1990 | CG |lInglés 3 3 96 3 3 96
802 | 2631 | CG | Matematica 6 6 192 6 6 192
915 | 0213 | CT | Analisisy disefio de aplicaciones 3 3 96 3 3 96
3 915 | 38932 | CT | Bases de Datos Il 3 3 96 3 3 96
915 | 39221 | CT | Sistemas Operativos llI 3 3 96 3 3 96
915 | 35021 | CT | Programacion llI 3 3 96 3 g 96
786 | 37056 | CT | Redes de datos y seguridad 4 4 128 4 4 128
146 | 1652 | CT | Formacion empresarial 3 3 64 3 8 64
915 | 17971 | CT | Gestién de proyecto 2 2 96 2 2 96
Sub total | 36 36 1152 36 36 1152




3er ANO ENFASIS DESARROLLO WEB (48W)

064 | 0587 | CG | Ciencias Sociales (Sociologia) 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96

312 1540 | CG | Filosofia 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96

388 1990 | CG | Inglés 8 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96

802 | 2631 | CG | Matemética 6 - - - 6 192 - 6 - - - - 6 192

915 | 02132 | CT | Analisis y disefio de aplicaciones web 3 - - - 3 96 - 3 - - - 3 96

915 | 38932 | CT | Bases de Datos I 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96

3 915 | 39221 | CT | Sistemas Operativos IlI 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
915 | 35374 | CT | Programacién Web 2 2 - - 4 128 2 2 - - - 4 128

915 | 17972 | CT | Gestién de Proyecto Web 3 - - - 3 96 3 - - - - 3 96

3B 11434 | cT | Diserio web 2 | 2 . . 2 | e | - | 2| 2| - . - 4 | 128

146 | 1652 | CT | Formacién empresarial 3 - - - 3 96 - 3 - - - - 3 96
Totales | 34 2 - - 36 1152 - 34 4 - - - 38 1216

* Para los docentes deben agregarse las horas de coordinacion que genera el tipo de curso segun los procedimientos institucionales.

3er ANO ENFASIS VIDEOJUEGOS (48V)
064 | 0587 | CG | Ciencias Sociales (Sociologia) 3 - - - - 96 - 3 - - - - 3 96
312 | 1540 | CG | Filosofia 3 - - - - 96 - 3 - - - - 3 96
388 | 1990 | CG |lInglés 3 - - - - 96 - 3 - - - - 3 96
802 | 2631 | CG | Matemética 6 - - - - 192 - 6 - - - - 6 192
3 5516 | 22506 | CT | Narrativa de videojuegos 3 - - - - 96 - 3 - - - - 3 96
915 | 17973 | CT | Gestién de proyectos creativos 2 - - - - 64 - 2 - - - - 2 64
915 | 22550 | CT | Multiplataformas y recursos 3 - - - - 96 - 3 - - - - 3 96
9152 | 22507 | CT | Programacion de videojuegos 4 - - - - 128 4 - - - - 4 128




146 | 17567 | CT | Negocios digitales 3 96 3 3 96
3670 | 19564 | CT | Arte e ilustracion digital 3 96 3 3 96
915 | 02133 | CT [ Analisis y disefio de videojuegos 3 96 3 3 96

Totales | 36 1152 36 36 1152

* Para los docentes deben agregarse las horas de coordinaciéon que genera el tipo de curso segin los procedimientos institucionales.
ESPACIO OPTATIVO

802 | 2627 | CT | Nivelacion Matematica 2 64 2 2 64
802 | 17533 | CT | Geometria - Optativa EMT 4 128 4 4 128
802 | 2628 | CT | Profundizacién Matematica 4 128 4 4 128




