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I) Propósitos de la unidad curricular

Se pretende que esta unidad curricular permita fortalecer y profundizar las habilidades

digitales vinculadas al espacio productivo de referencia, logrando un técnico competente para

los requerimientos digitales de la actividad productiva, profundizando en las tecnologías que

cada especialidad requiera. Contempla la necesidad de adaptarse y utilizar herramientas

digitales de manera efectiva en el mundo laboral actual.

El desarrollo de la tecnología ha generado la creación de ambientes productivos donde las

tecnologías digitales son indispensables, al mismo tiempo que un manejo adecuado de

información permite mejorar y anticiparse en la toma de decisiones.

Las competencias digitales básicas resultan claves para lograr eficiencia y productividad en

las tareas a implementar y al mismo tiempo se pretende que se puedan utilizar de manera

efectiva y segura, desde una perspectiva social comprometida y un pleno ejercicio de una

ciudadanía digital.

II) Resultados de aprendizaje

CE1. Selecciona y emplea herramientas informáticas adecuadas para la sistematización y el

manejo de datos e información, en busca de soluciones de calidad a los problemas que debe

resolver.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCET: Pensamiento crítico;

Científica, técnica y tecnológica.

CE2. Incorpora, experimenta y emplea el trabajo colaborativo y la comunicación digital

para el trabajo en línea y la gestión de proyectos mediante distintas herramientas digitales

colaborativas

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCET: Comunicativa y

lingüística; Pensamiento crítico; Científica, técnica y tecnológica; Pensamiento analítico e

innovación.

CE3. Gestiona y organiza la seguridad de la información, para identificar la validez,

actualización y confiabilidad de las fuentes así como distinguir entre diferentes formatos de

archivos, su organización y almacenamiento.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCET: Pensamiento crítico;

Científica, técnica y tecnológica; Pensamiento analítico e innovación.



III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

1) Herramientas informáticas

2) Trabajo colaborativo y comunicación digital.

3) Seguridad de la información.

IV) Desglose analítico de los saberes estructurantes

Competencias
Específicas

Saberes
Estructurantes

Saberes Asociados Saberes de profundización

CE1 Herramientas
informáticas

● Herramientas digitales
(software de hojas de
cálculo, bases de
datos, herramientas de
visualización de datos,
etc.)

● Capacidades y
limitaciones de las
herramientas digitales
en el manejo de datos.

● Organización y
estructuración de
datos en el
procesamiento y
análisis.

● Analítica de datos.
● Uso de datos en la

toma de decisiones y
resolución de
problemas.

● Ética en el manejo de
datos: Derechos de
autor y
licenciamiento.

● Técnicas estadísticas
básicas

● Uso de herramientas
digitales y medios
digitales en la gestión
de datos.

● Comunicación de
hallazgos y soluciones
utilizando
herramientas digitales.

CE2 Trabajo

colaborativo y

comunicación

digital.

● Herramientas digitales
de trabajo
colaborativo,
plataformas de
colaboración en línea,
suites de
productividad, y
herramientas de
gestión de proyectos.

● Herramientas digitales
de planificación,
coordinación y
seguimiento de
proyectos
colaborativos.

● Prácticas efectivas de
trabajo en equipo y
herramientas digitales



● Formas de
comunicación digital,
incluyendo correos
electrónicos, mensajes
instantáneos,
videoconferencias y
plataformas de redes
sociales.

● Plataformas y
herramientas de
creación, edición y
compartición de
documentos de
manera colaborativa.

● Canales digitales y
adaptación del
mensaje según la
audiencia y el
contexto.

que faciliten la
colaboración entre
miembros del equipo.

● Herramientas digitales
según objetivos de
colaboración y
comunicación.

● Prácticas seguras en la
comunicación y
colaboración en línea:
gestión de permisos y
protección de datos
sensibles.

CE3 Seguridad de

la

información.

● Búsquedas efectivas
en línea y selección de
la información
relevante.

● Funcionamiento de la
inteligencia artificial y
los emergentes que de
su uso puedan surgir
en diversos sectores.

● Aplicaciones de la IA
en entornos laborales y
sociales.

● Validez y credibilidad
de la información:
autoría, fecha de
publicación y
reputación de la
fuente.

● Formatos de archivos,
textuales y
multimedia:
características y usos.

● Organización de la
información de manera
lógica y estructurada,
utilizando sistemas de
clasificación y
categorización.

● Etiquetas y términos

● Conceptos y prácticas
de seguridad digital,
incluyendo la
protección contra
malware, el uso de
contraseñas seguras y
la configuración de
ajustes de privacidad.

● Amenazas en
ciberseguridad, como
virus, phishing,
ransomware, y
capacidad para
identificar
comportamientos
sospechosos.

● Evaluación de la
calidad de las fuentes.

● Herramientas de
automatización
mediante IA para
simplificar tareas
repetitivas y optimizar
procesos.

● Prácticas seguras en la
creación, gestión y
almacenamiento de
contraseñas.

● Familiaridad con



de búsqueda relevantes
para facilitar la
recuperación de la
información.

● Grandes volúmenes de
datos, seleccionar,
organizar y almacenar
datos de manera
eficiente.

● Herramientas y
software de gestión y
organización de la
información: gestores
de referencias
bibliográficas y
sistemas de gestión de
documentos.

● Prácticas y técnicas
para preservar la
integridad y
accesibilidad de la
información a lo largo
del tiempo.

● Cuestiones éticas
relacionadas con la
gestión de la
información, incluida
la atribución adecuada
y el respeto a los
derechos de autor.

● Prácticas seguras para
proteger la
información contra
accesos no autorizados
y pérdidas de datos.

● Problemas técnicos en
dispositivos y
software.

● Redes y configuración
de seguridad.

software antivirus,
firewalls y otras
herramientas de
seguridad digital para
proteger dispositivos
y datos.

● Comprensión de las
políticas de seguridad
de la organización o
plataforma utilizada, y
adherencia a las
mejores prácticas
establecidas.

● Fraudes en línea,
incluyendo prácticas
de phishing y otros
intentos de engaño.

● Problemas técnicos en
dispositivos y
software.

● Redes y configuración
de seguridad.

● Estrategias de
respaldo y
recuperación de datos
en caso de pérdida o
daño.

● Importancia de la
privacidad en línea y
conocimiento de
cómo proteger la
información personal.

● Actualización de
software.

● Normativas y leyes de
seguridad digital.

● Educación digital y
seguridad digital.

● Privacidad y
seguridad de la
información.

V) Orientaciones pedagógicas

Es necesario que la propuesta se enmarque en la centralidad del estudiante, su autonomía y

sus procesos de aprendizaje. Se requiere la búsqueda de estrategias contextualizadas que

permitan el desarrollo de las competencias de manera significativa para el estudiante



fomentando su autonomía para continuar aprendiendo durante toda su vida.

Las metodologías a utilizar deben enfrentar a los estudiantes a la movilización de los saberes

estructurantes para poder desempeñar la competencia específica requerida, por lo que las

prácticas de enseñanza deben enmarcarse en metodologías activas, por ejemplo: Aprendizaje

cooperativo, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas, estudio de

casos.

Orientaciones para la evaluación

La evaluación, en consonancia con lo establecido en el MCET es entendida como

herramienta para la mejora continua. Para eso será necesario diseñar evaluaciones continuas,

formativas y acumulativas que permitan dar cuenta de ese proceso en los contextos de

aprendizaje donde surgen.

La evaluación es entendida como formativa, cuyos instrumentos deben ofrecer una

devolución a los estudiantes y debería considerar instancias de autoevaluación y

coevaluación. Estas prácticas fortalecen los procesos de aprendizaje, metacognición y dotan

de autonomía a los estudiantes. La evaluación por competencias debe superar la lógica de los

contenidos conceptuales, debe incorporarse al proceso de aprendizaje y visualizarse en el

desempeño.
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