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OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

El objetivo central de la asignatura es introducir a estudiante en el andlisis de problemas
industriales, proponiendo soluciones bgjo € enfoque del desarrollo centrado en e usuario y
aplicando |as tendencias emergentes de |os model os de Interfase Hombre-Maguina.

Asi mismo, se pretende lograr que @ estudiante disefie y construya prototipos de interfaces
con € desarrollo de aplicacion para el control de procesos.

Por dltimo, se analizan conceptos basicos que permiten identificar los aspectos humanos y
tecnol 6gicos que impactan en el desarrollo de interfaces de usuario, debiendo aplicar técnicas

de usabilidad para garantizar que lainterfaz sea usable, eficiente y accesible.

PROGRAMA SINTETICO

Tema 1: Introduccion aredes de comunicacion.

Tema 2: Comunicacién de datos de estado y comandos.
Tema 3: Introduccion y fundamentos de HMI.

Tema 4: Metodologia de desarrollo centrada en € usuario.
Tema5: Ambientes de desarrollo (IDE).

Tema 6: Gestion de Datos.

Tema 7: Ingenieria de usabilidad.

Tema 8: Tendencias actuales para disefio de HMI.

Tema 9: Disefio y soluciones bajo € enfoque del desarrollo centrado en €l usuario.

PROGRAMA ANALITICO

TEMA 1
1.  Introduccién aredes de comunicacion.

1.1. Introduccion alas redesy comunicaciones de datos.
1.2. Objetivo.
1.3.  Procesamiento Centralizado vs. Procesamiento Distribuido.
1.4.  Serviciosy equipos.
15. Clasificacion y tipologia.
1.6. Sistemaoperativoy conexiones.

1.7.  Protocolos de comunicacion.
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TEMA 2

2. Mensges Maestro-Esclavo y Esclavo-Maestro
2.1. Enviodedatosde estado.
2.2.  Recepcién de comandos
2.3.  Concepto de Tokensy Tags
24. Ejemplo mediante MODBUS
TEMA 3
3. Introduccion y fundamentos de HMI.
3.1.  Introduccion alaHMI.
3.2.  Factores Humanos.
3.3.  Psicologiacognitiva
3.4. Modelos deinterfaces de usuario.
TEMA 4
4. Metodologia de desarrollo centrada en el usuario.
4.1. HMI centradaen el usuario.
4.2. HMI centradaen latarea.
4.3. Modelado de prototipos.
TEMA 5
5.  Ambientes de desarrollo (IDE)
5.1 Sistemas de software SCADA
5.2.  Enlaces de comunicacién y frecuencia de muestreo
5.3. Variables(TAGS)
54. Gréficosy Controles
5.5.  Funciones, script y programacion.
TEMA 6
6. Gestion de Datos
6.1. Gestion de alarmasy advertencias
6.2. Informes
6.3. Recetas
6.4. Historicosy graficos de tendencia
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6.5.

TEMA 7

Gestion de usuarios. Niveles de acceso

7. Ingenieriade usabilidad.
Criterios y métricas de usabilidad.

7.1
7.2.
7.3.
7.4.

TEMA 8

Técnicas de evaluacion.
Disefio de una prueba de usabilidad.
Evaluacién de la usabilidad de prototipos.

8. Tendencias actuaes para disefio de HMI.

8.1
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.

TEMA 9

9. Disefioy soluciones bajo el enfoque del desarrollo centrado en el usuario.

9.1.
9.2.

9.3.

Interfaces hépticas.

Interfaces gestuales.

Interfaces locomotivas.

Interfaces auditivas.

Interfaces vocales.

Interfaces de pantalla pequefia.

Interfaces multimodal es cuantitativas (MPEC).

Disefio de Control de Procesos.

Sistemas de Informacion Industrial es.

9.2.1
9.2.2.
9.2.3.
9.2.4.
9.2.5.

Tendencias en automatizacion y control industrial:
9.3.1
9.3.2.

Supervision através de Internet.
Interfaces de comunicacion.
Gestion de eventos.

Indicadores de rendimiento.
Gestion de fallas y defectos.

Sensores inteligentes.

Actuadores inteligentes.
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METODOLOGIA

Disefio y Programacion de Interfaces, asignatura perteneciente a 4to nivel de la Carrera de
Ingeniero Tecnoldgico en Electrotecnia, de carécter semestral, presenta un enfogque orientado
a disefio de control de procesos bagjo € enfoque del desarrollo centrado en € usuario,
brindando criterios ingenieria aplicada, tendencias y focalizando en e desarrollo practico de
soluciones.

La asignatura Disefio y Programacion de Interfaces, es un curso tedrico-préctico que cuenta
ocho temas a desarrollar en formatedricay un noveno tema a desarrollar en forma practica.

El desarrollo de los temas tedricos es realizado por parte del docente responsable de la
asignatura, se expondran los contenidos de cada unidad didactica por medio de
presentaciones y explicaciones, junto con indicaciones sobre fuentes de informacién y
bibliografia.

El desarrollo de los temas préacticos es realizado bajo la modalidad de gjecucion de practicas,
aplicando los conocimientos impartidos para la solucion y evaluacion de disefios de control
de procesos centrado en laingenieria de usabilidad.

La supervision y tutoria de las précticas g ecutadas de |os temas es realizado por parte de los
docentes responsables de la asignatura, se expondran los contenidos de cada unidad didactica
por medio de presentaciones y explicaciones, junto con indicaciones sobre fuentes de
informacion y bibliografia.

Se promueve la participacion activa del estudiante con actividades de debate, discusion de
Casos, preguntas y exposi Ciones.

El estudiante dispondra previamente de materiales didacticos, que incluiran objetivos,
guiones, cronogramay recursos.

Los materiales electronicos, presentaciones, tedricos y gercicios, estaran estar previamente

cargados en laplataforma CV.

Desarrollo de la asignatura:

Horas de clase tedricas. 16 horas
Horas de clase practico: 32 horas
Horas de consulta: 8 horas
Horas de evaluacion: 8 horas

Total de horas presenciaes. 64 horas
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Horas de dedicacion del estudiante: 64 horas

EVALUACION

Esta es una asignatura con derecho a exoneracion segun lo establecido en e reglamento de
evaluacion y titulacion de educacion superior terciaria que se hale vigente, asi como sus

anexos.

Se sugiere que la evaluacion se realice en forma porcentual, donde:
1) El 60% de la nota final del estudiante se conforme por e disefio, implementacion,
gjecucion y documentacién de uno o varios controles de proceso.
2) El 40% restante de la nota final del estudiante se conforma por la realizacion de un
parcial a fina del semestre que englobe los conceptos vistos durante € curso de la

asignatura.

Las bases para las Précticas seran elaboradas por los docentes de la asignatura en

coordinacion con otros docentes del érea (sala docente o conjunto de coordinadores).
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