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1. Propdsito dela Unidad Curricular

La unidad curricular esta disefiada con un enfoque practico, orientado a que los estudiantes
desarrollen habilidades esenciales en € uso de dispositivos de captura de fotografia y video,
aplicando criterios estéticos y estdndares adecuados para € ambito de la comunicacion
publicitaria y periodistica. Durante € curso, los estudiantes aprenderan a utilizar teléfonos
moviles como herramientas de trabajo, asi como herramientas gratuitas de edicion de audio y

video, integrando principios de lenguaje audiovisual en sus producciones.

2. Resultados de Aprendizaje

1. Integra los fundamentos de fotografia y videografia, utilizando dispositivos moviles,
para producir contenido visual de alta calidad, aplicando principios de composicion y
estética

2. Incorporay aplica herramientas de edicion de audio y video, optimizando €l material
audiovisual capturado, paracrear narrativas cohesivas y visua mente atractivas.

3. Vadoralaimportancia del sonido en la produccién audiovisual, aplicando técnicas de

capturay edicion de audio, paramejorar la experiencia de |os espectadores.
3. Saberes estructurantes

1. FUNDAMENTOSDE FOTOGRAFIA Y VIDEOGRAFIA
2. HERRAMIENTASDE EDICION DE AUDIO Y VIDEO
3. SONIDO EN LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

4. Desglose Analitico de los saber es estructur antes
1. Fundamentosde fotografiay videografia

1.1 Técnicas de captura de imagen con dispositivos moviles.

1.2 lluminacién y encuadre paramejorar lacalidad visual.

1.3 Principios de composicion y estética visual

1.4 Producciones audiovisual es profesional es.

1.5 Las précticas de captura en diferentes escenarios y condiciones de luz.



2. Herramientasde edicion de audio y video

2.1 Técnicas de sincronizacién de audio y video.

2.2 Herramientas digitales de edicion.

2.3 Técnicas de correccion de color y mezcla de sonido.
2.4 Edicidn con software especializado.

2.5 Postproduccion para crear narrativas visual es coherentes.

3. Sonido en la produccion audiovisual

3.1 Fundamentos de la captura de sonido.

3.2 Micréfonos y técnicas de grabacion.

3.3 Técnicas de limpiezay mejorade calidad de audio.

3.4 Proyectos de capturay edicion de sonido en diferentes entornos.

3.5 Calidad del sonido en producciones profesionales.

5. Orientaciones pedagogicas

Para esta Unidad Curricular, se sugieren las siguientes metodol ogias:

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Los estudiantes desarrollarén proyectos
completos, desde la conceptualizacion hasta la postproduccion, permitiendo una
aplicacion integral de los conocimientos adquiridos.

e Talleres Practicos e Interactivos. Se llevaran a cabo sesiones practicas con equipos
de fotografia, video y audio, donde los estudiantes experimentaran con diversas
técnicas y herramientas, con el apoyo y supervision del docente.

e Analisisy Retroalimentacion: Se promoverael andlisis critico y laretroalimentacion
entre pares mediante la presentacion y discusion de los proyectos realizados,

desarrollando la capacidad criticay de autoevaluacion de | os estudiantes.

La evaluacion se centrard en € uso de rubricas detaladas, listas de chequeo y evaluaciones
por pares, asegurando que los estudiantes adquieran las competencias necesarias en la

creacion y edicion de contenido multimedia.



Las rdbricas son utilizadas como una herramienta fundamental para la evauacion y
autoevaluacion de los estudiantes. Estas rubricas sirven como un acuerdo claro entre
estudiantes y docentes, estableciendo expectativas precisas sobre el desempefio requerido.
Esto asegura transparencia 'y permite a los estudiantes orientar su trabajo hacia los estandares
esperados desde e inicio. Ademas, las rubricas facilitan la reflexion metacognitiva,

permitiendo alos estudiantes evaluar su propio progreso y reconocer areas de mejora.

A modo de g emplo y orientacion:

Criterio Si (9-10) Si, pero... (7-8) | No, pero... (5-6) | A revision (1-4)
Dominio Uso preciso de | Buen uso de Uso bésico con | No demuestra
Técnico herramientas de | herramientas, con | errores, pero dominio

capturay pequerias muestra suficiente en el
edicion. imprecisiones. esfuerzo. uso de
herramientas.

Calidad Aplicacion Buena aplicacion, | Calidad estética | No aplica

Estética excelente de con margen de limitada, pero principios
principios mejoraen intenta aplicar estéticos de
estéticos en algunos aspectos. | principios. manera
foto y video. adecuada.

Creatividad e | Proyectos Proyectos Creatividad No muestra

I nnovacion atamente creativos, con limitada, pero creatividad ni
originalesy espacio paramas | muestra esfuerzo | innovacion en
creativos. innovacion. enla los proyectos.

originalidad.

Colaboraciéon | Trabaa Colaborahien, Colaboracién No colaborade
eficazmenteen | pero con algunas | limitada, pero manera efectiva
equipo, dificultades de intenta en €l trabgjo en
coordinando de | coordinacion. contribuir al equipo.
manera equipo.
excelente.




L os estudiantes deberan presentar un portafolio que incluya todos | os trabajos realizados
durante el semestre, destacando las mejores piezas audiovisuales, reflexiones sobre €l proceso
creativo y técnico, y una autoevaluacion final. Este portafolio representara el 60% de la nota
final.
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