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1. Propósito de la Unidad Curricular

La unidad curricular "Cultura y Narrativas Digitales" constituye una continuación natural de

la asignatura de "Teoría y Sociología de la Comunicación" profundizando en los contenidos

teóricos y sociológicos ya abordados en el primer semestre. Mientras que en el primer

semestre se exploran los fundamentos teóricos de la comunicación, las teorías culturológicas

y la influencia de la globalización en los medios y la cultura, en Cultura y  Narrativas

Digitales lleva estos conceptos a un plano aplicado, analizando cómo los avances

tecnológicos y las plataformas digitales transforman las narrativas y el consumo cultural en el

entorno contemporáneo.

La conexión entre ambas asignaturas reside en la continuidad de los temas relacionados con

la globalización, la identidad, la deslocalización cultural y las dinámicas de poder. Si en el

primer semestre los estudiantes se centran en entender los procesos históricos y teóricos que

han moldeado la comunicación, en el segundo aplican ese conocimiento al análisis de

fenómenos actuales como la democratización del acceso a los medios digitales, las narrativas

hipertextuales y la producción colaborativa. Esta progresión lógica permite que los

estudiantes desarrollen una comprensión integral de cómo los modelos hegemónicos y

alternativos coexisten y compiten en la cultura digital.

Asimismo, el enfoque ético y el análisis de la desinformación, tratados en el primer semestre,

desde una perspectiva teórica, se exploran en el  segundo semestre mediante estudios de caso

que invitan a los estudiantes a comparar modelos hegemónicos y colaborativos,

comprendiendo mejor su impacto en la sociedad contemporánea.

En conjunto, ambas asignaturas se complementan y proporcionan a los estudiantes una

formación completa, preparándolos para enfrentar los desafíos comunicacionales y éticos de

un mundo cada vez más digital y globalizado.



2. Resultados de Aprendizaje

1. Analiza las teorías culturológicas y su aplicación en el contexto digital para

comprender las transformaciones culturales y su impacto en las audiencias,

produciendo contenidos pertinentes a diferentes plataformas mediáticas.

2. Evalúa la cultura digital y formatos mediáticos, identificando las implicaciones éticas

y sociales de los modelos hegemónicos y alternativos, para valorar su efectividad en la

democratización del acceso, el control de la narrativa y las dinámicas de poder en el

entorno mediático contemporáneo.

3. Analiza la ética y disrupción tecnológica, a través de la elaboración de estudios de

caso sobre fenómenos actuales de la cultura digital, para aplicar de manera crítica las

teorías culturológicas y mediáticas en la evaluación de plataformas digitales y su

impacto en el consumo cultural.

3. Saberes Estructurantes

1- TEORÍAS CULTUROLÓGICAS

2- CULTURA DIGITAL Y FORMATOS MEDIÁTICOS

3- ÉTICA Y DISRUPCIÓN TECNOLÓGICA

4. Desglose Analítico de los saberes estructurantes

1. Teorías culturológicas

1.1 Teorías sobre la cultura de masas

1.2 Hiperculturalidad

1.3 Globalización

1.4 Identidad en el contexto de la cultura digital



1.5 Deslocalización cultural y la fragmentación social.

1.6 Teorías sobre transformación cultural en la era digital

1.7 La influencia de las tecnologías digitales en la construcción de la identidad y las

subjetividades emergentes en los entornos digitales.

2. Cultura digital y formatos mediáticos

2.1 Impactos de las plataformas digitales.

2.2 Formatos transmedia en la producción y distribución de contenido cultural

2.3 Las nuevas formas narrativas

2.4 Formatos transmedia en las plataformas digitales y redes sociales

2.5 Modelos hegemónicos, colaborativos y alternativos

2.6 Los modelos de producción colaborativa y cooperativismo en plataformas digitales como

alternativa a las formas tradicionales de producción y distribución cultural, junto con sus

beneficios y limitaciones.

3. Ética y disrupción tecnológica

3.1 Desinformación y polarización mediática como fenómenos contemporáneos.

3.2 La comparación entre modelos dominantes y alternativas colaborativas

3.3 La comparación crítica de los modelos hegemónicos y los alternativos en cuanto a la

accesibilidad, control, distribución de contenidos, y las implicaciones éticas.

3.4 Los algoritmos de recomendación, el streaming y las redes sociales como factores que

transforman los hábitos de consumo cultural.



5. Orientaciones pedagógicas

Se sugiere el desarrollo de las siguientes metodologías:

● El curso debe centrarse en el Análisis de Casos tanto del pasado como

contemporáneo y situado. Los estudiantes trabajarán con ejemplos de

transformaciones culturales previas, así como casos actuales de narrativas digitales en

plataformas emergentes.

● Análisis comparativo: Se fomentará el análisis comparativo entre los modelos

hegemónicos y alternativos, promoviendo una comprensión profunda de sus pros y

contras.

● Trabajo colaborativo: Los estudiantes colaborarán en equipos para el análisis de

casos, desarrollando estudios que identifiquen las ventajas y desventajas de ambos

tipos de modelos en diferentes contextos culturales y mediáticos.

● Portafolio de evidencias: Cada estudiante documentará su aprendizaje mediante un

portafolio que incluya análisis críticos, reflexiones y proyectos grupales.

A modo de ejemplo y orientación, se presenta la siguiente rúbrica:

Criterio Excelente (12) Bueno (9) Suficiente (6) Insuficiente (3)

Profundidad

en el análisis

Analiza

exhaustivamente

los pros y contras

de ambos

modelos,

integrando

múltiples

perspectivas y

teorías.

Analiza

adecuadamente

los pros y

contras, pero

carece de mayor

profundidad en

algunos aspectos.

Menciona

algunos pros y

contras, pero

el análisis es

superficial o

incompleto.

No analiza

adecuadamente

los modelos o

ignora algunos

aspectos clave.



Aplicación a

casos reales

Aplica ejemplos

contemporáneos

y relevantes para

demostrar las

diferencias entre

los modelos.

Aplica ejemplos

relevantes, pero

con menor

profundidad o

detalle.

Aplica

ejemplos

limitados o

poco

relevantes.

No aplica

ejemplos

adecuados o

ignora los casos

reales.

Originalidad Propone

perspectivas

innovadoras

sobre la

interacción entre

modelos y

plataformas.

Propone ideas

creativas, pero

sin llegar a ser

innovadoras.

Ofrece ideas

aceptables,

pero no

destacan por

su

originalidad.

Sin ideas

creativas o

análisis

original.

Trabajo en

equipo

Colabora

eficazmente,

liderando

discusiones y

aportando ideas

clave.

Colabora bien,

aunque con

algunas

dificultades

menores en la

organización del

equipo.

Participa de

manera

limitada o con

poca

contribución.

No participa o

no aporta en el

trabajo en

equipo.

Reflexión

metacognitiva

Reflexiona

profundamente

sobre el proceso

de aprendizaje,

destacando áreas

de mejora.

Reflexiona

adecuadamente,

pero podría

profundizar más

en algunas áreas.

Reflexión

limitada, pero

presente.

No presenta

reflexión sobre

su aprendizaje.
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