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1. Propdsito dela Unidad Curricular

La unidad curricular " Culturay Narrativas Digitales’ constituye una continuacién natural de
la asignatura de "Teoria y Sociologia de la Comunicacion™ profundizando en los contenidos
tedricos y socioldgicos ya abordados en € primer semestre. Mientras que en € primer
semestre se exploran los fundamentos tedricos de la comunicacion, las teorias culturol6gicas
y la influencia de la globalizacion en los medios y la cultura, en Cultura 'y Narrativas
Digitales lleva estos conceptos a un plano aplicado, analizando como los avances
tecnol6gicos y las plataformas digital es transforman las narrativas y € consumo cultural en €l

entorno contemporéneo.

La conexion entre ambas asignaturas reside en la continuidad de los temas relacionados con
la globalizacion, la identidad, la deslocalizacion cultural y las dindmicas de poder. Si en €
primer semestre los estudiantes se centran en entender |os procesos histéricos y tedricos que
han moldeado la comunicacion, en e segundo aplican ese conocimiento a andlisis de
fendmenos actual es como la democratizacion del acceso alos medios digitales, las narrativas
hipertextuales y la produccién colaborativa. Esta progresion légica permite que los
estudiantes desarrollen una comprension integra de cémo los modelos hegemodnicos y

alternativos coexisten y compiten en la cultura digital.

Asimismo, € enfoque ético y € andlisis de la desinformacion, tratados en el primer semestre,
desde una perspectiva tedrica, se exploran en @ segundo semestre mediante estudios de caso
gue invitan a los estudiantes a comparar modelos hegemodnicos y colaborativos,

comprendiendo mejor su impacto en la sociedad contemporanea.

En conjunto, ambas asignaturas se complementan y proporcionan a los estudiantes una
formacion completa, preparandolos para enfrentar 1os desafios comunicacionales y éticos de
un mundo cada vez més digital y globalizado.



2. Resultados de Aprendizaje

1. Andiza las teorias culturolégicas y su aplicacion en e contexto digital para
comprender las transformaciones culturales y su impacto en las audiencias,
produciendo contenidos pertinentes a diferentes plataf ormas mediéticas.

2. Evalualaculturadigital y formatos mediaticos, identificando las implicaciones éticas
y sociales de los model os hegemonicos y aternativos, paravaorar su efectividad en la
democratizacion del acceso, € control de la narrativa y las dindmicas de poder en €
entorno medi&tico contemporaneo.

3. Andizala éticay disrupcion tecnologica, a través de la elaboracion de estudios de
caso sobre fendmenos actuales de la cultura digital, para aplicar de manera critica las
teorias culturolégicas y mediéticas en la evaluacion de plataformas digitales y su

impacto en e consumo cultural.

3. Saberes Estructurantes

1- TEORIASCULTUROLOGICAS

2- CULTURA DIGITAL Y FORMATOSMEDIATICOS

3-ETICA Y DISRUPCION TECNOLOGICA

4. Desglose Analitico de los saber es estructurantes

1. Teoriasculturologicas

1.1 Teorias sobre la cultura de masas

1.2 Hiperculturalidad

1.3 Globalizacion

1.4 Identidad en el contexto de la culturadigital



1.5 Dedlocalizacion cultural y lafragmentacion social.

1.6 Teorias sobre transformacion cultural en laeradigital

1.7 Lainfluencia de las tecnologias digitales en la construccion de laidentidad y las

subj etividades emergentes en los entornos digitales.
2. Culturadigital y formatos mediaticos
2.1 Impactos de | as plataformas digital es.
2.2 Formatos transmedia en la produccion y distribucion de contenido cultural
2.3 Las nuevas formas narrativas
2.4 Formatos transmedia en las plataformas digitales y redes sociales
2.5 Modelos hegemonicos, colaborativos y alternativos

2.6 Los model os de produccion colaborativay cooperativismo en plataformas digitales como
alternativa alas formas tradicionales de produccién y distribucién cultural, junto con sus

beneficios y limitaciones.

3. Eticay disrupcion tecnoldgica
3.1 Desinformacion y polarizacion mediética como fendmenos contemporaneos.
3.2 La comparacién entre model os dominantes y alternativas colaborativas

3.3 La comparacion critica de los model os hegemodnicos y |os alternativos en cuanto ala

accesibilidad, control, distribucion de contenidos, y las implicaciones éticas.

3.4 Los agoritmos de recomendacion, € streaming y |as redes sociales como factores que

transforman | os hébitos de consumo cultural .



5. Orientaciones pedagogicas

Se sugiere e desarrollo de las siguientes metodol ogias:

e El curso debe centrarse en € Andlisis de Casos tanto del pasado como

contemporaneo y situado. Los estudiantes trabajardn con gjemplos de

transformaciones culturales previas, asi como casos actual es de narrativas digitales en

plataf ormas emergentes.

e Analisiscomparativo: Sefomentarael andlisis comparativo entre |os modelos

hegemodnicos y aternativos, promoviendo una comprension profunda de sus pros 'y

contras.

e Trabajo colaborativo: Los estudiantes colaboraran en equipos parael andisis de

casos, desarrollando estudios que identifiquen las ventgjas y desventajas de ambos

tipos de model os en diferentes contextos culturales y mediaticos.

e Portafolio de evidencias: Cada estudiante documentard su aprendizaje mediante un

portafolio que incluya analisis criticos, reflexiones y proyectos grupal es.

A modo de gemplo y orientacion, se presenta la siguiente rubrica:

Criterio Excelente (12) Bueno (9) Suficiente (6) | Insuficiente (3)

Profundidad | Analiza Analiza Menciona No analiza

en e analisis | exhaustivamente | adecuadamente algunos prosy | adecuadamente
los prosy contras | losprosy contras, pero | losmodelos o
de ambos contras, pero el andlisises | ignora algunos
model os, carece de mayor | superficia o aspectos clave.
integrando profundidad en incompl eto.
multiples algunos aspectos.
perspectivasy

teorias.




Aplicaciona | Aplicagemplos | Aplicagemplos | Aplica No aplica

casos reales contemporaneos | relevantes, pero | gemplos gjemplos
y relevantes para | con menor l[imitados o adecuados o
demostrar las profundidad o poco ignoralos casos
diferenciasentre | detalle. relevantes. reales.
los model os.

Originalidad | Propone Propone ideas Ofreceideas | Sinideas
perspectivas creativas, pero aceptables, creativas 0
innovadoras sinllegar aser pero no andisis
sobrela innovadoras. destacan por | original.
interaccion entre su
modelosy originalidad.
plataformas.

Trabajo en Colabora Colaborahbien, Participa de No participao

equipo eficazmente, aunque con manera no aportaen el
liderando algunas limitadao con | trabgjo en
discusionesy dificultades poca equipo.
aportandoideas | menoresenla contribucion.
clave. organizacion del

equipo.

Reflexion Reflexiona Reflexiona Reflexion No presenta

metacognitiva | profundamente adecuadamente, limitada, pero | reflexién sobre
sobre el proceso | pero podria presente. su aprendizaje.

de aprendizaje,
destacando areas

de meora.

profundizar méas

en algunas areas.
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