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1. Propdsito dela Unidad Curricular

La Unidad Curricular "Creacion y Gestion de Plataformas de Contenidos Dindmicos' esta
disefiada para que los estudiantes de Publicidad, Periodismo y Relaciones Publicas
desarrollen habilidades esenciales en la creacion y gestion de plataformas de contenidos
multimedia. En un entorno digital en constante evolucion, es fundamental que los futuros
comunicadores sean capaces de construir, gestionar y optimizar plataformas interactivas,

preparandose para los desafios que presentan los medios digitales actuales.

2. Resultados de Aprendizaje

1. Disefia plataformas de contenidos dinamicos utilizando herramientas digitales para
integrar contenidos multimedia e interactivos, con € fin de mejorar la experiencia del
usuario en entornos empresariales, institucionales o publicitarios.

2. Elabora contenidos interactivos mediante la integracion de multimedia (imagenes,
videos, y animaciones) y la creacion de infografias y materia visual, para disefiar
presentaciones interactivas que optimicen la comunicacion visual en plataformas

digitales en contextos empresariales o publicitarios.

3. Saberes Estructurantes

1. PLATAFORMASDE CONTENIDOSDINAMICOS
2. CONTENIDOSINTERACTIVOSPARA PLATAFORMASDIGITALES

4. Desglose Analitico de los saberes estructurantes
1. Plataformas de contenidos dinamicos.

1.1 Fundamentos de creacion de sitios web.

1.2 Configuracion béasica.

1.3 Personalizacion de plantillas y temas.

1.4 Modulos y complementos esenciales.

1.5 Instalacion y personalizacion de sitios web.

1.6 Sitios web exitosos construidos en diversas plataformas.



2. Contenidosinteractivos en plataformas digitales

2.1 Integracion de multimedia: imagenes, videos, y animaciones.
2.2 Infografias y material visual.
2.3 El disefio de presentaciones interactivas.

2.4 Laprécticaen la creacion de contenidos visual es para plataformas digital es.

5. Orientaciones pedagogicas

Para esta Unidad Curricular, se sugiere € trabajo en | as siguientes metodol ogias:

e Evaluacién y Retroalimentacion Continua: Laevauacion seraformativa, basada en
la retroalimentacién continua del progreso del proyecto, con revisiones periodicas y
gjustes en funcion del rendimiento.

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Los estudiantes desarrollaran un proyecto
continuo en & que construiran y gestionaran su propia plataforma web, integrando
contenidos interactivos y multimedia.

e Talleres Practicos. Se llevaran a cabo talleres especificos donde los estudiantes
desarrollarén habilidades practicas de configuracion, personalizacion y creacion de
contenidos interactivos.

e Trabajo en Equipo: Se fomentara la colaboracion en equipos para € desarrollo de
proyectos conjuntos, asignando diferentes roles en la creacion, gestion y evaluacion
de las plataformas.

e Portafolio de trabajo: los estudiantes documentaran €l proceso completo de
creacion y gestion de una plataforma de contenidos dindmicos, desde la investigacion
y analisis de plataformas existentes hasta la propuesta, disefio y gestion de su
propia plataforma, integrando tanto los aspectos técnicos como estratégicos. Este
enfoque fomenta la reflexiéon critica y € desarrollo de competencias a lo largo del
curso, mientras los estudiantes aplican sus conocimientos en un contexto practico y

orientado aresultados reales.

La evaluacion se centrara en la creacion de un portafolio de trabgjos, e desarrollo de un

proyecto final de una plataforma digital, y la participacion activa en los talleres y actividades



de clase. Se emplearan rabricas para la evaluacion de las competencias técnicas y creativas

desarrolladas.

Las rubricas son utilizadas como una herramienta fundamental para la evaluacion y
autoevaluacion de los estudiantes. Estas rubricas sirven como un acuerdo claro entre
estudiantes y docentes, estableciendo expectativas precisas sobre e desempefio requerido.
Esto asegura transparenciay permite alos estudiantes orientar su trabajo hacia los estandares
esperados desde €l inicio. Ademés, las rubricas facilitan la reflexion metacognitiva,
permitiendo alos estudiantes evaluar su propio progreso y reconocer areas de mejora.

A modo de g emplo y orientacion:

Criterio Si (10-12) Si, pero... (8-9) | No, pero... (6-7) | A Revision (50
menos)
Configuraciéon | Configuraciony | Buena Configuracion | Configuracién
dela personalizacion configuracion | bésicacon deficiente;
Plataforma impecable. con leves l[imitaciones. necesita
fallas. mejorar.
Creacion de Uso cregtivo e Uso adecuado | Uso basico pero | Uso limitado o
Contenidos interactivo de con &reas de funcional de no funciona de
I nteractivos herramientasde | megoraen herramientas. herramientas de
contenido interactividad. contenido.
dinémico.
Integracion de | Excelente Buena Integracion No integra
Contenidos integracion de integracion con | limitada pero contenidos de
multimediay algunos aceptable. manera efectiva.
contenidos. problemas
menores.
Trabajo en Colaboracion y Buena Participacion No colabora de
Equipo comunicacion colaboracion limitada pero manera efectiva.
efectiva con algunas con esfuerzo.
dificultades.




Reflexion Reflexion Reflexion Reflexion No demuestra
M etacognitiva | profundasobre el | adecuadapero | limitada; reflexion critica
proceso de con poca identificacion ni aprendizaje.
aprendizaje. profundidad. superficial de
aprendizajes.

El portafolio incluiratodas las actividades y proyectos desarrollados durante €l curso. La
evaluacion final combinardlaribrica con e andlisis del portafolio, garantizando una

valoracion integral del aprendizajey el desarrollo de competencias.
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