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@ Fundamentacidon

La presente orientacion pedagodgica tiene como propdsito brindar un marco de referencia
para el desarrollo de las unidades curriculares que integran el Plan Formacién Profesional
Basica de la Educacion Técnico Profesional-UTU 2025, articulando los fundamentos
didacticos, los criterios de planificacion y las estrategias de enseflanza que favorecen
aprendizajes significativos para estudiantes. Se busca promover una propuesta formativa
gue integre saberes, fomente la participacién activa, el pensamiento critico, y contemple Ia
diversidad de ritmos, intereses y trayectorias presentes en el aula. Desde una mirada integral
e inclusiva, al amparo de la libertad de cadtedra, estas orientaciones procuran acompafiar la
labor docente, fortaleciendo practicas pedagdgicas que contribuyan a la integracién de
saberes disciplinares, el trabajo colaborativo y a la construccién de experiencias educativas

pertinentes y desafiantes.

Educacidn en clave de Derechos Humanos

La educacion es un derecho humano intrinseco que promueve la autonomia, la
emancipacién del ser humano y como consecuencia, es un canal para la efectivizacion de
otros derechos. Es una herramienta de suma importancia hacia el logro de la igualdad, el
mantenimiento de la Democracia y el desarrollo colectivo. Los Derechos Humanos se
aprenden en la interaccidén entre sujetos. Se construyen intersubjetivamente en la relaciéon

con las demas personas, en el reconocimiento reciproco con los y las diferentes personas.

El punto de partida es el posicionamiento ético que reconoce a toda la humanidad el
merecimiento de condiciones de libertad y también condiciones materiales de existencia,
gue hacen posible la asuncion de un proyecto auténomo de vida y la participacidon en una
sociedad de iguales. Se educa en Derechos Humanos, viviendo la educacién en esta clave
para crear condiciones aulicas que habiliten la practica de derechos humanos, donde se
respete la voz del estudiante, se gestionen los conflictos desde el didlogo, se valore la

diversidad y se ejerza la autoridad desde el respeto y la proteccion.
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Interseccionalidad y educacién

Al respecto, Kimberlé Williams Crenshaw acufié el concepto de interseccionalidad en el afio
1989, al estudiar tres sentencias judiciales que demostraban el desconocimiento por parte
de la Justicia sobre la situacion de las mujeres negras, siendo que en el analisis de la
discriminacion legal existia una Unica categoria —el género, o la raza/etnia—. Crenshaw dejé
en evidencia que las mujeres racializadas no viven el racismo de igual forma que los
hombres racializados, ni tampoco viven de igual forma el sistema patriarcal como lo hacen
las mujeres blancas, debido a que los ejes simultaneos de diferenciacion social inciden. La
interseccionalidad no solo advierte que los grupos sociales estdn cargados de pluralidad sino
gue también da cuenta de la heterogeneidad que a su vez se aloja a la interna de estos en la

construccion de desigualdad, la cual es sistematica, estructural e institucional.

De esta manera, incorporar el enfoque interseccional en las orientaciones programaticas de
la Educacién Media Basica implica reconocer que las experiencias de las estudiantes estan
atravesadas simultdneamente por multiples dimensiones —como género, clase social, etnia,
discapacidad, diversidad sexual, entre otros— que influyen en sus oportunidades, desafios y

formas de desarrollar sus procesos de aprendizaje.

Este enfoque permite identificar desigualdades que no se explican por un solo factor,
promoviendo prdacticas pedagdgicas mas inclusivas, diversas y orientadas a garantizar el
derecho a la educacion en condiciones dignas. Al integrar la interseccionalidad a contenidos,
recomendaciones didacticas, evaluacidn y estrategias de acompafiamiento, las instituciones
educativas avanzan hacia propuestas mas justas, contextualizadas y capaces de atender la

complejidad de las trayectorias estudiantiles.

Enfoque de adolescencias y juventudes

En primer lugar se considera necesario trascender la vision adultocéntrica que
historicamente ha definido a este grupo etario desde el déficit, |a transitoriedad o el riesgo,
para posicionar una mirada que los reconoce como sujetos plenos de derecho, con
capacidades, culturas, saberes y agencia propios. Asumir este enfoque implica comprender
gue adolescentes y jévenes no son simplemente "futuros ciudadanos" o "adultos en

preparacion”, sino protagonistas del presente, que desde sus propias coordenadas sociales,
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econdmicas y culturales, interpretan, cuestionan y reconfiguran el mundo. En este sentido,
Carmen Rodriguez (2014)%, en un trabajo que permite analizar este ciclo de forma no
horizontal, describe al “adolescente como sujeto creativo y transicional se ve entonces
expuesto a una renovacion de su amarra con el lazo social y a la invencion de una historia
singular, y con minusculas, en donde la transgresion y reinvencion se encuentran disponibles
y aparecen como gesto util. El adolescente deberd entonces adentrarse en el “arte de ser uno
mismo” (Gutton, P; 2017) y para eso deberd encontrar-reencontrar relaciones afectivas en el
vinculo con otros. Desde esta visidn, es necesario desde lo formativo aportar y garantizar
espacios de desarrollo de las individualidades, pero en conexidn con el entorno, entre pares
y con los desafios que el mundo actual les trae aparejados. Promover espacios donde la
reflexidn, la critica y la participacidn activa de los jévenes formen parte de la vida cotidiana
en la educacién favorece el ejercicio de una ciudadania plena y contribuye a la construccién
de vinculos humanos que posibiliten la convivencia armdnica con el entorno, que reconoce y

valora la riqueza de su diversidad.

Este enfoque requiere una practica docente que active tres dimensiones interconectadas.
Primero, la dimension del reconocimiento, que exige valorar sus identidades multiples, sus
consumos culturales, sus lenguajes y sus conocimientos situados, no como elementos ajenos
o distractores del proceso educativo, sino como recursos validos y potentes para el
aprendizaje. Segundo, la dimension del didlogo intergeneracional, que supone crear canales
auténticos de escucha y participacion, donde sus voces inciden en la construccidn de
normas, en la seleccion de metodologias y en la evaluacién de su propio proceso,
fomentando asi una autonomia responsable. Tercero, la dimensién de la construccién de
futuros, donde la escuela se convierte en un espacio de apoyo para tejer sus aspiraciones
educativas y laborales, ayudandoles a navegar las tensiones entre sus deseos y las

estructuras sociales, econdmicas y familiares.

Sobre la Formacion Profesional Basica

El disefio curricular del Plan de Formacion Profesional Basica (FPB) constituye una revisidon

fundada que responde al llamado de quebrar la homogeneidad de la oferta educativa en la

! Rodriguez, C. (2014). Adolescencia: un asunto de generaciones. En Primera Persona: Realidades adolescentes
(UNICEF).
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Educacion Media Basica - EMB (INEEd, 2021) y contribuye a deconstruir la matriz escolar
tradicional (Yarca, 2017).

Un elemento estructural clave es la centralidad del taller, destacado como espacio curricular
articulador y como un pilar convocante que motiva a estudiantes y facilita la eleccion de una
formacion de su interés (Ventés, 2015; Lasida, 2017; Pais, 2021). Desde el enfoque
pedagdgico, el Plan FPB se distingue por la creacién de espacios de didlogo que habilitan la
escucha de los jovenes y fortalecen su participacién (Ventds, 2015). En este contexto, el
ejercicio docente se desarrolla a partir de un vinculo pedagdgico cercano, siendo valorado
tanto por sus saberes como por la relacién de proximidad que establecen con los
estudiantes, destacandose particularmente la figura del docente de Taller como un
mediador motivacional fundamental para la continuidad educativa.

Finalmente, el Plan FPB promueve la integralidad y la interdisciplinariedad, relacionando de
manera organica las unidades curriculares tedricas con el taller. Esta integralidad,
considerada su principal fortaleza y sello distintivo, se manifiesta en espacios que buscan

trascender deliberadamente el asignaturismo y la fragmentacion del formato escolar.

Fundamentacion del saber disciplinar - Taller de Informatica

El mundo actual estd inmerso en el proceso de transformacién digital en el sector industrial
que ha dado lugar al concepto de Industria 4.0, un modelo que integra tecnologias
avanzadas para mejorar la eficiencia, la produccién y la toma de decisiones. En este
escenario emergen las llamadas fabricas inteligentes, espacios donde los sistemas
automatizados, la inteligencia artificial y la conectividad permanente permiten gestionar
procesos en tiempo real. Estas dinamicas forman parte de la sociedad digitalizada del siglo
XXI, caracterizada por la presencia constante de dispositivos interconectados, datos en
circulacion continua y procesos que requieren habilidades tecnoldgicas cada vez mas

complejas.

En este contexto, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), la programacion,
la robodtica, el Internet de las Cosas (l0T) y otras soluciones digitales han pasado a ocupar un
rol central en multiples dmbitos de la vida cotidiana, transformando radicalmente la forma
en que trabajamos, producimos, aprendemos y nos comunicamos. Comprender estas

transformaciones resulta esencial para que los estudiantes puedan insertarse futura y
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criticamente en una sociedad donde lo digital no es un complemento, sino un componente

estructural.

Este curso tiene como propdsito que los estudiantes comprendan las bases de la
digitalizacion a través de la informdtica y adquieran herramientas para participar
activamente en procesos vinculados a la transformacion digital de las organizaciones. Se
busca que desarrollen competencias para analizar, interpretar y aplicar conceptos asociados

a la programacién, la conectividad, la gestién de datos y la innovacién tecnolégica.

Asimismo, esta propuesta pretende que el estudiante pueda desarrollar habilidades
practicas y cognitivas que le permitan comprender el funcionamiento de tecnologias
emergentes y su impacto en el sector industrial. De esta manera, se apunta a que logre
especializarse progresivamente en ambitos vinculados a la innovacién, el progreso
tecnoldgico y el uso pertinente de soluciones basadas en Tecnologias de la Informacion,
favoreciendo la resolucion de problemas reales y la participacién en talleres integradores

con otras asignaturas interrelacionando las habilidades practicas con los saberes tedricos.
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.'*..* Intenciones educativas

Las intenciones educativas se entienden como la articulacién entre la aspiracién formativa
que se define en el Plan de estudio, en especial el perfil de egreso, y la realidad de los
procesos de enseifianza y aprendizaje que se promueven en las aulas. Se convierte de esta
manera en un mapa para la acciéon pedagodgica y hacen explicito el "para qué" se ensefia lo
gue se ensefia. Desde la libertad de catedra de los colectivos docentes se promueve que
cada actividad en el aula contribuya de manera directa y coherente a la formacidn integral
del estudiante. Sin intenciones educativas claras, los elementos del perfil de egreso serian
solo una declaracién de buenas intenciones; con ellas se espera que la comunidad docente,
en su accién contextualizada, planifiquen intervenciones pedagdgicas como proceso
sistematico y reflexivo mediante el cual se disefia, organiza y anticipa el camino completo de

una experiencia de aprendizaje, con el fin de hacerla coherente, efectiva y alineada con las

intenciones formativas.

El perfil de egreso del Plan de Formacidn Profesional Bdsica (FPB) se ha disefiado como una
respuesta integral a la necesidad de superar la mera instruccién técnica para cimentar las
bases de participacion social significativa y la continuidad educativa. Su estructura en cinco
ejes articulados busca garantizar que cada estudiante desarrolle las capacidades, valores y
perspectivas necesarias para habitar e intervenir en un mundo en constante transformacién,
marcado por desafios tecnolégicos, socioambientales y laborales complejos. La educacién en
este nivel debe asegurar procesos formativos que incluyan saberes técnicos bdsicos, y
acciones orientadas al desarrollo de ciudadanos criticos, auténomos y comprometidos. A

continuacién se presenta la Imagen N° 1 como sintesis de lo antes expuesto.
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Imagen N°® 1: Perfil de egreso de la propuesta de Formacién Bdsica Profesional
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Fuente: Elaboracion propia.

Las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacidén, junto con la programacion, la
robotizacién y el loT, se han convertido en pilares esenciales para comprender las
transformaciones contempordneas, ya que atraviesan de manera directa los ambitos
personal, social, productivo y profesional. En este sentido, resulta imprescindible que los
estudiantes desarrollen saberes y habilidades que les permitan comprender, analizar y
participar activamente en estos procesos, mediante una formacién integral que articule
ciencia y tecnologia como medios para interpretar el mundo y transformarlo de manera
responsable. Se busca promover el aprendizaje permanente ante la rapida evolucion
tecnoldgica y favorecer practicas orientadas a la sostenibilidad, impulsando un uso critico y
consciente de los recursos digitales con las personas y la sociedad.

Esta unidad curricular propone que los estudiantes se introduzcan en los principios de la
programacion y comprendan cdmo las tecnologias digitales se integran y transforman tanto
los entornos educativos como los distintos sectores productivos. Asimismo, busca que
desarrollen habilidades para analizar y resolver problemas mediante estrategias
computacionales aplicables a situaciones reales de estudio y de trabajo. De este modo, se
favorece que los estudiantes puedan proyectarse como participantes criticos, creativos y
responsables en la sociedad digital, capaces de entender la légica de funcionamiento de los
sistemas tecnoldgicos, valorar su impacto en la formacidon continua, y de esa forma
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reconocer su importancia en los procesos laborales contemporaneos, la mejora de la
productividad y la construccién de entornos colaborativos.

Se debe trabajar la ensefianza del pensamiento critico, promoviendo que los estudiantes
cuestionen el uso de la informacidn, contrasten fuentes y evalten el uso ético y responsable
de la tecnologia tanto en contextos educativos como laborales. Se deben fortalecer también
las practicas de comunicacion en sus diversos medios, el uso adecuado de lenguajes
digitales, la expresién clara de ideas y la colaboracién efectiva en entornos virtuales y
presenciales. Se busca impulsar la participacién democratica mediante el uso de
herramientas digitales que permiten involucrarse en procesos colectivos, tomar decisiones
informadas y comprender el valor de la ciudadania activa en espacios comunitarios y
productivos, a través de la convivencia intercultural, invitando a los estudiantes a interactuar
con diversidad de perspectivas, reconocer diferencias culturales y construir relaciones
basadas en el respeto, la empatia y la cooperacién, fundamentales para el trabajo y la vida
en sociedades globalizadas actuales.



EDUCACION
TECNICO
PROFESIONAL

ANEP {# UTU

-_f(i]}Contenidos formativos 63-%? Propdsitos formativos

1. Elementos de la transformacién tecnolégica ® Incorpora los principales cambios que introduce la
transformacion digital tecnoldgica en la ciudadania digital.

e Analiza tecnologias vigentes y emergentes para aplicar su uso
en el impacto de la vida cotidiana, el trabajo y la educacién.

e Desarrolla una actitud critica y reflexiva frente al uso de
tecnologias, identificando oportunidades, riesgos, desafios y

seguridad en su uso.

2. Pensamiento computacional ® Analiza problemas, los descompone en partes y disena
soluciones basadas en la légica y los algoritmos.

e Aplica estrategias del pensamiento computacional
—abstraccion, reconocimiento de patrones, algoritmiay
evaluacion— para resolver situaciones cotidianas.

e Fomenta el razonamiento légico, la creatividad y la

formulacion de soluciones claras y estructuradas.

3. Instalacién y configuracién de software y e Instala, configura y mantiene software y hardware de uso
hardware cotidiano.
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Identifica la funcién y caracteristicas de distintos

componentes fisicos y digitales del sistema informatico.

® Resuelve de manera auténoma problemas técnicos simples y
actua de forma responsable frente a la seguridad y la
integridad de los dispositivos.

4. Aplicaciones Robdticas e |dentifica los componentes fundamentales de las placas
programables y sus sensores.

e Disefa, programa y testea soluciones robdticas sencillas
aplicando principios basicos de la automatizacién.

e Trabaja de manera colaborativa y creativa construyendo
prototipos que resuelvan problemas reales o simulados.

5. Cultura Maker e Experimenta creativamente mediante el disefio y prototipado
de objetos, utilizando tecnologias digitales.

e Modela, representa y construye soluciones practicas
mediante herramientas 2D, 3D o impresidn digital.

e Explora mediante el trabajo colaborativo la resolucién

creativa de problemas a través del “aprender haciendo”.
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* Recomendaciones didacticas

Para la efectiva articulacion y planificacion de la integracién el Plan establece instancias de
planificacién y gestidon escolar compartida, desde un enfoque integrado e interdisciplinario,
en el marco del Espacio Docente Integrado (EDI). Esta instancia posibilita la construccién de
una mirada heterogénea sobre el objeto de estudio, enriqueciendo la tarea docente a partir
del intercambio, la complementariedad de saberes, transdisciplinariedad y el trabajo en

equipo.

La coordinacidon permanente con las demds Unidades Curriculares debe constituirse en el
punto de partida para la seleccién de los objetos de aprendizaje, asegurando que la
planificaciéon responda a las necesidades formativas del grupo, sin perder de vista los
contenidos del curso y los propdsitos formativos. Esta articulacién resulta esencial para
evitar la fragmentacion del conocimiento y para promover experiencias integradas que

aporten coherencia al proceso educativo.

En este sentido, el Taller de Informdtica debe asumir un rol de acompafiamiento activo a las
otras unidades curriculares, alineando sus propuestas con los objetivos que ellas persiguen.
Esto implica que el Taller no solo se coordine, sino que se retroalimente continuamente de
los avances conceptuales y procedimentales de las demas UC, utilizando esa informacion
para seleccionar los problemas, situaciones y temas que resulten mas pertinentes para el

desarrollo de proyectos y actividades practicas.

De esta manera, los objetos de aprendizaje del Taller adquieren sentido interdisciplinario,
permitiendo que la programacion funcione como herramienta para explorar, profundizar o
resolver situaciones planteadas desde otras dreas. A su vez, esta integracién favorece que
los estudiantes reconozcan la utilidad transversal de las habilidades digitales y que logren
transferir estrategias, conceptos y procedimientos entre diferentes campos del

conocimiento.
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@ Evaluacion integral de los aprendizajes

Se concibe la evaluacion como un proceso formativo, continuo y orientado a proporcionar
evidencias e informacidn al estudiante, docente y referentes adultos, constituyendo en
muchos casos un reintegro a la vida escolar. Su finalidad es identificar los avances, reconocer
las dificultades y generar insumos que permitan reorientar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje en el transcurso de la propuesta. Desde esta concepcion, la evaluacién no
puede ser entendida como un resultado/calificacion final, sino como el conjunto de ajustes,
orientaciones, observaciones, retroalimentaciones que cada estudiante recibe a lo largo del
proceso. De esta forma se toma distancia de la evaluacién desde un lugar punitivo en tanto
la misma solo tiene sentido, si contribuye a los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Rebecca Anijovich (2017) la valora como, “como una oportunidad para que los alumnos
pongan en juego sus saberes, visibilicen sus logros y aprendan a reconocer sus debilidades y
fortalezas como estudiantes, ademas de cumplir la funcidn “clasica” de aprobar, promover,

certificar”. (p. 13).
Evaluacion Integral de los Estudiantes

La evaluacién en esta unidad curricular se concibe como un proceso continuo, formativo e
integral, orientado al desarrollo progresivo de las competencias digitales, tecnoldgicas y
procedimentales del estudiante. Su finalidad es acompafiar el aprendizaje, ofrecer
retroalimentacion oportuna y promover la autonomia en la resolucion de problemas, la toma
de decisiones y la aplicacién de saberes en situaciones reales vinculadas a la programacion, la

robdtica, la cultura maker y el trabajo con tecnologias emergentes.

La evaluacion integral considera de manera articulada tres dimensiones del desempefio del

estudiante:

Dimensién conceptual: Comprensién de contenidos tecnoldgicos, lenguajes, procedimientos,
funcionamiento de sistemas, pensamiento computacional y fundamentos del loT, robética y

programacion.

Dimensidén operacional: Aplicacién practica de los conocimientos mediante proyectos,
ejercicios de programacion, instalacion y configuracién de hardware y software, disefio de

soluciones tecnoldgicas y elaboracién de productos digitales.
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Dimensién actitudinal: Disposicion al trabajo colaborativo, responsabilidad en entornos
digitales, respeto de normas de seguridad informatica, creatividad, perseverancia frente al

error y autonomia en el uso de herramientas tecnoldgicas.

Este enfoque garantiza que el estudiante sea valorado no solo por los productos que genera,
sino también por los procesos que desarrolla y las actitudes que evidencia en su trayectoria

formativa.
Uso de rubricas como herramienta central

El uso de rubricas constituye la estrategia principal para asegurar objetividad, claridad y
coherencia en los criterios de evaluacidn. Las rubricas permiten desglosar el desempeiio
esperado en distintos niveles de logro, facilitando que el estudiante identifique con precisidon

gué se espera de él y cdmo puede mejorar.
Aportes de las rubricas a la evaluacion:

Claridad de expectativas, ya que los estudiantes conocen los criterios antes de iniciar la tarea,

lo que orienta su planificacion y organizacion del trabajo.

Evaluacidon transparente y objetiva: Establecen parametros comunes que reducen la

subjetividad evaluativa.

Seguimiento del progreso: Permiten comparar el desempefio del estudiante a lo largo del

ano, identificando avances y necesidades de apoyo.

Retroalimentacion especifica: Cada descriptor debe ofrecer pistas concretas para la mejora,

evitando apreciaciones generales.
Promocion de la autoevaluacion y coevaluacion, ya que favorecen la reflexidén sobre el propio
aprendizaje y el trabajo en equipo.

La evaluacién debe coordinarse con las UC que integra, de modo que los criterios y rubricas
compartidas promuevan aprendizajes transversales, coherencia en los proyectos y una visién

integrada de la tecnologia como herramienta para resolver problemas reales.
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