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;:{):} Fundamentacidon

La presente orientacion pedagdgica tiene como propdsito brindar un marco de referencia
para el desarrollo de las unidades curriculares que integran el Plan Formacion Profesional
Basica de la Educacion Técnico Profesional-UTU 2025, articulando los fundamentos
didacticos, los criterios de planificacion y las estrategias de ensefianza que favorecen
aprendizajes significativos para cada estudiante. Se busca promover una propuesta
formativa que integre saberes, fomente la participacién activa, el pensamiento critico, y
contemple la diversidad de ritmos, intereses y trayectorias presentes en el aula. Desde una
mirada integral e inclusiva, al amparo de la libertad de catedra, estas orientaciones procuran
acompafiar la labor docente, fortaleciendo practicas pedagdgicas que contribuyan a la
integracion de saberes disciplinares, el trabajo colaborativo y a la construcciéon de

experiencias educativas pertinentes y desafiantes.

Educacion en clave de Derechos Humanos

La educacion es un derecho humano fundamental que favorece el desarrollo de la
autonomia y la emancipacién de las personas y, en ese sentido, constituye un medio esencial
para la garantia y el ejercicio de los demas derechos. Asimismo, es una herramienta clave
para la promocién de la igualdad, el fortalecimiento de la democracia y el desarrollo
colectivo. Los Derechos Humanos se aprenden y se construyen de manera intersubjetiva a

partir de la interaccién entre sujetos, en un marco de reconocimiento mutuo.

El punto de partida es el posicionamiento ético que reconoce a toda la humanidad el
merecimiento de condiciones de libertad y también condiciones materiales de existencia,
gue hacen posible la asuncidon de un proyecto auténomo de vida y la participaciéon en una
sociedad de iguales. Se educa en Derechos Humanos, viviendo la educacién en esta clave
para crear condiciones dulicas que habiliten la practica de derechos humanos, donde se
respete la voz del estudiante, se gestionen los conflictos desde el didlogo, se valore la

diversidad y se ejerza la autoridad desde el respeto y la proteccion.
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Interseccionalidad y educacion

Al respecto, Kimberlé Williams Crenshaw acufid el concepto de interseccionalidad en el afio
1989, al estudiar tres sentencias judiciales que demostraban el desconocimiento por parte
de la Justicia sobre la situacion de las mujeres afrodescendientes, siendo que en el analisis
de la discriminacion legal existia una Unica categoria —el género, o la raza/etnia—.
Crenshaw dejo en evidencia que las mujeres racializadas no viven el racismo de igual forma
gue los hombres racializados, ni tampoco viven de igual forma el sistema patriarcal como lo
hacen las mujeres blancas, debido a que los ejes simultdneos de diferenciacion social
inciden. La interseccionalidad no solo advierte que los grupos sociales estan cargados de
pluralidad sino que también da cuenta de la heterogeneidad que a su vez se aloja a la
interna de estos en la construccidon de desigualdad, la cual es sistematica, estructural e

institucional.

De esta manera, incorporar el enfoque interseccional en las orientaciones programaticas de
la Educacion Media Basica implica reconocer que las experiencias estudiantiles estan
atravesadas simultaneamente por multiples dimensiones —como género, clase social, etnia,
discapacidad, diversidad sexual, entre otros— que influyen en sus oportunidades, desafios y

formas de desarrollar sus procesos de aprendizaje.

Este enfoque permite identificar desigualdades que no se explican por un solo factor,
promoviendo practicas pedagdgicas mas inclusivas, diversas y orientadas a garantizar el
derecho a la educacion en condiciones dignas. Al integrar la interseccionalidad a contenidos,
recomendaciones didacticas, evaluacidn y estrategias de acompafiamiento, las instituciones
educativas avanzan hacia propuestas mas justas, contextualizadas y capaces de atender la

complejidad de las trayectorias estudiantiles.
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Enfoque de adolescencias y juventudes

En primer lugar se considera necesario trascender la vision adultocéntrica que
historicamente ha definido a este grupo etario desde el déficit, |a transitoriedad o el riesgo,
para posicionar una mirada que los reconoce como sujetos plenos de derecho, con
capacidades, culturas, saberes y agencia propios. Asumir este enfoque implica comprender
qgue adolescentes y jovenes no son simplemente "futuros ciudadanos" o "adultos en
preparacion”, sino protagonistas del presente, que desde sus propias coordenadas sociales,
econdmicas y culturales, interpretan, cuestionan y reconfiguran el mundo. En este sentido,
Carmen Rodriguez (2014)%, en un trabajo que permite analizar este ciclo de forma no
horizontal, describe al “adolescente como sujeto creativo y transicional se ve entonces
expuesto a una renovacion de su amarra con el lazo social y a la invencion de una historia
singular, y con minusculas, en donde la transgresion y reinvencion se encuentran disponibles
y aparecen como gesto util. El adolescente deberd entonces adentrarse en el “arte de ser uno
mismo” (Gutton, P; 2017) y para eso deberd encontrar-reencontrar relaciones afectivas en el
vinculo con otros. Desde esta visidn, es necesario desde lo formativo aportar y garantizar
espacios de desarrollo de las individualidades, pero en conexidn con el entorno, entre pares
y con los desafios que el mundo actual les trae aparejados. Promover espacios donde la
reflexion, la critica y la participacidn activa de los jévenes formen parte de la vida cotidiana
en la educacién favorece el ejercicio de una ciudadania plena y contribuye a la construccién
de vinculos humanos que posibiliten la convivencia armdnica con el entorno, que reconoce y

valora la riqueza de su diversidad.

Este enfoque requiere una practica docente que active tres dimensiones interconectadas.
Primero, la dimension del reconocimiento, que exige valorar sus identidades multiples, sus
consumos culturales, sus lenguajes y sus conocimientos situados, no como elementos ajenos
o distractores del proceso educativo, sino como recursos vdlidos y potentes para el
aprendizaje. Segundo, la dimension del didlogo intergeneracional, que supone crear canales
auténticos de escucha y participacion, donde sus voces inciden en la construccidon de
normas, en la seleccion de metodologias y en la evaluacién de su propio proceso,

fomentando asi una autonomia responsable. Tercero, la dimensién de la construccién de

! Rodriguez, C. (2014). Adolescencia: un asunto de generaciones. En Primera Persona: Realidades adolescentes
(UNICEF).



EDUCACION
TECNICO
PROFESIONAL

o
HUTU
[

v
D

ANEP

futuros, donde la escuela se convierte en un espacio de apoyo para tejer sus aspiraciones
educativas y laborales, ayudandoles a navegar las tensiones entre sus deseos y las

estructuras sociales, econdmicas y familiares.

Sobre la Formacion Profesional Basica

El disefio curricular del Plan de Formacidn Profesional Bdsica (FPB) constituye una revisiéon
fundada que responde al llamado de quebrar la homogeneidad de la oferta educativa en la
Educacion Media Basica - EMB (INEEd, 2021) y contribuye a deconstruir la matriz escolar
tradicional (Yarca, 2017).

Un elemento estructural clave es la centralidad del taller, destacado como espacio curricular
articulador y como un pilar convocante que motiva a las poblaciones estudiantiles y facilita
la eleccién de una formacidén de su interés (Ventds, 2015; Lasida, 2017; Pais, 2021). Desde el
enfoque pedagdgico, el Plan FPB se distingue por la creacion de espacios de didlogo que
habilitan la escucha de los jovenes y fortalecen su participacion (Ventés, 2015). En este
contexto, el ejercicio docente se desarrolla a partir de un vinculo pedagégico cercano,
siendo valorado tanto por sus saberes como por la relacién de proximidad que establecen
con los estudiantes, destacdndose particularmente la figura del docente de Taller como un
mediador motivacional fundamental para la continuidad educativa.

Finalmente, el Plan FPB promueve la integralidad y la interdisciplinariedad, relacionando de
manera organica las unidades curriculares tedricas con el taller. Esta integralidad,
considerada su principal fortaleza y sello distintivo, se manifiesta en espacios que buscan

trascender deliberadamente el asignaturismo y la fragmentacion del formato escolar.

Fundamentacion de la orientacion Robaética

Esta Unidad Curricular promueve habilidades esenciales como la resolucion de problemas,
analisis logico, diseno iterativo, creatividad aplicada y trabajo colaborativo, integrando
saberes transversales asociados al uso responsable de la tecnologia, la documentacion

técnica y la ciudadania digital.
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El Taller de Programacién constituye un espacio central dentro de la Formacion Profesional
Basica con énfasis en Robética, integrando los conceptos claves del pensamiento

computacional, el disefio algoritmico y control de dispositivos fisicos.

Se trabajan los fundamentos del pensamiento computacional a través de Scratch,
acompainado por la interaccién con dispositivos micro:bit, para que luego el estudiante
transite hacia un lenguaje estructurado (C) aplicado a Arduino, fortaleciendo la comprension

del hardware programable y el disefio de prototipos robdticos funcionales.

Intenciones educativas

Las intenciones educativas se entienden como la articulacién entre la aspiraciéon formativa
gue se define en el Plan de estudio, en especial el perfil de egreso, y la realidad de los
procesos de ensefianza y aprendizaje que se promueven en las aulas. Se convierte de esta
manera en un mapa para la accion pedagdgica y hacen explicito el "para qué" se ensefa lo
que se ensefa. Desde la libertad de catedra de los colectivos docentes se promueve que
cada actividad en el aula contribuya de manera directa y coherente a la formacién integral
del estudiante. Sin intenciones educativas claras, los elementos del perfil de egreso serian
so6lo una declaracién de buenas intenciones; con ellas se espera que los colectivos docentes,
en su acciéon contextualizada, planeen intervenciones pedagdgicas como proceso sistematico
y reflexivo mediante el cual se disefia, organiza y anticipa el camino completo de una
experiencia de aprendizaje, con el fin de hacerla coherente, efectiva y alineada con las

intenciones formativas.

El perfil de egreso del Plan de Formacién Profesional Bdsica (FPB) se ha disefiado como una
respuesta integral a la necesidad de superar la mera instruccién técnica para cimentar las
bases de participacion social significativa y la continuidad educativa. Su estructura en cinco

ejes articulados busca garantizar que cada estudiante desarrolle las capacidades, valores y
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perspectivas necesarias para habitar e intervenir en un mundo en constante transformacion,
marcado por desafios tecnoldgicos, socioambientales y laborales complejos. La educacién en
este nivel debe asegurar procesos formativos que incluyan saberes técnicos basicos, y
acciones orientadas al desarrollo de ciudadanos criticos, auténomos y comprometidos. A

continuacién se presenta la Imagen N° 1 como sintesis de lo antes expuesto.

Imagen N2 1: Perfil de egreso de la propuesta de Formacion Bdsica Profesional

For“:;;ig’:d-.ﬂgj?g'al y Ciencia, tecnologia
y sostenibilidad con
permgnente perspectiva critica
Pensamiento
— criticoy
Vinculacion con el [l erfil de egreso comunicacion
mundo educativo y multimodal
laboral !

Fuente: Elaboracién propia.

El egresado del Taller de Programacion dentro de la orientaciéon en Robética desarrolla
competencias fundamentales del pensamiento computacional, la programacion visual y
textual, y la integracién de hardware programable. Es capaz de identificar problemas,
disefiar soluciones digitales y robdticas, programar y depurar algoritmos, operar sensores y
actuadores, y construir prototipos funcionales mediante procesos iterativos.

Ademas, consolida habilidades transversales vinculadas a la documentacidon técnica, la
comunicacion de procesos, el trabajo colaborativo,el aprendizaje basado en problemas, Ia
experimentacion segura con componentes electronicos y la toma de decisiones
fundamentadas durante el desarrollo de proyectos. Integra una actitud responsable respecto
al uso de la tecnologia, la ética digital y la participacién activa en entornos de aprendizaje
practicos y colaborativos.

La UC Taller de Programacion contribuye al perfil de egreso institucional de la Formacién
Profesional Basica fortaleciendo:
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a. Procesos cognitivos y técnicos

e Desarrollo del pensamiento computacional: secuencia, iteracién, condicionalidad y
modelado algoritmico.

Manejo de lenguajes de programacion visual (Scratch) y textual (C/Arduino).
Integracion de hardware y software mediante micro:bit y Arduino.

Construccion de soluciones robdticas que respondan a estimulos fisicos y digitales.

Capacidad de disefiar, testear, depurar y mejorar prototipos.
b. Procesos operativos

e Elaboracion de documentacién técnica (diagramas, esquemas, pseudocddigo,
registros).
Aplicacion de procedimientos seguros en el uso de dispositivos electrdénicos.

e Implementacidn de procesos de disefio iterativo y resolucion de problemas reales.

c. Procesos valorativos

e Trabajo colaborativo con roles definidos y responsabilidad compartida.
e Uso responsable de tecnologias y ciudadania digital.
® Pensamiento critico y participacion activa en proyectos integrados.

De esta forma, la UC Taller de Programacién aporta directamente al desarrollo de
competencias fundamentales del perfil FPB: autonomia, resolucion de problemas,
creatividad, trabajo en equipo y responsabilidad tecnoldgica.

La Unidad Curricular Taller de Programacién, puede convertirse en un eje articulador dentro
del espacio integrado del Taller-FPB aportando:

® Articulacion tecnoldgica — resolucion de problemas reales

Integracion de proyectos robdticos con contenidos de otras areas (matematica,
ciencias, comunicacion, expresion).

Disefio de soluciones tecnolégicas para problematicas del centro, la comunidad o
el entorno inmediato.

Posibilidad de generar productos concretos (alarma, sistema de medicidn, juegos
interactivos, dispositivos automatizados).

e Puente entre teoria y practica

Permite que otros docentes se apoyen en la programacién y el prototipado para
reforzar aprendizajes especificos.
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Facilita la comprension aplicada de conceptos como medicidon, proporcionalidad,
energia, sefales, representacion de datos, etc.

e Desarrollo de proyectos interdisciplinarios

Trabajo por proyectos donde convergen contenidos de ciudadania digital,
seguridad, electrdnica bdsica, comunicacién técnica, matematica y fisica.

Promocidon de espacios colaborativos donde los estudiantes planifican,
documentan, construyen y presentan soluciones.

e Cultura de proyecto y pensamiento iterativo

Introduce procesos propios de la ingenieria: identificar un problema, disedar,
testear, depurar y mejorar.

Aporta metodologias de trabajo organizadas, la documentacion como evidencia
de aprendizaje y la reflexion sobre el proceso.

® Inclusidén, motivacién y sentido formativo
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@ Contenidos formativos 63‘?: Propdsitos formativos

Introduccién al pensamiento computacional

Reconoce los elementos fundamentales de la
programacion.

Programacién en bloques (Scratch)

Produce soluciones digitales funcionales.

Micro:bit y sensores

Utiliza hardware basico para crear interacciones fisicas.

Programacién estructurada en C

Resuelve problemas mediante algoritmos en lenguaje
textual.

Control de sensores y actuadores

Elabora prototipos robdticos que respondan a estimulos.

Proyectos integradores colaborativos de robética

Disefia, testear e iterar soluciones robéticas completas.

Introduccién al pensamiento computacional

Reconoce los elementos fundamentales de la
programacion.
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Médulo Formativo 1: (Scratch — Fundamentos + Micro:bit basico)

e Comprende los principios del pensamiento computacional.
e Desarrolla secuencias, ciclos y condiciones mediante programacion en bloques.
e Introduce el uso de micro:bit como dispositivo interactivo.

Moédulo Formativo 2: (Scratch avanzado + Interaccion con hardware)

e Utiliza Scratch con solvencia en la creacién de soluciones digitales
® Integra sensores y actuadores de micro:bit dentro de proyectos.
e Crea proyectos funcionales combinando software + hardware.

Moddulo Formativo 3: (Lenguaje C — Arduino basico)

e Introduce la sintaxis y estructuras fundamentales del lenguaje C.
e Comprende el uso del IDE de Arduino y su estructura basica (setup/loop).
e Maneja sensores y actuadores simples aplicados a prototipos.

Madulo Formativo 4: (Arduino avanzado)

® Programa sistemas robéticos con Arduino integrando multiples componentes.
e Disefa, construye y documenta proyectos de complejidad creciente.
e Consolida el disefio, prueba, iteracién y mejora continua.
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* Recomendaciones didacticas

Para la efectiva articulacion de la integracién el Plan establece instancias de planificacién y
gestion escolar compartida, desde un enfoque integrado e interdisciplinario, en el marco del
Espacio Docente Integrado (EDI). Esta instancia posibilita la construccién de una mirada
heterogénea sobre el objeto de estudio, enriqueciendo la tarea docente a partir del

intercambio, la complementariedad de saberes, transdisciplinariedad y el trabajo en equipo.

Desde la UC Taller de Programacién se sugiere utilizar metodologias activas como
WebQuest, proyectos integrados , metodologia basada en problemas y actividades de
busqueda guiada.

Promover el uso de simuladores (MakeCode, Tinkercad) como etapa previa a la conexiéon

fisica.

Integrar aprendizajes con otras asignaturas y promover el uso responsable del entorno
digital. Alternar teoria y practica priorizando la experimentacién, avanzando de lo visual a lo
textual y de lo simple a lo complejo, con la incorporacién de documentacion técnica desde el

inicio del curso, garantizando la seguridad en el uso de componentes electrénicos.
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@ Evaluacion integral de los aprendizajes

Desde la perspectiva pedagogica que se explicita en el Plan EMBT 2025, se concibe la
evaluacién como un proceso formativo, continuo y orientado a proporcionar evidencias e
informacion no sélo al estudiante y al docente sino que también a otros actores de la
comunidad educativa. Su finalidad es identificar los avances, reconocer las dificultades y
generar insumos que permitan reorientar los procesos de ensefianza y de aprendizaje en el
transcurso de la propuesta. Desde esta concepcion, la evaluacidon no puede ser entendida
como un resultado/calificacion final, sino como el conjunto de ajustes, orientaciones,
observaciones, retroalimentaciones que la poblacion estudiantil recibe a lo largo del
proceso. De esta forma se toma distancia de la evaluacién desde un lugar punitivo en tanto
la misma solo tiene sentido, si contribuye a los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Rebecca Anijovich (2017) la valora como, “como una oportunidad para que los alumnos
pongan en juego sus saberes, visibilicen sus logros y aprendan a reconocer sus debilidades y
fortalezas como estudiantes, ademas de cumplir la funcidn “clasica” de aprobar, promover,

certificar”. (p. 13)

La evaluacién serd continua y formativa, considerando desempefo técnico, uso critico de la
informacidn y participacién responsable integrando instancias diagndsticas, formativas, de

coevaluacion y una instancia integradora final.

La construccién, prueba y mejora de proyectos con la depuracién y justificacion de

decisiones.

Una comunicacién técnica y el trabajo en equipo vinculando en el progreso desde
programacion visual a textual.

Orientaciones sugeridas al docente desde la UC Taller de Programacion

e Evaluacion integrada en el proceso de ensefianza

e Disefiar evaluaciones entrelazadas con las actividades cotidianas del aula, evitando
instancias aisladas.
Utilizar tareas auténticas vinculadas a la vida del estudiante y la propuesta formativa.

e Promover autoevaluacion y coevaluacion para visibilizar avances y comprender
procesos.
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Retroalimentaciones fundadas, oportunas y orientadoras

e Brindar devoluciones especificas, descriptivas y centradas en evidencias.
® Incorporar la retroalimentacién como parte del didlogo pedagdgico.
® Asegurar criterios claros: qué se logré, qué falta y cdmo mejorar.

Criterios de apoyo para el desarrollo de los procesos de aprendizaje

Definir criterios que valoren procesos y no solo resultados.

e Utilizar evidencias multiples: producciones, observaciones, registros, conversaciones.
Implementar apoyos diferenciados seglin necesidades (andamiajes, tutorias, tareas
graduadas).

e Estrategias para evaluar contenidos y propdsitos formativos
Portafolio de evidencias

® Relne trabajos, reflexiones y mejoras sucesivas, permitiendo ver evolucion y
apropiacién del contenido.

Rubricas descriptivas

e Criterios claros y comprensibles que facilitan retroalimentacién y autoevaluacion.
e Dialogos de aprendizaje / Entrevistas de proceso

Conversaciones guiadas que permiten analizar razonamientos, errores y proyecciones de

mejora.
e Situaciones problema o tareas auténticas
o Desafios reales donde el estudiante aplica saberes integrados.
e Observacion sistematica con registros
e Uso de listas de cotejo o pautas para observar desempefio, participacion vy

estrategias en accion.
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