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@ Fundamentacion

La presente orientaciéon pedagogica tiene como propoésito brindar un marco de
referencia para el desarrollo de las unidades curriculares que integran el Plan Educacion
Media Basica Tecnolégica de la Educacion Técnico Profesional-UTU 2025, articulando
los fundamentos didacticos, los criterios de planificaciéon y las estrategias de ensefianza
que favorecen aprendizajes significativos para cada estudiante. Se busca promover una
propuesta formativa que integre saberes, fomente la participacién activa y el
pensamiento critico, y contemple la diversidad de ritmos, intereses y trayectorias
presentes en el aula. Desde una mirada integral e inclusiva, al amparo de la libertad de
catedra, estas orientaciones procuran acompafiar la labor docente, fortaleciendo
practicas pedagogicas que contribuyan a la integracion de saberes disciplinares, al
trabajo colaborativo y a la construccién de experiencias educativas pertinentes y

desafiantes.

Educacion en clave de Derechos Humanos

La educacion es un derecho humano fundamental que favorece el desarrollo de la
autonomia y la emancipacién de las personas y, en ese sentido, constituye un medio
esencial para la garantia y el ejercicio de los demas derechos. Asimismo, es una
herramienta clave para la promocidén de la igualdad, el fortalecimiento de la democracia
y el desarrollo colectivo. Los Derechos Humanos se aprenden y se construyen de manera
intersubjetiva a partir de la interaccion entre sujetos, en un marco de reconocimiento

mutuo.

El punto de partida es el posicionamiento ético que reconoce a toda la humanidad el
merecimiento de condiciones de libertad y también condiciones materiales de
existencia, que hacen posible la asunciéon de un proyecto auténomo de vida y la
participacién en una sociedad de iguales. Se educa en Derechos Humanos, viviendo la
educacion en esta clave para crear condiciones aulicas que habiliten la practica de
derechos humanos, donde se respete la voz del estudiante, se gestionen los conflictos
desde el didlogo, se valore la diversidad y se ejerza la autoridad desde el respeto y la

proteccion.
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Interseccionalidad y educacion

Al respcto, Kimberlé Williams Crenshaw acufié el concepto de interseccionalidad en el
afio 1989, al estudiar tres sentencias judiciales que demostraban el desconocimiento
por parte de la Justicia sobre la situacion de las mujeres negras, siendo que en el analisis
de la discriminacion legal existia una Unica categoria —el género, o la raza/etnia—.
Crenshaw dejo en evidencia que las mujeres racializadas no viven el racismo de igual
forma que los hombres racializados, ni tampoco viven de igual forma el sistema
patriarcal como lo hacen las mujeres blancas, debido a que los ejes simultaneos de
diferenciacion social inciden. La interseccionalidad no solo advierte que los grupos
sociales estan cargados de pluralidad sino que también da cuenta de la heterogeneidad
que a su vez se aloja a la interna de estos en la construccion de desigualdad, la cual es

sistematica, estructural e institucional.

De esta manera, incorporar el enfoque interseccional en las orientaciones programaticas
de la Educacion Media Basica implica reconocer que las experiencias estudiantiles estan
atravesadas simultaneamente por multiples dimensiones (como género, clase social,
etnia, discapacidad, diversidad sexual, entre otros) que influyen en sus oportunidades,

desafios y formas de desarrollar sus procesos de aprendizaje.

Este enfoque permite identificar desigualdades que no se explican por un solo factor,
promoviendo practicas pedagégicas mas inclusivas, diversas y orientadas a garantizar el
derecho a la educacién en condiciones dignas. Al integrar la interseccionalidad a
contenidos, recomendaciones didacticas, evaluacion y estrategias de acompafiamiento,
las instituciones educativas avanzan hacia propuestas mas justas, contextualizadas y

capaces de atender la complejidad de las trayectorias estudiantiles.
Enfoque de adolescencias y juventudes

En primer lugar se considera necesario trascender la visién adultocéntrica que
histéricamente ha definido a este grupo etario desde el déficit, la transitoriedad o el
riesgo, para posicionar una mirada que les reconoce como sujetos plenos de derecho,
con capacidades, culturas, saberes y agencia propios. Asumir este enfoque implica
comprender que adolescentes y jévenes no son simplemente "futuros ciudadanos" o
"adultos en preparaciéon”, sino protagonistas del presente, que desde sus propias

coordenadas sociales, econémicas y culturales, interpretan, cuestionan y reconfiguran el
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mundo. En este sentido, Carmen Rodriguez (2014)% en un trabajo que permite analizar
este ciclo de forma no horizontal, describe al “adolescente como sujeto creativo y
transicional se ve entonces expuesto a una renovacion de su amarra con el lazo social y a
la invencién de una historia singular, y con minusculas, en donde la transgresion y
reinvencion se encuentran disponibles y aparecen como gesto ttil. El adolescente deberd
entonces adentrarse en el “arte de ser uno mismo” (Gutton, P; 2017) y para eso deberd
encontrar-reencontrar relaciones afectivas en el vinculo con otros. Desde esta vision es
necesario desde lo formativo aportar y garantizar espacios de desarrollo de las
individualidades, pero en conexion con el entorno, entre pares y con los desafios que el
mundo actual les trae aparejados. Promover espacios donde la reflexidn, la critica y la
participacién activa de los jévenes formen parte de la vida cotidiana en la formacion
favorece el ejercicio de una ciudadania plena y contribuye a la construccion de vinculos
humanos que posibiliten la convivencia armonica con el entorno, que reconoce y valora

la riqueza de su diversidad.

Este enfoque requiere una practica docente que active tres dimensiones
interconectadas. Primero, la dimensién del reconocimiento, que exige valorar sus
identidades multiples, sus consumos culturales, sus lenguajes y sus conocimientos
situados, no como elementos ajenos o distractores del proceso educativo, sino como
recursos validos y potentes para el aprendizaje. Segundo, la dimension del didlogo
intergeneracional, que supone crear canales auténticos de escucha y participacion,
donde sus voces incidan en la construccion de normas, en la seleccion de metodologias y
en la evaluacion de su propio proceso, fomentando asi una autonomia responsable.
Tercero, la dimension de la construccién de futuros, donde la escuela se convierte en un
espacio de apoyo para tejer sus aspiraciones educativas y laborales, ayudandoles a
navegar las tensiones entre sus deseos y las estructuras sociales, econdmicas y

familiares.
Sobre la Educacion Media Basica Tecnologica (EMBT)

La propuesta de EMBT aspira a garantizar el derecho a la educacién de cada adolescente
en un periodo clave de su desarrollo. Su cometido central es brindar una formacién

integral que articule la adquisicion significativa de saberes cientificos, humanisticos y

! Rodriguez, C. (2014). Adolescencia: un asunto de generaciones. En Primera Persona: Realidades
adolescentes (UNICEF).
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tecnoldgicos, con el fin de desarrollar el pensamiento critico, el ejercicio de una
ciudadania emancipadora y una plena insercién social, que promueve el desarrollo de
trayectorias educativas completas y con continuidad educativa hacia la Educacién Media
Superior.

El Plan es una apuesta a consolidar el perfil tecnolégico de las propuestas, profundizar
la descentralizacién y la participacion de docentes y estudiantes. Se trata de una
reafirmacion del compromiso con una educacion técnica, tecnoldgica, agraria y artistica
socialmente pertinente.

La propuesta promueve la interdisciplinariedad y la integracion curricular, en
consonancia con el principio de justicia curricular, organizando el aprendizaje en torno
a areas integradas y proyectos que articulan saberes generales, tecnologicos y practicos.
Los tres énfasis formativos: “Comunicacion y creacion”, “Bienestar y convivencia” y
“Ciencia y tecnologia en contexto”, dan cuenta de la integralidad, vinculando los
saberes disciplinares en espacios formativos. Finalmente, la organizacién curricular
responde a una légica de integracion de saberes disefiada para que el conocimiento

escolar emerja como una herramienta de andlisis y accién sobre el mundo.
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Imagen N® 1: Estructura curricular de la propuesta EMBT

ESTRUCTURA CURRICULAR

ESPACIO TECNOLOGICO INTEGRADOR

Comunicacién y Ciencias y

Idioma Espafiol creacion tecnolog'I’aS €N Ciencias Fisico Quimica
Inglés — uimica
Matematica g kol 3 contexto QFiSi(a
Comunicacion Visual gyl _ Ciencias de la
Literatura - computacion
Tecnologia
Filosofia

Biologia Bienestary Espacios formativos

Departe y recreacion o . transversales
EREETE convivencia

Historia Educacion Sexual Integral
DD.HH y convivencia Participacion Juvenil
Educacién ciudadana Espadio de fortalecimientc de aprendizaje

Fuente: Plan EMBT 2025 (p. 12)

El Espacio de Comunicacion y Creacion tiene como objetivo desarrollar una lectura de
mundo multifacética, donde los diversos lenguajes (verbal, matematico, artistico) sean
herramientas que trascienden la vision instrumental del lenguaje. Aqui, Idioma Espafiol,
Literatura e Inglés se piensan como practicas discursivas, insertas en contextos donde se
construyen y disputan significados. La Matematica se aborda como un lenguaje para
modelizar la realidad y cuestionar, la comunicacion visual y la Literatura se integran
como lenguajes estéticos indispensables para la creaciéon de contra-narrativas, las que

permitan a los adolescentes constituirse como autores de su propia voz.

Por su parte, el Espacio de Bienestar y Convivencia constituye el nucleo para la
construccion de la subjetividad y la ética ciudadana. A modo de ejemplo, la articulacion
entre Biologia y Deporte y Recreacién se orienta hacia una concepcion integral de la
salud, entendida como un bien personal y comunitario. Historia y Geografia se
relacionan para desmontar narrativas Unicas, analizando criticamente la construccién
del territorio, los conflictos estructurales y los silencios historiograficos, fomentando asi
una conciencia histérica problematizadora. Los saberes de Derechos Humanos y
Convivencia y la Educacion Ciudadana proporcionan el marco normativo y
procedimental para la accién, transformando la convivencia en un ejercicio de

democracia sustantiva y la defensa activa de la dignidad humana.

Por su parte, la importancia del Espacio de Ciencias y Tecnologias en Contexto radica

en la concepcidén de desnaturalizar la tecno-ciencia y la sitia en su dimension social,
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politica y econémica, promoviendo una alfabetizacién cientifico-tecnolégica critica, que
examine los valores e impactos de su desarrollo. La inclusién de Filosofia acttia como el
elemento metacognitivo que interpela ética y epistemolégicamente a las demads
disciplinas. Desde esta perspectiva, se plantean preguntas sobre la finalidad del
desarrollo tecnolégico, la distribucion de sus beneficios y riesgos, y su impacto en la
configuracion de la subjetividad. Asi, las unidades curriculares del espacio, integrado
por Filosofia, Quimica, Fisica, Tecnologia y Ciencias de la Computacidn, promueven una

alfabetizacion digital y cientifica critica.

Finalmente, el Espacio transversal, integra la Educacion Sexual Integral, Participacion
Juvenil y Espacio de fortalecimiento de los aprendizajes, que acompafian el proceso de
desarrollo vital de la etapa adolescente desde entornos de comunicacion y accidn
participativa en la propuesta educativa. Estos espacios aportaran de manera integral a la
formacién de estudiantes informados, activos y criticos al respecto de sus procesos de

aprendizaje y necesidades educativas especificas.
Espacio Tecnolégico Integrador

En cada grado de la propuesta se tendrd un Espacio Tecnoldgico Integrador (ETI)
compuesto de un taller relacionado con el énfasis y Talleres Exploratorios Técnicos.
Desde este espacio, se promovera el desarrollo de proyectos tecnoldgicos
contextualizados, que funcionen como nodo pedagogico. Los talleres seran: 1°

Audiovisual 22 Deporte y recreacion 32 Tecnologia.

e Taller de Comunicacion Audiovisual promueve el trabajo por proyectos
interdisciplinarios, en los que las/os estudiantes pueden combinar recursos
tecnoldgicos con procedimientos tradicionales para expresar sus ideas y
narrativas. Asi, el espacio se transforma en un laboratorio de creacion sensible y
técnica, que habilita la experimentacién, el didlogo de saberes y el
reconocimiento de la diversidad expresiva como valor educativo y democratico.

e Taller de Deporte y Recreacion este espacio construye escenarios de
aprendizaje donde lo vivencial, el juego colaborativo y la co-creacion impulsan el
desarrollo vincular y afectivo, la valoracién de la diversidad y la formacién de una
ciudadania activa y comprometida con el bienestar integral.

e Taller de Tecnologia finalmente, aporta a la resolucién de problemas

comunitarios mediante programacion, robdtica, disefio digital, modelado en 3D,
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integrando ciencia y tecnologia, con enfoque critico y comprometido. Desde una
mirada didactica, este espacio estimula el trabajo por proyectos, articulando
mediante horas integradas con las unidades curriculares del énfasis Ciencias y

Tecnologias en contexto.

Fundamentacion de Tecnologia en la EMBT

El enfoque prioriza el aprender haciendo, donde el estudiante adquiere conocimientos a
través de la practica, la experimentacién y la reflexiéon sobre los procesos de trabajo,

fortaleciendo el vinculo entre teoria y practica.

La unidad curricular Tecnologia promueve en el educando una reflexion critica sobre su
empleo en la vida. En el proceso desarrolla habilidades para intervenir en el entorno
mediante la produccién de dispositivos tecnolégicos que den respuesta a un problema
real. Mautino (2008) referencia este proceso, como un pasaje entre el saber y el saber
hacer; en el cual se desarrollan capacidades de ejecucion, y la capacidad creativa. Entre
las opciones disponibles para usar la creatividad en el aula, Martinez y Stager (2019)
priorizan a la fabricacion digital, la informatica fisica, y la programacion; para
desarrollar en los jovenes habilidades del siglo XXI que propicien la accién

transformadora y la innovacién responsable.

La ensefanza de la Tecnologia en la Educacion Media Basica constituye un pilar
fundamental para la formacién integral de los y las estudiantes. Se concibe como un
conjunto integrado de saberes, orientado a la resolucién de problemas concretos, al uso
responsable de herramientas y materiales, al trabajo colaborativo y a la construccién de
una ciudadania auténoma, critica y preparada para los desafios del presente y del
futuro. A través de un enfoque tedérico-practico, centrado en el aula-taller, se integran
habilidades manuales, técnicas y cognitivas que permiten al estudiante desenvolverse

con autonomia, responsabilidad y criterio en su vida futura. Contribuye al desarrollo de:
 Resolucion de problemas técnicos y tecnologicos

» Pensamiento logico y critico

* Creatividad e innovacion aplicada

 Trabajo en equipo y responsabilidad colectiva
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e Autonomia en el uso de herramientas y tecnologias
» Valoracion del trabajo manual y técnico

Este enfoque consolida a la Tecnologia como un espacio curricular clave para la
formacién de ciudadanos competentes, criticos y preparados para enfrentar los desafios

del mundo contemporaneo y del ambito productivo.
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ﬁ? Intenciones educativas

Las intenciones educativas se entienden como la articulacién entre la aspiracion
formativa que se define en el Plan de estudio, en especial el perfil de egreso, y la realidad
procesos de enseflanza y aprendizaje que se promueven en las aulas. Se convierte de
esta manera en un mapa para la accién pedagdgica y hacen explicito el "para qué" se
ensena lo que se ensefia. Desde la libertad de catedra de los colectivos docentes se
promueve que cada actividad en el aula contribuye de manera directa y coherente a la
formacion integral del estudiante. Sin intenciones educativas claras, los elementos del
perfil de egreso serian sélo una declaracién de buenas intenciones; con ellas se espera
que las comunidades docentes, en su acciéon contextualizada, planeen intervenciones
pedagdgicas como proceso sistematico y reflexivo mediante el cual se disefia, organiza y

anticipa el camino completo de una experiencia de aprendizaje, con el fin de hacerla

coherente, efectiva y alineada con las intenciones formativas.

Para desenvolverse con autonomia y responsabilidad en un mundo profundamente
tecnificado, el perfil de egreso prioriza una educacién tecnoldgica critica. Esto implica
preparar a cada estudiante no solo con habilidades técnicas y conocimientos
disciplinares solidos, sino fomentando su pensamiento critico para comprender, evaluar
y tomar decisiones fundamentadas sobre el uso, el impacto y las implicaciones sociales
de la tecnologia. Al integrar estos aprendizajes como eje fundamental, se asegura a cada
estudiante una continuidad educativa significativa y las bases para participar de manera
informada y transformadora en su futuro. Este perfil de egreso integra los aprendizajes
fundamentales, asegurando a cada estudiante no solo la continuidad educativa, sino las
herramientas para ser un usuario consciente, un creador responsable y un ciudadano
activo en una sociedad mediada por la tecnologia. La siguiente imagen resume las

principales dimensiones del perfil de egreso de esta propuesta expuesta en el Plan.
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Imagen N® 2: Perfil de egreso de la Educacion Media Bdsica Tecnolégica

Dialoga y construye con otros
mediante diversos lenguajes y
medios, valorando distintas

visiones.

. Se reconoce como
Se integra de manera garte de una sociedad
consciente y Bl diversa y democratica

responsable con su
entorno natural y social

Perfil de egreso

l

Reflexiona sobre su propio
crecimiento y explora las

Valora y utiliza el
conocimiento aplicado para
transformar su entorno

interconectando ciencia,

T ; osibilidades para su
técnica y tecnologia P P

futuro

Fuente: Elaboraci6on propia.

La unidad curricular Tecnologia aporta en la construccién del perfil de egreso, al
preparar al estudiante para desenvolverse en entornos técnicos-tecnologicos en
constante evolucién. Este reconoce la importancia de la tecnologia como medio
orientado a la mejora de la vida, el ocio y la recreacién, desarrollando una vision integral
que equilibre el avance técnico con la preservacion de la identidad cultural y el uso
responsable del tiempo libre para ser, estar y actuar como sujeto parte de la naturaleza,
que le permite el desarrollo de un estilo de vida saludable, estableciendo una conexién
consciente con su entorno y promoviendo su cuidado. Al tiempo que analiza la
interconexién entre la ciencia, la tecnologia y la técnica, reconociendo su impacto en la

transformacion del mundo actual y en la evolucién de la sociedad.

En sintesis, la presente unidad curricular promueve en el joven una actitud proactiva
sobre las soluciones tecnolodgicas; aplicandolas de forma creativa y ética, y transfiriendo

suempleo a contextos educativos, sociales y productivos.
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Aporte de la unidad curricular a los cometidos del énfasis
Comunicacion y Creacion

En primer afio se ha priorizado el énfasis Comunicacién y Creacién, a través de un
enfoque de narrativa transmedia; para fortalecer en el educando la interpretacion de
informacién en diferentes formatos y el comunicar de forma efectiva sus ideas y

producciones.

La unidad Tecnologia aporta en este énfasis, con indagaciéon critica del uso de
dispositivos, y desarrollando habilidades como productor de aparatos que propician
mejoras en su entorno. A modo de ejemplo, indaga sobre la evolucion de las tecnologias
aplicadas a la comunicacion; y en referencia al taller audiovisual, analiza los dispositivos
tecnoldgicos que emplea en ese espacio, al tiempo que, a través de situaciones de
aprendizaje, encuentra soluciones a necesidades que pueden presentarse para el

proyecto audiovisual.

Aplica los conceptos trabajados en Comunicacion Visual, sobre bocetos y croquis; como
paso previo al empleo de un software de modelado digital. Por medio del cual podra
transformar la idea original en un producto tangible, aplicando impresiéon 3D con

tecnologia FDM.

En los aspectos vinculados a lecto escritura y expresion oral, se trabaja junto a Idioma
Espafiol a través de interpretacion de consignas, manuales de dispositivos, y la
elaboracién de informes con reflexiones sobre el proceso desarrollado en las diferentes

situaciones de aprendizaje que se le presentan en el Aula de Tecnologia.

Finalmente, enriquece el enfoque de la narrativa transmedia, aplicando el principio de la
expansion. A través del cual el grupo trabajara, en el marco del aula de Tecnologia, en un
proyecto a través del cual se genere un dispositivo que complemente la narrativa que

lleva adelante el Proyecto eje del afio a cargo del Taller integrador.
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Dialogo con el espacio formativo Ciencia y Tecnologia en contexto

El eje Ciencia y Tecnologia en Contexto se constituye como una cuestidon de soberania
tecnoldgica, en tanto es necesario formar personas capaces de crear, adaptar y evaluar
tecnologia localmente, contribuyendo al desarrollo soberano del pais. Ademas, su
ensefianza contribuye a reducir las brechas de género y sociales, promoviendo la

equidad, la diversidad y la participacion. (UNESCO, 2019; CAF, 2023).

De esta forma, el eje contribuye a formar jévenes capaces de mirar y comprender la
complejidad del mundo, intervenir creativamente y actuar éticamente en la

construccion de sociedades mas sostenibles y equitativas.

Bajo este eje, en el primer afio la unidad curricular Tecnologia, trabaja junto a Ciencias
de la Computacién en el desarrollo del Pensamiento Computacional. Esta unidad
curricular aborda un marco conceptual que permite formular y resolver problemas de
manera sistematica, empleando el pensamiento légico, la abstraccién y la modelizacidn,
habilidades esenciales para la investigacion cientifica y la innovacion tecnologica; al
tiempo que Tecnologia aborda estas habilidades desde la Computacion Fisica, para que
el educando comprenda como los sistemas informaticos interactian con el mundo fisico,
recogiendo informacion a través de sensores e implementando acciones a través de una

gama de actuadores.

A los efectos de fortalecer la aplicacién de los conceptos tedricos en su vida cotidiana;
mientras que en la unidad curricular Ciencias fisico quimica el educando indaga sobre
los principios fisicos de la luz, 1a dptica y el sonido, en Tecnologia analiza las tecnologias
asociadas al audiovisual que permiten captar el sonido y la imagen, para poder producir
registro de audio y videos. Al tiempo que en ciencias abordan el concepto de medicidn, y
en tecnologia lo aplican empleando instrumentos tales como metros, cintas y calibres
sobre materiales fisicos; o utilizando un multimetro cuando es necesario conocer el

valor real de una magnitud eléctrica.
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- Contenidos formativos j{?Prop(’)sltos formativos
1. Andlisis de dispositivos tecnolégicos (con e Identifica diferentes dispositivos empleados en el
énfasis en captura y procesamiento de sonido e taller de audiovisual.
imagen). e Analiza y establece la funcion del dispositivo, la
funcion de cada componente y los factores

1.1.  Andlisis funcional. ergonomicos de su disefio.
1.2.  Andlisis técnico. e Detalla los materiales empleados en su fabricaciéon
1.3.  Analisis anatémico. y las normas de uso y seguridad.

e Determina las formas, dimensiones y elementos
que lo componen.

2. Mediciones fisicas. e Reconoce y usa instrumentos de medicion simples
(regla, cinta métrica y calibre).
2.1. Longitud y distancia. e Aplica multimetro para medir continuidad, tension
2.2.  Magnitudes eléctricas. y corriente continua.

3. Computacién fisica e Programa placa micro:bit aplicando bloques o

cédigo.
e Reconoce y utiliza sensores de acuerdo a la
3.1.  Placa de desarrollo. magnitud que desea medir.
3.2.  Sensores y actuadores. e Reconoce y utiliza actuadores de acuerdo a la
3.3.  Simuladores (programacién y conexion). accién que desea desarrollar.
3.4.  Prototipos de dispositivos basicos. e Utiliza programas de simulacién digital de

prototipado tales como MakeCode y Tinkercad
para probar el funcionamiento del circuito.

e Ensamblay prueba con los componentes fisicos el
circuito previamente simulado.
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Robdtica.

4.1.
4.2.

Practicas de robdtica basica.

Operacién de un robot omnidireccional

con camara.

Arma un robot basico con los kits educativos
disponibles (UTUbot1, LEGO Spike, LEGO EV3
Mindstorm, Cutebot, otros).

Programa e implementa practicas tales como
seguidor de lineas, esquiva obstaculos y control a
través de dispositivos moviles.

Opera el movimiento y el control de la cAmara del
robot omnidireccional a través de un dispositivo
movil para utilizarlo en el proyecto del Espacio
Tecnoldgico Integrador (Audiovisual).

Modelado e impresién 3D.

Hace uso de la impresora 3D para fabricar
digitalmente recursos que sean necesarios para el
desarrollo del proyecto del Espacio Tecnoldgico
Integrador (Audiovisual) tales como soporte para
micréfonos y cdmaras pequefias.

Modela digitalmente objetos basicos asociados a la
estructura de un prototipo.

Herramientas manuales y materiales.

6.1.

6.2.
6.3.
6.4.

Reconocimiento de herramientas y
aplicaciones practicas.

Medidas de seguridad.

Materiales.

Aislacion acustica.

Identifica e integra las normas de seguridad para
aplicar en el aula-taller.

Identifica los materiales de acuerdo a sus
caracteristicas, propiedades y posibles
aplicaciones.

Reconoce la herramienta utilizada para la accién a
desarrollar acorde al material empleado.

Opera herramientas manuales siguiendo las
normas de seguridad.

Opera herramientas eléctricas tales como
soldador de estafio (cautin), atornillador eléctrico
y taladro de banco.
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e (Construye estructuras modulares con conectores
impresos en 3D y varillas de pequeifia seccion.

e Indaga sobre la adecuacion de espacios con
materiales que posibiliten la aislacion actstica
para mejorar la captacion de sonido.

Mecanismos e Reconoce y aplica el uso de poleas, palancas y
ruedas asociadas a ejes para desarrollar un trabajo
aplicado al taller audiovisual.

7.1.  Mecanismos simples. e Identifica diferentes formas de transmitir y

7.2.  Transmisién y transformacién de transformar el movimiento.

movimiento.
Inteligencia Artificial. e Redacta prompts adecuados.

e Analiza las respuestas generadas porlalAy
reconoce si el resultado esta ajustado a la solicitud
planteada.

e Utiliza Teachable Machine para reconocimiento de
imagenes y sonidos, y logra vincularlo con la
micro:bit.

e Genera modelos 3D para crear recursos a emplear
en narrativas transmedia.

Comunicacion e Indagay construye una linea de tiempo de la
historia de las tecnologias de la comunicacion.

e Reconoce el significado de la carteleria asociada a

9.1.  Tecnologias de la comunicacion. la seguridad del aula-taller y a la vialidad.
9.2.  Senalética. e Interconecta dos micro:bits a través de
9.3.  Dispositivos. radiofrecuencia.

e Identifica y aplica diferentes formas de desplegar
informacién (tales como pantallas OLED, LCD)
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e Aplica tecnologias de Realidad Aumentada y
Hologramas, para visualizar imagenes en 3D.

Los contenidos formativos aqui dispuestos, seran abordados de acuerdo a las necesidades que surjan en las actividades
coordinadas con otras unidades curriculares, las situaciones de aprendizaje y proyectos que se desarrollen. Por lo que la
numeracion que figura en la tabla, no condiciona el orden en que se desarrollaran con la pertinente seleccion y jerarquizacion
acorde a la carga horaria.
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* Recomendaciones didacticas

La Tecnologia se aborda en base al analisis de dispositivos, la solucién de problemas

tecnoldgicos y la elaboracidn de proyectos tecnologicos.

En la DGETP la inspeccion de area brinda como orientacién metodoldgica en la
actualidad, las siguientes pautas para la implementacién de los cursos correspondiente

ala Educacién Media Basica:

e Las estrategias de trabajo se basa en la resolucion de Situaciones de Aprendizaje y

Pensamiento de Disefno.

¢ En el proceso, se debe priorizar el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad y

la metacognicidn en el estudiante.

« El docente debe ofrecer una retroalimentacién continua y efectiva, a nivel individual y
para el trabajo en equipo. Para lo cual debe recoger evidencias del proceso, empleando

estrategias que posibiliten hacer visible el pensamiento de cada estudiante.

En lo referente al primer afio de EMBT, se sugiere implementar las pautas mencionadas

de la siguiente forma:

e Abordar el analisis en base a los dispositivos tecnologicos que se empleen en el
Espacio Tecnolégico Integrado, considerando las necesidades del Taller de
Audiovisual. Al tiempo que en este grado se procura fortalecer la capacidad de
interpretacion del educando, y las habilidades de comunicacién; por lo cual en la
medida que se trabaja el andlisis se produciran informes para trabajar la
escritura. También se motivara el intercambio oral entre los estudiantes, quienes
deberdn mostrar comprension sobre los términos técnicos que se incorporen en
el proceso.

e Las situaciones problemas, se abordaran a través de situaciones de aprendizaje
con una participacién activa de los y las estudiantes. A los efectos de fortalecer la

transposicion didactica de los aprendizajes, se debe partir de los conocimientos y
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habilidades que ya tienen los y las estudiantes para incorporar nuevos, y
finalmente reflexionar sobre el proceso. Al tiempo que se les motiva a encontrar
una aplicacion de lo aprendido en un contexto diferente. Se sugiere que a través
de estos procesos se busque resolver necesidades tecnolégicas que sean insumo
del proyecto audiovisual. Por lo cual conviene implementar las soluciones en la
primera etapa del afio, a los efectos de no demorar la ejecucion del Proyecto de
audiovisual, en espera del aporte de la unidad curricular Tecnologia.

e Si bien el proyecto de primero estara a cargo del Taller de Audiovisual y los TET,
en la unidad curricular Tecnologia se sugiere implementar un proyecto
complementario bajo el principio de expansion, que enriquezca la narrativa
transmedia que desarrolla el Proyecto del énfasis Comunicacion y Creatividad. La
metodologia empleada en este proyecto sera la correspondiente al Pensamiento
de Diseiio, al tiempo que pueda elaborarse en el segundo semestre, ya que el

producto a desarrollar no afectara la implementacién del proyecto principal.

En la implementacion de todas las actividades se promovera un clima de aula basado en
el respeto, y la colaboracién. La integracion de enfoques de Derechos Humanos,
interculturalidad, género e interseccionalidades fomenta relaciones respetuosas. A
modo de ejemplo, se sugiere la rotacion de roles en los equipos de trabajo, constituir
equipos mixtos, y la aplicacién del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), para atender

las diferentes formas de aprendizaje que se presentan en el aula.

@ Evaluacion integral de los aprendizajes
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Desde la perspectiva pedagdgica que se explicita en el Plan EMBT 2025, se concibe la
evaluacién como un proceso formativo, continuo y orientado a proporcionar evidencias
e informacién no sélo al estudiante y al docente sino que también a otros actores de la
comunidad educativa. Su finalidad es identificar los avances, reconocer las dificultades y
generar insumos que permitan reorientar los procesos de ensefianza y de aprendizaje
en el transcurso de la propuesta. Desde esta concepcion, la evaluacion no puede ser
entendida como un resultado/calificacién final, sino como el conjunto de ajustes,
orientaciones, observaciones, retroalimentaciones que cada estudiante recibe a lo largo
del proceso. De esta forma se toma distancia de la evaluacion desde un lugar punitivo en
tanto la misma solo tiene sentido, si contribuye a los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Rebecca Anijovich (2017) la valora como, “como una oportunidad para que
los alumnos pongan en juego sus saberes, visibilicen sus logros y aprendan a reconocer
sus debilidades y fortalezas como estudiantes, ademas de cumplir la funcién “clasica” de

aprobar, promover, certificar”. (p. 13)

La evaluacion en Tecnologia debe priorizar el acompafiamiento en el proceso formativo.
Reforzar contenidos clave del pasaje desde la escuela, y preparar progresivamente al

estudiante para continuar su cursado en la Educaciéon Media Superior.

Se sugiere realizar una evaluacion diagnéstica que permita identificar el punto de
partida de los y las estudiantes, y luego puede ser utilizado como insumo al docente
para retroalimentar su planificacién, adecuandose a la especificidad del grupo. Se
orienta a la observacion de contenidos claves como: comprension, logica, organizacion
espacial, razonamiento cuantitativo, lecto-escritura, memoria de trabajo, comunicacién

y relacionamiento.

PROCESO FORMATIVO: Acompaiia el proceso, retroalimenta y motiva, ajusta estrategias.
Es fundamental que el docente explicite los criterios de evaluacién, y realice

devoluciones que permitan al o la estudiante ser parte de su propia evaluacion.
Registro de evidencias de aprendizaje
Como sugerencias para el registro de evidencia se sugieren las siguientes estrategias:

e Observacion directa y sistemdtica: coémo trabaja el estudiante, su autonomia

progresiva, habito de estudio y trabajo sostenido, creatividad, participaciéon
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sostenida Identificacién de logros alcanzados mediante practicas simuladas o
fisicas.

e Visibilizar el pensamiento del estudiante: Acompafiar y corregir incentivando la
autoevaluacion y desarrollo del pensamiento critico de los contenidos claves

e Usar listas de cotejo, bitdcoras sencillas, rubricas simples creadas con los y las
estudiantes.

e C(reacion de registro como un porfolio digital o fisico para que los estudiantes
tengan su propio espacio de registro y reflexion donde puedan describir las
dificultades que superaron o no en determinada situacion de aprendizaje.

e Bitacora de taller: crear un registro semanal donde el estudiante responde ;Qué
aprendi hoy?;Qué me cost6 mas? ;Como lo resolvi? Preguntas rapidas al finalizar
la clase: ;Qué duda te llevas hoy?. Esto transforma las actividades en proceso de

aprendizaje.

En lo referente a situaciones de aprendizaje, y proyectos debe valorar tanto el proceso
como el producto. Ello requiere evaluar el proceso (aplicaciéon de contenidos, autonomia
progresiva, relacionamiento positivo, trabajo en equipo, responsabilidad, habito positivo
progresivo de estudio y trabajo). Pedir explicacion del funcionamiento; valorar

comprension y autonomia progresiva.

Durante el desarrollo del proyecto, se sugiere incorporar una bitacora de trabajo, donde
los estudiantes registren qué leyeron, qué entendieron, qué dificultades tuvieron y como
las resolvieron. Este tipo de registro favorece la metacognicion y permite valorar el
proceso, no solo el resultado final. En cuanto a la oralidad, una propuesta valiosa es
priorizar exposiciones breves centradas en el proceso del proyecto: qué problema se
plante6, qué decisiones se tomaron, qué dificultades surgieron y qué aprendizajes se

obtuvieron.

Evaluacién en espejo. Los estudiantes intercambian trabajos y se brindan sugerencias
con una lista de cotejo generada previamente para fomentar la responsabilidad

compartida.

Emplear una rubrica integrada que permite contemplar lectura, oralidad y proyecto en

un mismo instrumento.

Algunos criterios posibles son:
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e (Comprensidn de consignas y textos técnicos.

e Uso de estrategias de lectura.

e (laridad y adecuacién de la comunicacién oral.

e (Capacidad de argumentar y reflexionar sobre el proceso.

e Trabajo en equipo.

Asimismo, se promueve el uso de protocolos formativos SER, aplicados entre pares, los
cuales estructuran el didlogo y favorecen la metacogniciéon, impulsando una
participacién mas activa del alumnado. El protocolo SER se centra en revisar las
practicas a partir de tres focos: Seguir haciendo (fortalezas que vale la pena mantener),
Empezar a hacer (acciones o estrategias nuevas que pueden mejorar el aprendizaje) y
Reformular (aspectos que conviene modificar o suspender por no favorecer los procesos
educativos). Son una oportunidad para que los estudiantes pongan en juego sus saberes,
visibilicen sus logros y aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas como

estudiantes.

A los efectos de proponer objetivos adecuados, se sugiere considerar la metodologia
SMART; como una forma de mejorar la planificacidn, asi como facilitar el seguimiento y
la evaluacién del proceso. En base a su aplicacion se evitan ambigiiedades, dandole
propésito en un contexto, y cuantificar un producto alcanzable en un plazo de tiempo

acordado.
A modo de sintesis:

e Utilizar rubricas, listas de verificacién o escalas graficas para asignar un valor
numeérico a las observaciones.

e Documentar la evidencia (observaciones, fotos, videos, datos registrados).

e Aplicar entre pares protocolos formativos SER, para favorecer la metacognicion,

y generar una comunicacion efectiva.

e Tener presente el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), al planificar,

implementar y evaluar las actividades.
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