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1) Propésitos de la unidad curricular

Introduce a los estudiantes en los fundamentos tedricos y practicos de la captura de
audio, estableciendo las bases para el desarrollo de competencias en el manejo de
sonido dentro de la cadena de produccion audiovisual. Fomenta la comprension de
los principios acusticos, fisicos y estéticos que rigen el sonido, con un enfoque
mayoritariamente practico que integre el uso de equipos basicos. Enfatiza la
transicion de conceptos basicos a aplicaciones reales, preparando al estudiante
para unidades posteriores como mezcla y postproduccion de audio. Los propositos
especificos incluyen: desarrollar habilidades en el uso de micréfonos y grabadores,
comprender el impacto de la acustica en la captura, aplicar técnicas de
posicionamiento y fomentar una actitud critica hacia la calidad sonora en contextos

audiovisuales.

Il) Logros de aprendizaje

-_—

Identifica y explica los componentes basicos de equipos de captura de audio,

incluyendo micréfonos, grabadores y cables.

2. ldentifica los componentes de una cadena de audio en funcion a su
complejidad técnica

3. Posiciona micréfonos adecuadamente siguiendo técnicas basicas para
capturar sonido en escenarios fijos y en movimiento.

4. Realiza capturas practicas de audio para video. ldentifica dialogos,

ambientes, efectos y musica, demostrando manejo técnico y sensibilidad

auditiva.



lll) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes
Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

1. Introduccién al
sonido y
principios
acusticos

Conceptos basicos de
ondas sonoras
Manejo inicial de
grabadores portatiles
Percepcion auditiva

Propagacioén del sonido en
diferentes medios;
diferencias entre sonido
analdgico y digital.
experimentaciéon con
fuentes sonoras en
entornos controlados;
captura de muestras
simples para ilustrar
principios acusticos.
Fomento de la curiosidad
por la percepcion auditiva;
respeto por el equipo
técnico y la seguridad
acustica.

2. Componentesy
tipos de equipos
de audio

Partes de microfonos
Ensamblaje y
configuracion inicial
de equipos

o Precision técnica

Tipos de grabadores
(digitales portatiles,
interfaces de audio
basicas); cables y
conectores (XLR, TRS).
pruebas de funcionalidad y
estructura de ganancia
Valoracion de la precision
técnica y la prevencion de
dafos en equipos.




e Técnicas basicas
de captura de
sonido

Niveles de ganancia
Técnicas de
microfoneo
Planificacién y
ejecucion
Sensibilidad auditiva

e Edicién basica de

e clipping y piso de ruido;
efectos de la distancia y
el angulo en la captura;
conceptos de
directividad
(omnidireccional,
cardioide).

e Patrones polares y su
impacto en la captura;
conceptos de estéreo.

grabaciones

e Captura de
sonido para
imagen

Variables del sonido
digital

Sonido directo
Envio de sefial a
Camara

O

Sample rate, bit depth,
formatos de archivo;
diferencias entre captura
estatica y dinamica,;
integracion con video
Grabacién de secuencias
en movimiento (boom mic,
lavalier); uso de accesorios
como windscreens o shock
mounts.

Timecode, envio a
direccién/agencia.

IV) Orientaciones pedagogicas

Dado el caracter mayoritariamente practico de la unidad, se recomienda un enfoque

pedagogico centrado en el aprendizaje activo y experiencial, inspirado en

metodologias como el aprendizaje basado en proyectos. Las sesiones teoricas se

impartiran mediante exposiciones breves con apoyo auditivo , mientras que las

practicas involucraran laboratorios equipados con micréfonos, grabadores y

software de edicion. Se fomentara el trabajo en grupos para promover la

colaboracion y el intercambio.



V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion priorizara la demostracion de competencias reales, con énfasis en la
aplicacion, la creatividad y la resolucion de problemas. Se recomienda un sistema de
evaluacion continua que combine observacion directa, productos finales y retroalimentacion

iterativa.

Se propone a continuacion la siguiente rabrica:

y evaluacién
por pares

trabajo y el de compafieros.

Componente Descripcion Peso en Criterios de
de Evaluacién la Nota Evaluacion
Final
Pruebas Pruebas presenciales donde los 35% Precision técnica,
Practicas estudiantes manejan eficiencia, seguridad en
equipamiento para completar el uso de equipos,
tareas especificas. calidad del resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto 20% Creatividad, integracién
individuales y/o | completo. de herramientas,
grupales colaboracion, innovacién
en el uso de tecnologia.
Portafolio y Compilacién de trabajos practicos 5% Calidad del portafolio,
reflexion con una reflexién escrita o oral profundidad de la
sobre el proceso. reflexidon, evidencia de
mejora continua.
Participacion y | Participacion activa en clases y 35% Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo seguro iniciativa,
de equipos y contribucién a retroalimentacion a
discusiones practicas. pares.
Autoevaluacion | Los estudiantes evaluan su propio 5% Honestidad, objetividad,

alineacioén con
estandares de la
industria.

Notas Generales:

e El docente podra adaptar esta rubrica segun su criterio en relacién a su planificacion
y diagndstico de grupo.
e El criterio de evaluacion se ajustara al Reglamento de Pasaje de Grado vigente en el

momento.

e Se sugiere la ponderacién del trabajo en equipo y la asistencia activa en clase como
factores fundamentales para la obtencién de un resultado positivo en el curso.
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