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I) Propédsitos de la unidad curricular

La unidad curricular Estética y Lenguaje Audiovisual tiene como propésito que los
estudiantes desarrollen una comprensién critica, creativa y sensible del lenguaje
audiovisual en sus diversas manifestaciones: la imagen, el sonido, la produccion, el
arte, entendidos como formas contemporaneas de expresidén, comunicacion y

creacion cultural.

A través del analisis y la experimentacion con los elementos constitutivos del
lenguaje audiovisual (composicion visual, tratamiento del sonido, ritmo, montaje,
puesta en escena e interaccién), se busca que los estudiantes exploren la dimension
estética y narrativa de los medios, transformando ideas en experiencias sensoriales

significativas capaces de comunicar emociones, conceptos y sentidos complejos.

El curso promueve la comprension del audiovisual, el cine, las artes visuales y los
videojuegos como lenguajes artisticos y comunicacionales que dialogan entre si y
comparten recursos expresivos y simbolicos dentro del ecosistema de las industrias

creativas y culturales.

Asimismo, fomenta el desarrollo de una mirada reflexiva y critica sobre los modos de
representar, narrar y producir, integrando teoria y practica en procesos de creacion
colaborativos y multidisciplinarios, orientados a la experimentacion estética, la
innovacion narrativa y la generacion de experiencias visuales, sonoras e

interactivas.

Il) Logros de aprendizaje

1. Reconoce y aplica los elementos fundamentales del lenguaje audiovisual y
narrativa filmica para la construccion de relatos de ficcion y documental y
videojuegos, generar significados y emociones, que fortalezcan la comunicacién con
el espectador.

2. Incorpora elementos de la estética cinematografica y la representacion para
analizar la funcion expresiva de la imagen, el sonido, la luz, el color y el montaje en
obras audiovisuales y de videojuegos de diferentes géneros y estilos.

3. Utiliza la construccion del sentido, la emocion y el tiempo en la imagen en

movimiento para analizar y producir audiovisuales breves donde se evidencie una



intencidn estética y narrativa coherente.

lll) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes

Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

1.

Lenguaje
audiovisual y
narrativa filmica.

e Historiay
evolucién de las
corrientes
estéticas en el
cine.

e Elementos
basicos del
lenguaje
audiovisual:
plano, angulo,
encuadre,
movimiento,
composicion,
color, sonido y
montaje.

e Analisis filmico
integral (forma,
contenido, ideologia).

2. Estética

cinematografica y
representacion.

e |Introduccidén a
las teorias
clasicas del cine
(Eisenstein,
Bazin,
Kracauer).

e Teorias del
montaje y de la
percepcion
visual.

e Fundamentos
perceptivos de
la narracién
visual y sonora.

e Experimentacion
estética en ejercicios
de ficcion,
documental,
videoarte, VJ, etc.

e Analisis de
fragmentos
audiovisuales desde
la relacion entre forma
y contenido.




3. Construccion del e Relacion entre e Exploracion del
sentido, la arte, tecnologia lenguaje audiovisual
emocion y el y comunicacion como herramienta de
tiempo en la audiovisual. expresion autoral.
imagen en e Funcion del e Ejercicios de
movimiento. sonido y la observacion,

musica en la encuadre y registro
construccion del audiovisual.
discurso filmico.

IV) Orientaciones pedagodgicas

Se priorizara una metodologia activa, integrando analisis tedrico, apreciacion filmica
y produccion practica.

El aula se concebira como espacio de exploracion, debate y creacion colectiva.

Se trabajara mediante estudio de casos, analisis comparativo de secuencias,
experimentos visuales y ejercicios de narracién audiovisual.

Se promovera la interdisciplinariedad con otras unidades del Tecndlogo (Guion,

Direccion, Fotografia, Produccion).

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion sera continua, formativa y sumativa. Considerara:

Comprension tedrica: analisis de obras, conceptos y lenguaje audiovisual.
Aplicacion practica: elaboracion de ejercicios audiovisuales breves.

Reflexion critica: capacidad de fundamentar decisiones estéticas y narrativas.
Participacion y compromiso en clase: trabajo colaborativo y actitud profesional.

Se fomentara la autoevaluacion y la revision reflexiva de los procesos de
aprendizaje y creacion.
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