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I) Propésitos de la unidad curricular

La unidad curricular Herramientas de Representacion Grafica introduce al estudiante en el
conjunto de técnicas y métodos de representacion visual indispensables para comunicar ideas,
espacios y atmosferas en proyectos audiovisuales.

El curso tiene como proposito brindar las herramientas necesarias para traducir conceptos
narrativos en formas visuales a través del dibujo, el fotomontaje, la maqueta y el storyboard.
Estas competencias resultan esenciales en la practica de la Direccion de Arte, permitiendo
visualizar la estructura estética y escenografica de una produccion antes de su realizacion.

El espacio curricular promueve la integracion entre el pensamiento artistico, la observacion y
la practica técnica, formando profesionales capaces de colaborar con equipos de Direccion,
Fotografia y Produccion en el desarrollo del universo visual de una obra audiovisual.

IT) Logros de aprendizaje

Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de:

1. Representar graficamente objetos, espacios y atmosferas mediante técnicas analdgicas y
digitales.

2. Utilizar el dibujo, el croquis y la perspectiva como medios de exploracion visual.

3. Elaborar storyboards que expresen de forma clara la continuidad narrativa y estética de una
escena.

4. Construir maquetas y fotomontajes que sirvan como soporte visual para la planificacion de
producciones audiovisuales.

5. Integrar herramientas graficas tradicionales y digitales en la comunicacion visual de un
proyecto de arte.

III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes Saberes asociados Saberes de profundizacion
Representacion grafica del | Dibujo de observacion Aplicacion de recursos
espacio y la forma. analogico y digital. graficos al disefio de arte y

direccion de arte
audiovisual.

Croquis de observacion a
partir de imagenes
fotograficas y del entorno.
Deduccion de planta y




alzado de un espacio
interior. Practicas de
proporcion, encuadre, luces
y sombras.

Croquis, perspectiva y luz.

Relevamiento y proyeccion
de espacios.

Experimentacion
interdisciplinaria entre
dibujo, fotografia y
escenografia.

Estudio de la perspectiva
lineal y aérea.
Representacion del
volumen, la profundidad y la
escala. Ejercicios de
observacion directa y
relevamiento de medidas.

Maqueta, fotomontaje y
composicion visual.

Principios de escala,
proporcién y encuadre.

Comunicacion visual en
proyectos colaborativos de
ficcidn o documental

Elaboracién de maquetas
blancas de espacios
interiores. Registro
fotografico de la maqueta
con incorporacion de figura
humana. Transformacion de
la imagen resultante
mediante fotomontaje
digital.

Storyboard como
herramienta narrativa y de
planificacion.

Introduccion al uso de
software de edicion y
retoque digital (Photoshop,
otros).

Creacion de Animatic,
moodboard, shooting board.

Creacion de storyboards a
partir de una escena o
premisa. Representacion de
planos, continuidad y ritmo.
Integracion de personajes,
contexto historico y
locacion.




IV) Orientaciones pedagogicas

Orientaciones metodologicas especificas

El enfoque pedagdgico serd tedrico-practico con alto contenido de taller, integrando la
experimentacion con herramientas analdgicas y digitales, haciendo énfasis en los materiales
de presentacion de proyectos.

Se fomentara el aprendizaje basado en proyectos y la reflexion sobre el proceso creativo,
priorizando la observacion, la investigacion visual y la comunicacion efectiva de ideas usando
diferentes herramientas para crear documentos visuales que comuniquen mejor las ideas a
presentar.

Las estrategias incluiran:

Ejercicios de observacion y dibujo en aula y exteriores.

Laboratorios de maqueta.

Introduccidn a programas de retoque en 2D y 3D y fotomontaje digital.
Analisis de storyboards y documentos visuales de producciones reales.

El docente acompaiiara los procesos individuales y grupales, promoviendo la autonomia y la
capacidad de visualizar conceptos de forma tangible.

Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion sera continua y formativa, considerando la evolucion técnica, expresiva y
conceptual del estudiante y la realizacion de dos trabajos parciales.

Criterios.

Precision en la representacion grafica y en la comunicacion visual.
Creatividad e innovacion en el uso de recursos analdgicos y digitales.
Cumplimiento de las etapas del proceso de trabajo.

Capacidad de integracion de dibujo, maqueta y fotomontaje.
Participacion activa en clase y responsabilidad en las entregas.

Instrumentos de evaluacion:

e Ejercicios practicos de croquis y maqueta.
e Proyecto de storyboard y composicion digital.
e Bitacora de proceso y participacion.

Trabajo final de representacion visual de una escena, combinando dibujo, maqueta y
composicion digital.
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