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I) Propositos de la unidad curricular

El Taller de Direccion de Arte constituye un espacio central de integracion conceptual y
proyectual en la formacioén audiovisual. Su propdsito es que los estudiantes desarrollen la
capacidad de concebir, disefiar y comunicar el universo visual de una obra audiovisual,
transformando ideas narrativas en propuestas estéticas concretas.

El taller promueve el dominio de los procesos creativos, metodoldgicos y técnicos que
intervienen en el disefio visual de una produccion audiovisual, abarcando la construccion de
personajes, la ambientacion, la escenografia, la utileria y la interaccidon con otras areas como
direccion, fotografia y produccion.

A través del abordaje de textos, la investigacion estética y la elaboracion de carpetas de arte,
el curso fomenta la autonomia creativa, la fundamentacion conceptual y la comprension del
arte como una practica integral dentro del lenguaje cinematografico.

IT) Logros de aprendizaje

1. Aplica una metodologia de trabajo proyectual para el desarrollo de propuestas de direccion
de arte.

2. Analiza textos audiovisuales, desglosando personajes, espacios y acciones para construir
una propuesta estética coherente.

3. Elabora y defiende una carpeta de arte que integre fundamentos conceptuales, visuales y
técnicos, para justificar con solvencia las decisiones de disefio ante docentes, equipos de
trabajo y situaciones de produccion reales.

4. Disefia personajes, espacios y objetos desde una mirada narrativa, estética y funcional, para
asegurar coherencia visual y expresiva en la puesta en escena de proyectos audiovisuales.

5. Utiliza estrategias de investigacion y seleccion de referencias visuales para la creacion del
universo escenografico, para fundamentar el disefio con criterios documentados que orienten
la propuesta artistica y su viabilidad técnica.

6. Realiza ensayos visuales y materiales audiovisuales que expresen decisiones de disefio y
estilo, para experimentar, validar y comunicar la intencion estética antes de la produccion
final.



III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacion

Direccion de Arte y Diseno
de Produccion.

Direccion de Arte y Diseno
de Produccion.
Conceptualizacion estética
del proyecto audiovisual.

Introduccién al rol de
Direccion de Arte. Andlisis y
desglose de guion:
personajes, espacios y
acciones. Interaccién entre
Direccién de Arte, Fotografia
y Produccién. Metodologia
proyectual aplicada a
propuestas estéticas.

Conceptualizacion estética
del proyecto audiovisual.

Principios de composicién,
color, textura y estilo.
Integraciéon
conceptual-técnica en
proyectos audiovisuales.

Investigacion del universo de
referencia. Elaboracion de
criterios estéticos y de estilo
visual. Desarrollo de la
fundamentacién conceptual.
Moodboards, seleccién y
clasificacion de referencias
visuales.

Disefio de personajes y
espacios.

Interaccion entre Direccion
de Arte, Fotografia 'y
Produccion.

Caracterizacion, vestuario y
ambientacion. Construcciéon
de identidades visuales.
Disefo de objetos y utileria
segun peso narrativo.
Analisis funcional del espacio
y su relacién con la acciéon
dramatica.

Espacio escenografico y
locaciones

Ambientacion, escenografia y
utileria. Fundamentos
técnicos de realizacion
escenografica. Busqueda de
locaciones y analisis del
espacio.

Planta dramatica, escala,
medidas y funcionalidad.
Trabajo con planos, maquetas
y mockups. Evaluacién
estética, narrativa y técnica
de locaciones. Estrategias
para adaptar el espacio.

Metodologia de investigacién
visual

Metodologia de investigacién
visual y seleccion de
referencias. Carpeta de arte

Busqueda sistematica de
referencias visuales. Andlisis
comparado de estilos,




como instrumento de
comunicacion visual.

atmosferas y universos
estéticos. Integracion en
carpetas y documentos
técnicos. Técnicas de
documentacién visual para
diseno escenografico.

Ensayos visuales y
experimentacidn.

Ensayos visuales
experimentales (clips,
secuencias, moodboards).
Propuesta en escena de las
ideas proyectadas.

Realizacidn de ensayos
visuales y secuencias breves.
Experimentacion con color,
textura, composicion y
puesta en escena. Practicas
audiovisuales que validan
decisiones de diseno y estilo.

Construccion de la carpeta de
arte.

Carpeta de arte como
instrumento de
comunicacion visual.
Integracién técnica y autoral

Construccién de carpeta de
arte: referencias, bocetos,
planos, moodboards,
fundamentacién conceptual.
Preparacion de defensas
orales y presentaciones
profesionales.

Proyecto final integrador de
Direccion de Arte.

Direccién de Arte como
practica autoral e
interdisciplinaria. Integracion
técnica y estética.

Presentacion integral del
proyecto de Direccion de
Arte. Coordinacion entre
equipo técnico
(cdAmara-sonido-produccion)
Materiales audiovisuales
producidos durante el taller.
Defensa argumentada de
decisiones conceptuales,
estéticas y técnicas.

IV) Orientaciones pedagogicas

Orientaciones metodologicas especificas

El taller se desarrollara a partir de una metodologia activa, experimental y proyectual, basada
en la investigacion y la practica creativa.

Las estrategias incluiran:
e [ ecturay andlisis de textos audiovisuales.

e Investigacion visual y busqueda de referencias.
e Desarrollo de proyectos y carpetas de arte individuales o grupales.



e Ejercicios de disefio de personajes, ambientacion y objetos.
e Realizacion de ensayos audiovisuales cortos.
e [Exposiciones, tutorias y revisiones colectivas.

El enfoque pedagdgico prioriza la autonomia en el proceso creativo, la integracion de saberes
técnicos y conceptuales, y el trabajo colaborativo interdisciplinario.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion serd continua, procesual y basada en la produccion y en la entrega de dos
parciales.

Criterios de evaluacion:

Pertinencia conceptual y coherencia estética de la propuesta.
Capacidad de fundamentacion teorica y defensa oral o escrita.
Creatividad y solvencia técnica en los materiales presentados.
Organizacion, trabajo en equipo y participacion activa.

Cumplimiento de las etapas de investigacion, desarrollo y presentacion.
Instrumentos:

e Bitacora de proceso .
e FEjercicios parciales y avances de disefio.
e (arpeta de arte y presentacion del proyecto final.
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