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I) Propodsitos de la unidad curricular

El maquillaje audiovisual y la caracterizaciéon constituyen areas fundamentales dentro
de la construccién estética y narrativa de las producciones audiovisuales. Su aporte
excede la dimensién cosmética para convertirse en un recurso expresivo capaz de
colaborar en la definicién psicoldgica, social, historica y dramatica de los personajes, asi
como en la construccion de atmosferas y universos ficcionales.

La presente unidad curricular introduce a quienes cursan en los fundamentos técnicos,
expresivos y operativos del maquillaje aplicado a cine, television, fotografia, publicidad,
espectaculos y medios digitales. Asimismo, promueve la comprension de los procesos de
trabajo propios del departamento de maquillaje y su articulaciéon con Direccién de Arte,
Fotografia, Vestuario, Produccién y Realizacidn.

A través de una metodologia centrada en la experimentacién practica y el andlisis de
casos, el estudiantado desarrollara competencias para disefiar, ejecutar y evaluar
propuestas de maquillaje y caracterizacion adaptadas a diferentes contextos de
producciéon audiovisual, incorporando ademas nociones de continuidad visual y efectos
especiales basicos.

La unidad curricular contribuye a la formaciéon de perfiles capaces de integrarse a
equipos de produccién audiovisual, comprendiendo tanto las exigencias artisticas como
las condiciones técnicas y organizativas del trabajo profesional.

II) Logros de aprendizaje

1. Analiza las funciones expresivas, narrativas y técnicas del maquillaje audiovisual
para comprender su incidencia en la construccién visual de personajes y relatos.

2. Aplica técnicas de maquillaje adaptadas a distintos formatos audiovisuales para
responder a requerimientos especificos de cdmara, iluminacién y puesta en
escena.

3. Disefia propuestas de caracterizacidn a partir del analisis de guiones, personajes
y contextos narrativos.

4. Desarrolla transformaciones fisicas mediante recursos de caracterizacion para
representar diferentes edades, contextos, épocas e identidades ficcionales.

5. Aplica técnicas basicas de efectos especiales para resolver necesidades narrativas
vinculadas a lesiones, alteraciones fisicas y situaciones dramaticas.

6. Gestiona procedimientos de continuidad, registro y documentacién técnica para

asegurar la coherencia visual durante los procesos de rodaje.



7. Integra conocimientos técnicos, estéticos y organizativos para desarrollar
propuestas completas de maquillaje audiovisual y caracterizaciéon en contextos
de produccidn.

8. Analiza criticamente los sesgos de género y la representacion en la
caracterizacion y los efectos especiales.

9. Gestiona equipos de trabajo diversos, promoviendo entornos inclusivos y libres
de discriminacién en todas las etapas de la produccion.

10. Identifica y cuestiona los estdndares hegemonicos de belleza y representacién en

el disefio de personajes, promoviendo la diversidad.

III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizaciéon

El maquillaje audiovisual
como lenguaje de
construccion visual

Historia y evolucion del
magquillaje audiovisual.
Funciones narrativas,
expresivas y técnicas.
Organizacion del
departamento de maquillaje.
Relacién con Direcciéon de
Arte, Fotografia y Vestuario.

Analisis critico de personajes
y estilos de caracterizacion en
obras audiovisuales.
Comprension del maquillaje
como componente del disefio
visual de una produccion.

Técnicas de maquillaje para
medios audiovisuales

Teoria del color. Bases,
correctores, texturas y
acabados. Adaptacion del
magquillaje a diferentes
formatos y condiciones de
registro.

Evaluacién del
comportamiento de
materiales y productos segiin
iluminacion, épticas, soportes
y condiciones ambientales.

Caracterizacion y
transformacion de personajes

Construccioén visual de
personajes. Edad, género,
época, contexto sociocultural
y ficcién. Pelucas, calvas,
barbas y otros elementos de
transformacion.

Disefio integral de personajes
a partir de guiones y
propuestas de direccion de
arte. Desarrollo de criterios
estéticos para la construccion
de identidad visual.

Efectos especiales basicos
aplicados al audiovisual

Heridas, hematomas,
quemaduras, sangre artificial
y simulaciones de

Resolucioén de situaciones
narrativas mediante técnicas
de efectos especiales




alteraciones fisicas.
Materiales basicos para FX.

adaptadas a recursos de
produccién concretos.

Continuidad y trabajo
profesional en rodaje

Registro fotografico. Fichas
técnicas. Planillas de
continuidad. Organizacion del
trabajo en set.

Gestién integral del
magquillaje durante procesos
de rodaje. Resolucién de
contingencias técnicas y
mantenimiento de la
continuidad visual.

Etica, género y diversidad en
la caracterizaciéon

Andlisis de brechas de género
en la industria y promocién
de equipos diversos.

Andlisis critico de los
estandares de representacion
y disefio inclusivo.

IV) Orientaciones pedagégicas

La unidad curricular se desarrollara mediante una metodologia tedrico-practica
centrada en el aprendizaje basado en proyectos y en la resolucion de situaciones propias
del ambito profesional audiovisual.

Las clases combinaran exposiciones conceptuales breves, demostraciones técnicas,
analisis de producciones audiovisuales, ejercicios de observacién y practicas de
aplicacion progresiva. Se promovera el trabajo colaborativo, la reflexion critica sobre las
decisiones estéticas y el desarrollo de habilidades técnicas mediante experiencias de
taller.

La propuesta favorecera la integracion permanente entre teoria y practica, permitiendo
que el estudiantado construya conocimientos a partir de la experimentacidn, el analisis
de referentes y la produccion de ejercicios vinculados a escenarios reales de trabajo.
Durante el segundo semestre se incorporaran progresivamente dindmicas de simulacion
de rodaje y desarrollo de proyectos integradores que permitan articular los distintos
saberes abordados en el curso.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion tendra caracter continuo, formativo e integrador, contemplando tanto los
procesos de aprendizaje como los resultados alcanzados.
e La comprension de los fundamentos conceptuales del maquillaje audiovisual y la
caracterizacion.
e Laaplicacion adecuada de técnicas y procedimientos especificos.

e La capacidad de analisis y resolucion de problemas técnicos y estéticos.



La creatividad en el disefio de propuestas de caracterizacidn.
La correcta utilizacion de materiales y herramientas.
El trabajo colaborativo y la participacion activa en las actividades de taller.

La capacidad de documentacion y registro de los procesos de trabajo.

VI) Criterios principales de evaluacion

Disefio y realizacién de una propuesta de maquillaje audiovisual y caracterizaciéon

basada en una consigna narrativa previamente definida.

La entrega debera incluir:

Analisis del personaje.

Fundamentacién de la propuesta.

Bocetos o referencias visuales.

Aplicacion practica documentada mediante registro fotografico.

Presentacion oral del proceso de trabajo.

Proyecto Integrador Final

Disefio, planificacién y ejecucién de una propuesta integral de maquillaje audiovisual y

caracterizacion aplicable a una situacién de produccién audiovisual.

La entrega deberd incluir:

Disefio completo del personaje.

Aplicacion de recursos de caracterizacion y efectos especiales basicos.
Registro de continuidad.

Carpeta técnica con documentacion del proceso.

Presentacion publica y defensa de la propuesta.



La aprobacion de la unidad curricular requerira el logro satisfactorio de las
competencias previstas en ambos semestres y la presentacion de las evaluaciones

parciales correspondientes.
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