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I) Propositos de la unidad curricular

El presente modulo constituye la etapa final de la trayectoria formativa en Direccién de
Arte. Su propdsito fundamental es la integracion holistica de los saberes acumulados
durante la carrera, transformando el perfil de quienes cursan desde una formacién
técnica hacia una practica profesional auténoma, ética, sostenible y con una marcada

perspectiva de género y de ética digital.

Este curso se estructura como un espacio de sintesis donde la teoria y la técnica se
subordinan a la resolucién proyectual. A diferencia de los moédulos anteriores, el
enfoque no es solo la adquisiciéon de nuevos conocimientos procedimentales, sino la
puesta en practica de una metodologia de gestion y disefio de alto nivel que promueva la

equidad, la sostenibilidad y la valoracion de la diversidad en cada propuesta.

La unidad curricular es el punto de articulaciéon necesario para que quienes cursan
validen su capacidad de liderar departamentos de arte, enfrentandose a las exigencias
de viabilidad presupuestal, logistica compleja y coherencia estética que demanda la
industria audiovisual contemporanea, incorporando una mirada critica sobre la

representacion y la inclusién.

II) Logros de aprendizaje

1. Integra las dimensiones creativas, técnicas y de gestién en un proyecto integral
de Direccion de Arte, garantizando la viabilidad de la propuesta.

2. Disefia un sistema visual complejo que responda a las necesidades narrativas del
proyecto, sosteniendo la coherencia estética en todas las etapas de produccion.

3. Gestiona eficazmente los recursos del departamento de arte, optimizando el
presupuesto y el tiempo de trabajo bajo estdndares profesionales.

4. Elabora una carpeta de arte profesional (dossier) que funcione como
herramienta de comunicacidn, venta y guia técnica para el equipo de rodaje.

5. Evalua criticamente los procesos creativos propios y ajenos, aplicando
estandares de calidad y resolucién de problemas ante imprevistos de set.

6. Defiende sus decisiones estéticas, técnicas y financieras de su propuesta en

forma oral y documental.



7. Lidera equipos de trabajo diversos para garantizar entornos equitativos,

inclusivos y libres de discriminacion en todas las etapas de la produccién

8. Analiza criticamente los sesgos algoritmicos y representacionales en Ia

tecnologia aplicada al disefio audiovisual.

9. Reconoce y aplica una diversidad de referentes estéticos y culturales en el disefio

visual, cuestionando canones hegemdnicos y sesgos de representacion.

10. Implementa estrategias de disefio que desafian estereotipos de género y canones

hegemonicos.

III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacion

Gestion Integral y Etica del
Departamento de Arte

Protocolos de Industria y
Equidad

Etica digital y equidad de
género

Autoria y Diversidad en el
Disefio

Sistematizacién de la
Propuesta Estética

Dinamicas
Interdepartamentales

Resolucion de Conflictos en
Set

Profesionalizacion y
Portfolio de Salida

Viabilidad Econémica

Estrategias de Pitching

IV) Orientaciones pedagoégicas

El curso se organiza bajo la modalidad de taller de produccién proyectual.

e Diagnéstico y planificacion: Definicion del alcance del proyecto final.

e Desarrollo técnico y gestion: Desglose, presupuesto y trabajo de mesa.

e Experimentacidon y resolucion: Practicas de set, simulacros de resolucion de

conflictos y revisiones finales.

e Presentacion, evaluacion y defensa del proyecto (Pitching final).

Se fomentara la metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en un

ambiente de aula colaborativo que garantice la participacidon equitativa de todas las

personas. El equipo docente actuara desde la tutoria para desafiar las decisiones del

estudiantado, asegurando el rigor profesional y el respeto a la diversidad.



V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacién es continua, formativa y sumativa. Se basa en la capacidad de las personas

que cursan para demostrar competencia profesional.

Criterios principales de evaluacion:

Pertinencia: Coherencia entre el concepto narrativo y la ejecucion visual.

Solidez Técnica: Rigor en la documentacién (planos, presupuestos, desgloses).
Capacidad de Gestion Inclusiva: Aptitud para trabajar bajo restricciones
optimizando recursos y liderando equipos diversos con equidad.

Comunicacion: Claridad y persuasidn en la presentacion oral.

Compromiso Etico y Social: Capacidad para cuestionar sesgos en las narrativas

visuales y proponer representaciones inclusivas.

Instrumentos:

1. Carpeta de Arte Profesional: Documento técnico y estético completo.
2. Bitacora de Gestion: Registro del proceso de toma de decisiones.
3. Defensa Oral Final: Presentacion ante tribunal docente de la propuesta

completa.
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