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1) Propédsitos de la unidad curricular

La unidad curricular “Edicion Audio y Video” tiene como propdsito profundizar en los
principios fundamentales de la edicién y construccion narrativa audiovisual e interactiva,
abordando el montaje como un proceso creativo que articula imagen, sonido, ritmo y
sentido.

Se busca que el estudiantado desarrolle competencias tedricas y practicas para seleccionar,
organizar y ensamblar planos, escenas, secuencias, sonidos y elementos visuales,
aplicandolos tanto a producciones cinematograficas y audiovisuales como a entornos
multimedia y videojuegos.

El curso promueve la comprensidn critica de los distintos tipos y funciones del montaje
(narrativo, expresivo, ritmico y tematico) y su relacién con la construccion de experiencias
inmersivas e interactivas.

Al finalizar, quienes integran la comunidad estudiantil seran capaces de integrar criterios
técnicos, estéticos y narrativos en la planificacion y realizacion de proyectos audiovisuales y
de videojuegos, aportando una mirada creativa, reflexiva y colaborativa dentro del
ecosistema de las industrias creativas y culturales.

1) Logros de aprendizaje

e Explicar los conceptos histéricos y tedricos del montaje audiovisual, identificando sus
evoluciones y principales referentes tedricos (como Sergei Eisenstein o Lev Kuleshov)
para comprender el lenguaje audiovisual relacionado a la narrativa desde el montaje.

e Utilizar software de edicidn basico para seleccionar, organizar y unir elementos
visuales y sonoros para crear secuencias coherentes.

e Integrar la edicion de audio y video, incluyendo transiciones, efectos y
sincronizacion, para lograr una obra final con coherencia estética y emocional.

e Incorporar el sonido al proceso de edicion y montaje para trabajar en un flujo de
trabajo a nivel profesional.



111) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes
Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

1. Introducciéon al montaje
audiovisual

Conceptos basicos del
montaje como proceso de
seleccidn y unién de
elementos. Historia 'y
evolucidn del montaje.

- Definicién y funciones del
montaje.

- Tedricos clave (Eisenstein,
Pudovkin, teoria del montaje
soviético).

- Analisis de ejemplos histdricos
(cine mudo, Hollywood clasico).

2. Tipos de Montaje

Clasificacién y aplicacién de
tipos de montaje: narrativo,
expresivo y tematico.

- Montaje narrativo: continuidad,
eje de accion, regla de los 180°.

- Montaje expresivo: emociones a
través de yuxtaposiciones.

- Montaje tematico: asociaciones
simbdlicas.

- Ejemplos en cine y video (e.g.,
Godard, Hitchcock).

- Actividad: Identificacion de
tipos en clips proporcionados.

3. Edicién de video

Técnicas practicas de edicion
visual.

- Herramientas: cortes,
transiciones, efectos visuales
(fades, wipes).

- Organizacion de material: bins,
secuencias, exportacion.

- Analisis de estructura narrativa
(inicio, desarrollo, climax).




4. Edicién de audioy
integracion

Edicién de sonido y
sincronizacion con
video.

- Conceptos de audio: pistas,
niveles, ecualizacién, efectos
Sonoros.

- Sincronizacién: diadlogos,
musica, SFX.

- Montaje audiovisual integral:
equilibrio entre imagen y sonido.
- Actividad: Edicion de audio en
un video existente.

IV) Orientaciones metodoldgicas:

El temario se organiza en 4 unidades, distribuidas a lo largo de las 16 semanas de duraciéon de la

unidad curricular. Cada unidad incluye saberes estructurantes (conocimientos clave), subtemasy

tiempo asignado. Se considera un enfoque progresivo: de lo tedrico a lo practico, con integracion de

conceptos relacionados con edicién de audio/video y tipos de montaje. La distribucion semanal

permite 2-3 horas tedricas y 3-4 horas practicas por semana, incluyendo evaluaciones formativas.

V)Orientaciones para la Evaluacién

La evaluacién priorizara la demostracién de competencias reales, con énfasis en la aplicacidn, la

creatividad y la resolucién de problemas. Se recomienda un sistema de evaluacidn continua que

combine observacién directa, productos finales y retroalimentacion iterativa.

Se propone a continuacion la siguiente rubrica:

Componente de Descripcion Peso en | Criterios de Evaluacion
Evaluacion la Nota
Final
Pruebas Practicas | Pruebas presenciales donde los 35% Precision técnica,
estudiantes manejan equipamiento eficiencia, seguridad en el
para completar tareas especificas. uso de equipos, calidad del
resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto completo. 20% Creatividad, integracion de
individuales y/o herramientas,
grupales colaboracién, innovacién
en el uso de tecnologia.
Portafolio y Compilacién de trabajos practicos con 5% Calidad del portafolio,
reflexion una reflexidn escrita o oral sobre el profundidad de la
proceso. reflexion, evidencia de
mejora continua.




Participacion y Participacidn activa en clases y 35% Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo seguro de iniciativa,
equipos y contribucién a discusiones retroalimentacion a pares.
practicas.
Autoevaluaciony | Los estudiantes evallan su propio 5% Honestidad, objetividad,
evaluacién por trabajo y el de compafiieros. alineacién con estandares
pares de la industria.

Notas Generales:

El equipo docente podrd adaptar esta rubrica segln su criterio en relacidn a su planificacion
y diagndstico de grupo.

El criterio de evaluacion se ajustara al Reglamento de Pasaje de Grado vigente en el
momento.

Se sugiere la ponderacion del trabajo en equipo y la asistencia activa en clase como factores
fundamentales para la obtencién de un resultado positivo en el curso.
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