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1) Propdsitos de la unidad curricular

La unidad curricular Estética y Lenguaje Audiovisual Il profundiza en la comprension del cine,
el audiovisual, el arte sonoro y los videojuegos como lenguajes artisticos y culturales que
construyen significado a través de recursos visuales, sonoros e interactivos. Aborda la
relacién entre forma, estilo y sentido en diversas corrientes estéticas, géneros narrativos y

experiencias expresivas contemporaneas.

Se propone que el estudiantado desarrolle una mirada critica y experimental, capaz de
interpretar, analizar y crear discursos audiovisuales y multimedia con intencidn estética,
incorporando recursos expresivos avanzados como la iluminacion, el montaje, la puesta en

escena, el ritmo, la composicion visual, el disefio sonoro y la interactividad.

El propdsito es consolidar la integracidon entre teoria y practica, fortaleciendo la reflexién
estética, la sensibilidad artistica y la capacidad de andlisis comparativo frente a las multiples
manifestaciones del audiovisual contempordneo. Asimismo, promueve la articulacion
interdisciplinaria entre cine, produccidn audiovisual, arte digital y videojuegos, favoreciendo
procesos de creacidn orientados a la ficcidn, el documental de creacidn, el ensayo visual, la

experimentacion estética y el disefio de experiencias interactivas.

Il) Logros de aprendizaje

1. Analiza y compara estilos, géneros y corrientes cinematograficas, distinguiendo sus

fundamentos estéticos y narrativos para interpretar sus modos de construccién de sentido.

2. Aplica y experimenta con estrategias de montaje, iluminacién, ritmo y puesta en escena

para construir emociones y significados coherentes con una propuesta autoral.

3. Disefia y desarrolla ejercicios practicos de ficcidn o ensayo audiovisual y videojuegos que
integren decisiones estéticas fundamentadas, demostrando capacidad critica, sensibilidad

visual y manejo del lenguaje audiovisual como forma de expresion artistica.



Ill) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes Saberes Asociados Saberes de profundizacién
Estructurantes
1) La estética ® Principales corrientes ® Lectura critica de obras

cinematografica:
estilos, géneros y
corrientes.

estéticas y su contexto
histérico-cultural:
expresionismo, realismo
poético, neorrealismo,
nouvelle vague, cine
moderno y
contemporaneo.

cinematograficas desde
perspectivas estéticas,
filosoficas y culturales
(Deleuze, Tarkovski,
Mulvey, Metz).

2)

Construccion del
sentido y la emocién a
través del montaje, la
iluminacion y la
puesta en escena

Funcién expresiva del
color, la textura y el
ritmo visual. Relaciones
entre encuadre,
iluminacién y tono
narrativo.

e Andlisis de la
construcciéon emocional
y simbdlica en la imagen
en movimiento.
Experimentacién con
recursos técnicos y
conceptuales

3)

Experimentacién con
el lenguaje
audiovisual: ritmo,
tono, simbolismo,
temporalidad.

Estrategias de montaje
expresivo, uso del
tiempo y la elipsis.

e Creacidn de ejercicios
audiovisuales con
enfoque autoral y
exploracion del ritmo
narrativo y poético..

4)

El cine como arte y
discurso cultural.

El cine como forma de
pensamiento,
documento y discurso
identitario.

e Anadlisis del cine desde
perspectivas
interculturales, de
género y politicas.




5) Realizacién de ® Produccion de cortos e Elaboracién de bitacoras
ejercicios practicos de experimentales, criticas y procesos
ficcidn y analisis ejercicios de puesta en reflexivos sobre la
reflexivo de los escena y montaje. practica artistica
resultados.

V) Orientaciones pedagodgicas
Se promoverd una metodologia activa y participativa, centrada en la integracién entre
analisis filmico, experimentacién estética y produccién audiovisual.

El aula se concibe como espacio de exploracién creativa, donde los estudiantes disefian,
practican y evalUan propuestas audiovisuales que surgen del didlogo entre teoria y practica.

Las actividades incluiran:

Analisis comparativo de fragmentos cinematograficos de distintos géneros y estilos.
Experimentacion con la iluminacion, el color, el sonido y el montaje como herramientas
expresivas.

Ejercicios practicos de puesta en escena y registro audiovisual.

Proyecciones comentadas, debates y revision critica de los resultados.

Se fomentara la articulacion con otras unidades del Tecnélogo (Direccién, Fotografia, Guion,
Produccidn, Sonido) y la construccién de un lenguaje audiovisual propio que refleje una
intencidn estética y discursiva

Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion sera continua, formativa y sumativa. Considerara:

Comprensién tedrica: analisis de obras, conceptos y lenguaje audiovisual.
Aplicacidn practica: elaboracién de ejercicios audiovisuales breves.

Reflexion critica: capacidad de fundamentar decisiones estéticas y narrativas.
Participacidon y compromiso en clase: trabajo colaborativo y actitud profesional.

Se fomentard la autoevaluacidon y la revisidon reflexiva de los procesos de aprendizaje y
creacion.
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