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I) Propositos de la unidad curricular

La presente unidad curricular se inserta en el Ecosistema de Industrias Creativas y
Culturales y en el Tecnélogo en Industria Audiovisual, respondiendo a la demanda
técnica y creativa de contenidos audiovisuales contemporaneos. El curso vincula la
teoria con la practica profesional, abordando desde la quimica de materiales hasta la
integracion en el set de rodaje, permitiendo a quienes cursan dominar herramientas
esenciales para la Direccion de arte y la Caracterizacién. Su rol es fundamental para la
profesionalizacidn de las y los profesionales del maquillaje FX en la industria, integrando

una perspectiva ética, equitativa y de género.
II) Logros de aprendizaje

1. Analiza los fundamentos técnicos y las propiedades de los materiales para
seleccionar los insumos adecuados segun las necesidades de produccidn.

2. Disefia y ejecuta procesos de lifecast, escultura, moldes y contramoldes para
producir y aplicar protesis (planas, encapsuladas y siliconadas) integradas con
técnicas de maquillaje avanzado.

3. Aplica técnicas de caracterizacién (envejecimiento, heridas, gore, calvas) para
lograr efectos realistas coherentes con el guion.

4. Integra conocimientos de aerografia y pintura profesional para lograr el acabado
final de personajes.

5. Gestiona la continuidad y el flujo de trabajo en set para garantizar la organizacion
profesional mediante fichas técnicas.

6. Elabora un portfolio profesional que evidencia sus capacidades técnicas y
creativas para facilitar su insercion laboral.

7. Analiza criticamente los sesgos de género, la representacion y los estandares
hegemonicos en la industria de efectos especiales para promover la diversidad en
el disefio de personajes.

8. Gestiona equipos de trabajo diversos para garantizar entornos inclusivos y libres

de discriminacidon en todas las etapas de la produccion.



III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacién

Fundamentos de
materiales y tecnologia de
FX (Alginatos, resinas,
siliconas, seguridad).

Técnicas de lifecast y toma
de moldes faciales y
corporales. Escultura y
realizacion de
contramoldes.

Analisis critico de
materiales segin
requerimientos de
produccién y
comportamiento quimico.

Desarrollo de protesis y
caracterizacion avanzada
(Bordes invisibles,
encapsulados, gore FX,
calvas, envejecimiento).

Técnicas de aerografia y
pintura profesional.
Aplicacion de protesis
sobre modelos reales y
texturizado.

Integracion realista y
coherencia narrativa en la
caracterizacion
(Coherencia con guién).

Gestion profesional del rol
de maquillador/a FX (Flujo
de trabajo, organizacion de
set).

Elaboracion de fichas
técnicas, control de
continuidad y registro de
procesos creativos.

Gestion freelance, armado
de portfolio profesional y
estrategias de insercion
laboral en la industria
audiovisual.

Etica digital, perspectiva de
género y diversidad en
entornos tecnologicos.

Analisis de brechas de
género en la industria y
promocion de equipos
diversos.

IV) Orientaciones pedagodgicas

La estrategia pedagogica se basa en la practica intensiva y el aprendizaje basado en

proyectos. Se articularan clases tedricas breves con demostraciones técnicas, simulacros

de rodaje, trabajo colaborativo en set y registro visual sistematico del proceso creativo

para la futura elaboracion del portfolio. Se fomentara un ambiente de aula colaborativo

que garantice la participaciéon equitativa de todas las personas, cuestionando las

jerarquias tradicionales.




V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacién es procesual y formativa. Se valorara: compromiso con el aprendizaje,
participacién equitativa y colaborativa, entrega de ejercicios practicos por mddulo,
calidad técnica del proyecto final, coherencia de la memoria técnica y presentacion del

portafolio. Se fomentara la autoevaluacion y la critica colaborativa entre pares.
VI) Criterios principales de evaluacion

e Dominio técnico y procedimental: Precisiéon en la aplicacion de técnicas de
lifecast, escultura, moldeado y aplicacién de prétesis, demostrando un uso
correcto de los materiales segin sus propiedades quimicas y normas de
seguridad.

e (alidad estética y funcional: Capacidad para lograr acabados realistas en las
caracterizaciones (heridas, envejecimiento, calvas), integrando la aerografia y el
texturizado de forma coherente con la propuesta artistica o guion.

e Rigurosidad en la gestion técnica: Calidad y exhaustividad en la elaboracién de
la memoria técnica, fichas de continuidad y registro sistematico de procesos
creativos (documentacion visual y descriptiva).

e Competencias profesionales: Capacidad para organizar el flujo de trabajo en
set, cumplimiento estricto de plazos de entrega y seguridad en la manipulacién
de insumos.

e Desempeiio colaborativo: Capacidad de trabajo en equipo, resoluciéon de
problemas bajo presiéon y receptividad a la critica constructiva durante el

proceso creativo.
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