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I) Propdsitos de la unidad curricular

La unidad curricular “Desarrollo de proyecto - Montaje” tiene como propadsito que los
estudiantes desarrollen el montaje completo de su Proyecto Audiovisual Final de la
carrera. A través de un proceso tutoriado y riguroso, se busca que consoliden su
vision autoral a través del montaje, definiendo ritmo, narrativa, estructura emocional
y estilo audiovisual. Las tutorias funcionan como reuniones reales de preproduccion
y postproduccion, donde los estudiantes llegan con avances concretos (cortes
preliminares, secuencias montadas, propuestas de ritmo, etc.) para recibir

retroalimentacion especializada de los docentes.

Il) Logros de aprendizaje

e Desarrollar el montaje integral y coherente completo para aplicar en su
Proyecto Audiovisual Final.

e Aplicar técnicas avanzadas de montaje para construir narrativa, emocion y
estilo autoral.

e Defender y mejorar su propuesta de montaje mediante tutorias iterativas,
simulando reuniones de pre y postproduccion para poder reflexionar en
conjunto con las otras areas.

e Integrar el montaje con los demas componentes del proyecto (guion,
fotografia, sonido y realizacion) para lograr un trabajo donde cada rol sea

consciente del trabajo generado por los demas roles.

lIl) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes Saber es Asociados Saber es de profundizacion

Estructurantes

Conceptualizacion | Definicion de la propuesta| Desarrollo de propuesta de
del montaje narrativa y estética a|ritmo, estructura y estilo de

través del montaje. montaje del proyecto.




Estructura y ritmo| Organizacion de | Andlisis  estructural, montaje

narrativo secuencias, actos  y|emocional y construccion de
pacing. arco dramatico.

Técnicas Montaje narrativo,| Uso  creativo de  cortes,

avanzadas de | expresivo, ritmico y | transiciones, montaje paralelo y

montaje asociativo. experimentacion.

Integracién de| Trabajo conjunto entre| Montaje como  contrapunto,

imagen y sonido montaje de imagen y| sincronizacion creativa y
disefio sonoro. construccion de atmésferas.

Preparacion del| Version final lista para| Fine cut, picture lock, versiones

montaje final etalonaje, mezcla y | para festivales y plataformas.
entrega.

IV) Orientaciones metodoldgicas:

La asighatura se desarrolla principalmente como un taller de montaje y desarrollo de
proyecto con un fuerte componente de tutorias. Los estudiantes deben llegar a cada sesion
de tutoria con avances concretos y materiales trabajados previamente (assembly cut, rough
cut, secuencias montadas, propuestas de ritmo, referencias de montaje, etc.), de manera
que las tutorias funcionen como verdaderas reuniones de preproduccion y postproduccion.

Se combinan clases grupales para el analisis avanzado de montaje y casos de estudio con
sesiones individuales y/o en pequefios grupos de tutoria. Cada estudiante es responsable
de avanzar de forma autonoma en el montaje de su proyecto final, recibiendo orientacion
personalizada de los docentes. Se fomenta la presentacion periddica de avances
(proyecciones de cortes) y la defensa oral de las decisiones de montaje, preparando al
estudiante para la finalizacién real de su proyecto.

V) Orientaciones para la Evaluacion

La evaluacion priorizara la demostracion de competencias reales, con énfasis en la
aplicacion, la creatividad y la resolucion de problemas. Se recomienda un sistema de
evaluacién continua que combine observacion directa, productos finales y retroalimentacion
iterativa.

Se propone a continuacién la siguiente rabrica:

Criterios de
Evaluacion

Peso en
la Nota
Final

Componente
de Evaluacion

Descripcion




Pruebas Pruebas presenciales donde los 35% Precisién técnica,
Practicas estudiantes manejan equipamiento eficiencia, seguridad en
para completar tareas especificas. el uso de equipos,
calidad del resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto 20% Creatividad, integracion
individuales y/o | completo. de herramientas,
grupales colaboracion, innovacion
en el uso de tecnologia.
Portafolio y Compilacién de trabajos practicos 5% Calidad del portafolio,
reflexion con una reflexion escrita o oral profundidad de la
sobre el proceso. reflexion, evidencia de
mejora continua.
Participaciony | Participacion activa en clases y 35% Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo seguro iniciativa,
de equipos y contribucion a retroalimentacion a
discusiones practicas. pares.
Autoevaluacion | Los estudiantes evaltan su propio 5% Honestidad, objetividad,

y evaluacién
por pares

trabajo y el de compafieros.

alineacioén con
estandares de la
industria.

Notas Generales:

e El docente podra adaptar esta rubrica segun su criterio en relacion a su planificacion
y diagndstico de grupo.
e El criterio de evaluacion se ajustara al Reglamento de Pasaje de Grado vigente en el

momento.

e Se sugiere la ponderacion del trabajo en equipo y la asistencia activa en clase como
factores fundamentales para la obtencion de un resultado positivo en el curso.
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