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I) Propositos de la unidad curricular

La wunidad -curricular “Post Producciéon de Sonido I” tiene como propdsito
fundamental formar al estudiante en los principios tedricos y practicos de la
postproduccion sonora audiovisual, combinando el analisis critico del sonido en el
cine con el dominio técnico de los procesos creativos y técnicos desde la ingesta del
material hasta la mezcla final en estéreo y formatos multicanal basicos (5.1). Se
busca que el estudiante desarrolle una escucha analitica profunda, comprenda los
conceptos de audiovision (Chion), disefio sonoro y narrativa sonora, y sea capaz de
ejecutar de manera profesional edicion de dialogos, limpieza, edicion de ambientes,
efectos, realizacion de foley y grabacion de ADR. La asignatura fomenta la
sensibilidad artistica y el rigor técnico necesario para integrar el sonido como

elemento narrativo esencial en la obra audiovisual.

Il) Logros de aprendizaje

Analiza criticamente el uso del sonido en obras cinematograficas relevantes
(clasicas y contemporaneas), identificando estrategias de disefio sonoro y su

relacién imagen-sonido para integrar el sonido a la narracién audiovisual.

Edita dialogos con un tratamiento creativo (ecualizacién, compresion, reduccion de

ruido, reverb) para generar coherencia dentro del relato audiovisual.

Disefa y edita ambientes, efectos y capas sonoras que potencien la inmersion vy el

relato audiovisual para generar construir un disefio de sonido creativo

Combina, nivela y jerarquiza los elementos de una banda sonora para generar un

valor anadido en la narrativa audiovisual.



lll) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes
Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

Sonido en el cine y
audiovision

Teoria del sonido
cinematografico

Importacion y
conformidad
OMF/AAF/XML

Diegético/no diegético, punto
de escucha, acousmeétre,
sincronismo, contraste,
extension temporal

Edicion ritmica, respiracion,
perspectiva. Tratamiento
creativo de voces

Edicion de dialogos

Orden de la sesién
(boom-solaperos)

Limpieza de solaperos |

Eliminacion y reduccion de
ruidos

ADR

Ecualizar voces
Automatizacion

- Preparacion de
sesiones. ADR creativo
y técnico.




e Ambientes y efectos

Construccion y disefio

Técnicas de grabacion
de foley

Edicion creativa, Hard FX,
Foley, Ambientacion.

Uso creativo del espacio y
silencio.

Mezcla estéreo y 5.1

Mezcla basica

Mezcla en funcion del
proyecto

Espacialidad

Dinamica

Ruteos

Loudness

V) Orientaciones pedagogicas

La ensefianza se basa en un enfoque activo y practico, combinando clases teoricas
con laboratorios practicos y evaluaciones continuas. Se recomienda el uso de
metodologias como aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes
trabajen en equipos para simular entornos profesionales, fomentando la
colaboracion y el uso real de computadoras y software. Las orientaciones incluyen
exposiciones interactivas, talleres guiados en laboratorios equipados con

computadoras y software.
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