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I) Propositos de la unidad curricular

I) Propdsitos de la unidad curricular

La unidad curricular “Post Producciéon de Sonido II” busca profundizar en el analisis critico y
avanzado del sonido como elemento narrativo y estético en el audiovisual, con un enfoque
principal en el cine, asumiendo conocimientos previos de edicién basica y mezcla
estéreo/5.1. Se enfatiza el valor anadido del sonido en la construccién emocional, atmosfera
y significado, a través de visionados analiticos de peliculas, discusiones en clase y
proyectos practicos que integren técnicas tradicionales con herramientas de ultima
generacion (como audio inmersivo, IA en restauracion sonora y formato Dolby Atmos). El
proposito es formar profesionales capaces de disefiar bandas sonoras complejas, realizar
quality checks exhaustivos y preparar deliveries para distribucién en cine y streaming,
fomentando una escucha critica profunda, la innovacién técnica y la colaboracién
interdisciplinaria para elevar la narrativa audiovisual a niveles profesionales avanzados.

Il) Logros de aprendizaje

Analiza en profundidad el rol del sonido en peliculas cinematograficas clave, identificando
estrategias avanzadas de disefio sonoro, su integracion con la imagen y su impacto en la
narrativa, mediante visionados colectivos y discusiones criticas en clase para generar
perspectiva sobre el valor afiadido del audio.

Aplica técnicas avanzadas de edicion y mezcla (tradicionales y de ultima generacion, como
automatizacién Al y espacializacion inmersiva) para dialogos, ambientes y efectos,
potenciando la coherencia y la inmersion en proyectos audiovisuales complejos.

Disefia y construye bandas sonoras integrales que incorporen elementos narrativos
innovadores, evaluando su efectividad a través de quality checks (loudness, fase,
compatibilidad) y preparando deliveries profesionales para diversos formatos y plataformas.

Integra retroalimentacion de discusiones en clase y andlisis filmicos para iterar y refinar
disefios sonoros, demostrando sensibilidad artistica y rigor técnico en contextos de
produccion cinematografica real.



lll) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes
Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

Analisis avanzado del
sonido en cine y
audiovision

Teoria avanzada del
sonido cinematografico;
visionado y discusion de
peliculas.

Conceptos de valor anadido
sonoro (emocién, subtexto,
simbolismo); acousmétre
avanzado, polifonia sonora,
contraste multisensorial;
debates en clase sobre
narrativa sonora en géneros
especificos.

Edicion avanzada de
dialogos y voces

Tratamiento creativo
profundo (ecualizacién
paramétrica, compresion
multibanda, de-essing
avanzado); ADR con
integracion emocional.

Uso de herramientas de ultima
generacion (lA para reduccion
de ruido, voice matching);
automatizacion dinamica;
edicién ritmica en contextos
narrativos complejos; quality
checks para claridad y fase.




Disefio y edicion de
ambientes, efectos y foley

Construccion multicapa;
técnicas tradicionales de
grabacién foley
combinadas con sintesis
digital.

Edicion creativa con silencio
estratégico, hard FX
inmersivos; uso de bibliotecas
sonoras Al-generadas;
espacialidad en formatos
multicanal avanzados (7.1,
Atmos); analisis de inmersion
en visionados filmicos.

Mezcla avanzada y
espacializacion

Mezcla en funcion del
relato; ruteos complejos,
dinamica y loudness

(EBU R128, ATSC A/85).

Técnicas de ultima generacién
(object-based audio, binaural);
mezcla inmersiva para VR/cine;
quality checks (espectral,
estéreo compatibilidad, peak
metering); preparacion de
deliveries (DCP, stems, masters
para streaming).

IV) Orientaciones pedagogicas

La ensefanza se basa en un enfoque activo, critico y practico, combinando visionados de
peliculas completas o extractos con discusiones en clase para analizar el valor anadido del
sonido en el cine. Se integran laboratorios avanzados con software para trabajo con sonido
a nivel profesional y proyectos colaborativos que simulan workflows profesionales. Las
metodologias incluyen aprendizaje basado en problemas reales de postproduccion, debates

guiados post-visionado y retroalimentacion continua para fomentar la innovacién y la

sensibilidad artistica en entornos equipados con sistemas de monitoreo multicanal.




V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion priorizara la demostracion de competencias reales, con énfasis en la
aplicacion, la creatividad y la resolucién de problemas. Se recomienda un sistema de
evaluacion continua que combine observacion directa, productos finales y retroalimentacion

iterativa.

Se propone a continuacién la siguiente rabrica:

y evaluacién
por pares

trabajo y el de compafieros.

Componente Descripcion Peso en Criterios de
de Evaluacién la Nota Evaluacion
Final
Pruebas Pruebas presenciales donde los 35% Precision técnica,
Practicas estudiantes manejan eficiencia, seguridad en
equipamiento para completar el uso de equipos,
tareas especificas. calidad del resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto 20% Creatividad, integracion
individuales y/o | completo. de herramientas,
grupales colaboracion, innovacién
en el uso de tecnologia.
Portafolio y Compilacién de trabajos practicos 5% Calidad del portafolio,
reflexion con una reflexién escrita o oral profundidad de la
sobre el proceso. reflexion, evidencia de
mejora continua.
Participacion y | Participacion activa en clases y 35% Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo seguro iniciativa,
de equipos y contribucién a retroalimentacion a
discusiones practicas. pares.
Autoevaluacion | Los estudiantes evaluan su propio 5% Honestidad, objetividad,

alineacién con
estandares de la
industria.

Notas Generales:

e El docente podra adaptar esta rubrica segun su criterio en relacién a su planificacion
y diagndstico de grupo.
e El criterio de evaluacion se ajustara al Reglamento de Pasaje de Grado vigente en el

momento.

e Se sugiere la ponderacion del trabajo en equipo y la asistencia activa en clase como
factores fundamentales para la obtencién de un resultado positivo en el curso.
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