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1) Propésitos de la unidad curricular

La unidad curricular “Post produccién de imagen” es la asignatura culminante del Tecndlogo
en Industria Audiovisual en el area de postproduccién y finalizacion de imagen. Su propdsito
es integrar todos los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera (fotografia, direccién
de fotografia, montaje, edicion, VFX y realizacién) para formar profesionales capaces de
liderar y ejecutar la postproduccion de imagen de proyectos audiovisuales complejos con
estandares profesionales. Se abordan de forma avanzada los procesos de correccion,
retoque, efectos visuales, coordinacion de postproduccion, control de calidad y preparacion

de entregables finales para cine, television, publicidad y plataformas digitales.

Il) Logros de aprendizaje

e Domina los flujos de trabajo profesionales de postproduccién de imagen para coordinar
con las demads areas (montaje, sonido y VFX).
e Aplica técnicas avanzadas de correccién de color, retoque y efectos visuales para dar
coherencia estética y estilo visual al proyecto.
® Gestiona y supervisa procesos completos de postproduccién, incluyendo control de calidad

(QC) y generacidn de entregables técnicos para adaptarlos a los estandares de la industria.

e Coordina equipos de postproduccion y toma decisiones técnicas y creativas de alto nivel

para lograr la vision final del proyecto.



Ill) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes

Estructurantes

Saberes Asociados

Saberes de profundizacion

1. Flujos de trabajo
profesionales en

postproduccion

Organizacion de
proyectos y pipelines de

postproduccion.

Conform, proxy workflow, conform
final, gestion de media y colaboracién
en red. Integracion de mezclas finales

de sonido. Loudness.

2. Correccion de color

Teoria del color, LUTs,

Etalonaje creativo, color narrativo,

avanzada (Color| scopes y calibraciéon de| matching de escenas, HDR y delivery
Grading) monitores. para cine / broadcast.
3. Efectos Visuales| Integracion de elementos | Rotoscopia, tracking, compositing,
(VFX) basicos y | generados por| clean up, set extensions y particulas
avanzados computadora con footage | basicas.

real.

4. Control de calidad y | Revisidn técnica | Quality Check (QC), deliverables ,
Entregables exhaustiva y preparacion | metadatos y estandares de
de masters. plataformas.

5. Coordinaciéon y| Gestion de equipos, | Scheduling de post, revision de

Supervisién de

Postproduccion

timelines y comunicacidn

con cliente / director.

versiones, aprobacion y archivo del

proyecto.




IV) Orientaciones pedagdgicas

El temario se organiza en 5 unidades distribuidas a lo largo de las 16 semanas. El curso

combina el estudio tedrico avanzado con un fuerte componente practico-proyectual. Cada

estudiante trabajard en la postproducciéon completa de imagen de un proyecto real o

simulado desarrollado en talleres anteriores (cortometraje, documental o pieza publicitaria).

Se enfatiza el uso de software profesional , el andlisis de casos de la industria y la simulaciéon

de flujos reales de postproduccidn en estudios.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion priorizara la demostracidon de competencias reales, con énfasis en la

aplicacidn, la creatividad y la resolucién de problemas. Se recomienda un sistema de

evaluacion continua que combine observacion directa, productos finales y

retroalimentacion iterativa.

Se propone a continuacién la siguiente rubrica:

evaluacion por
pares

trabajo y el de compafieros.

Componente de Descripcién Pesoenla Criterios de Evaluacion
Evaluacion Nota Final
Pruebas Practicas | Pruebas presenciales donde los 35% Precision técnica,
estudiantes manejan equipamiento eficiencia, seguridad en el
para completar tareas especificas. uso de equipos, calidad del
resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto completo. 20% Creatividad, integracion de
individuales y/o herramientas,
grupales colaboracién, innovacién
en el uso de tecnologia.
Portafolio y Compilaciéon de trabajos practicos con 5% Calidad del portafolio,
reflexion una reflexidn escrita o oral sobre el profundidad de la
proceso. reflexion, evidencia de
mejora continua.
Participacion y Participacion activa en clases y 35% Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo seguro de iniciativa,
equipos y contribucién a discusiones retroalimentacion a pares.
practicas.
Autoevaluaciony | Los estudiantes evallan su propio 5% Honestidad, objetividad,

alineacion con estandares
de la industria.




Notas Generales:

e El docente podra adaptar esta rubrica segun su criterio en relacion a su planificacién y
diagndstico de grupo.

e El criterio de evaluacion se ajustard al Reglamento de Pasaje de Grado vigente en el
momento.

e Se sugiere la ponderacion del trabajo en equipo y la asistencia activa en clase como factores
fundamentales para la obtencién de un resultado positivo en el curso.

V) Bibliografia

Poynton, C. (2012). Digital Video and HD: Algorithms and Interfaces (2.2 ed.). Morgan
Kaufmann.

e Svanberg, F. (2019). The Art and Science of Digital Color. Routledge.

e Brinkmann, R. (2008). The Art and Science of Digital Compositing (2.2 ed.). Morgan
Kaufmann.

e James, J. (2020). Color Correction Handbook (2.2 ed.). Peachpit Press.

¢ Van Hurkman, A. (2018). Color Correction Handbook: Professional Techniques for Video
and Cinema. Peachpit Press.

e Okun, J. A,, & Zwerman, S. (2020). The VES Handbook of Visual Effects (3.2 ed.). Focal
Press.

* Dancyger, K. (2020). The Technique of Film and Video Editing. Routledge.



