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I) Propositos de la unidad curricular

La unidad curricular se enfoca en definir a la Producciéon de Arte como una funcién
estratégica dentro de los procesos de realizacién audiovisual, articulando las
necesidades creativas definidas por la Direccién de Arte con las posibilidades técnicas,
econdmicas y logisticas de cada proyecto.

Quien ejerce la Produccién de Arte participa en la planificacién, organizacion,
coordinacion y control de los recursos necesarios para la construccion visual de una
obra audiovisual, gestionando equipos, cronogramas, presupuestos, locaciones,
escenografia, ambientacidon, vestuario, utileria, grafica, caracterizacion y otros
componentes del disefio de produccion.

Esta unidad curricular introduce al estudiantado en los procedimientos profesionales
vinculados a la gestién del Departamento de Arte, promoviendo la comprensiéon de sus
dindmicas de trabajo y de su articulacién con Produccién Ejecutiva, Direccion,
Fotografia, Vestuario, Maquillaje, Escenografia y Postproduccion.

II) Logros de aprendizaje

1. Analiza la estructura y funcionamiento del Departamento de Arte para
comprender su rol dentro de los procesos de producciéon audiovisual.

2. ldentifica las responsabilidades y funciones de los distintos perfiles profesionales
que intervienen en la produccion de arte.

3. Interpreta guiones y propuestas de direccion para detectar necesidades
artisticas, técnicas y logisticas vinculadas al disefio de produccidn.

4. Elabora desgloses, cronogramas y planes de trabajo para organizar los recursos
del Departamento de Arte.

5. Gestiona presupuestos, proveedores, adquisiciones y recursos materiales
necesarios para la ejecucién de proyectos audiovisuales.

6. Coordina procesos de trabajo vinculados a escenografia, ambientacion, utileria,
vestuario y caracterizacion para garantizar la coherencia visual de la produccién.

7. Evalla estrategias de resolucion de problemas productivos para optimizar
recursos y responder a las exigencias de la produccién audiovisual
contemporanea.

8. Integra herramientas de gestién, planificacién y comunicaciéon profesional en el

desarrollo de proyectos de arte para producciones audiovisuales.



9. Analiza brechas de género, diversidad y ética en entornos tecnoldgicos.

10. Promueve entornos de produccidn inclusivos.

III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacién

El Departamento de Arte en
la produccién audiovisual

Estructura organizacional.
Roles y funciones. Direcciéon
de Arte, Disefio de
Produccién y Produccién de
Arte. Modelos de trabajo en
cine, television, publicidad y
contenidos digitales.

Analisis comparativo de
estructuras de produccion
segun escalas y formatos
audiovisuales.

Planificacion y desglose de
arte

Lectura técnica del guion.
Desglose por necesidades
artisticas. Identificacion de
requerimientos de
escenografia, ambientacién,
utileria, vestuario y
caracterizacion.

Elaboracién de carpetas de
produccién de arte y
documentos técnicos
profesionales.

Gestidn de recursos y
presupuestos

Presupuestacion. Compras.
Alquileres. Contratacion de
servicios. Gestion de
proveedores. Control de
recursos.

Disefio de estrategias de
optimizacién presupuestal y
logistica.

Coordinacion de areas del
Departamento de Arte

Escenografia. Ambientacion.
Utileria. Vestuario.
Maquillaje. Caracterizacion.
Grafica. Relacion con
Produccién General y
Direccion.

Resolucién de problemas de
coordinacién
interdepartamental en
situaciones de rodaje.

Produccidn de arte aplicada a
proyectos audiovisuales

Cronogramas. Montaje y
desmontaje. Continuidad

visual. Supervision de rodaje.

Seguridad y conservacion de
materiales.

Desarrollo integral de planes
de producciéon de arte para
proyectos audiovisuales
complejos.

Perspectiva de género, ética
digital y diversidad en la

Deconstruccion de
estereotipos. Representacion

Disefio de protocolos de
produccién inclusiva y




produccién audiovisual y diversidad en el analisis critico de la
Departamento de Arte. Etica | representacién visual.
en el uso de herramientas
tecnoldgicas.

IV) Orientaciones pedagoégicas

La unidad curricular se desarrollara mediante una metodologia tedrico-practica basada
en el analisis de casos y el aprendizaje orientado a proyectos. Las clases combinaran
exposiciones breves, analisis de producciones audiovisuales, estudio de documentacion
profesional, ejercicios de desglose, elaboracién de presupuestos y planificacién de

proyectos de arte, fomentando una mirada critica y plural en el estudiantado.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion tendra caracter continuo, formativo e integrador. Se valorara la
comprension de la estructura del Departamento de Arte, la capacidad de andlisis de
necesidades, la aplicacion de herramientas de planificaciéon, la elaboracién de

documentacion técnica, la resolucién de problemas y la participacién activa.

VI) Criterios principales de evaluacion

La evaluacion se basara en un proceso continuo que valorara la comprensidn del area, la
gestién de recursos y la calidad técnica. Las entregas principales consisten en una
Evaluaciéon Parcial en la Semana 8 (que incluye desglose técnico, necesidades,
cronograma preliminar y presupuesto basico) y un Proyecto Final Integrador en la
Semana 16 (con el diseno de un plan integral de Produccién de Arte, carpeta completa,

presupuesto, cronograma y defensa técnica).
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