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I) Propósitos de la unidad curricular

La unidad curricular se enfoca en definir a la Producción de Arte como una funciónestratégica dentro de los procesos de realización audiovisual, articulando lasnecesidades creativas definidas por la Dirección de Arte con las posibilidades técnicas,económicas y logísticas de cada proyecto.Quien ejerce la Producción de Arte participa en la planificación, organización,coordinación y control de los recursos necesarios para la construcción visual de unaobra audiovisual, gestionando equipos, cronogramas, presupuestos, locaciones,escenografía, ambientación, vestuario, utilería, gráfica, caracterización y otroscomponentes del diseño de producción.Esta unidad curricular introduce al estudiantado en los procedimientos profesionalesvinculados a la gestión del Departamento de Arte, promoviendo la comprensión de susdinámicas de trabajo y de su articulación con Producción Ejecutiva, Dirección,Fotografía, Vestuario, Maquillaje, Escenografía y Postproducción.
II) Logros de aprendizaje

1. Analiza la estructura y funcionamiento del Departamento de Arte paracomprender su rol dentro de los procesos de producción audiovisual.
2. Identifica las responsabilidades y funciones de los distintos perfiles profesionalesque intervienen en la producción de arte.
3. Interpreta guiones y propuestas de dirección para detectar necesidadesartísticas, técnicas y logísticas vinculadas al diseño de producción.
4. Elabora desgloses, cronogramas y planes de trabajo para organizar los recursosdel Departamento de Arte.
5. Gestiona presupuestos, proveedores, adquisiciones y recursos materialesnecesarios para la ejecución de proyectos audiovisuales.
6. Coordina procesos de trabajo vinculados a escenografía, ambientación, utilería,vestuario y caracterización para garantizar la coherencia visual de la producción.
7. Evalúa estrategias de resolución de problemas productivos para optimizarrecursos y responder a las exigencias de la producción audiovisualcontemporánea.
8. Integra herramientas de gestión, planificación y comunicación profesional en eldesarrollo de proyectos de arte para producciones audiovisuales.



9. Analiza brechas de género, diversidad y ética en entornos tecnológicos.
10. Promueve entornos de producción inclusivos.

III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes Saberes asociados Saberes de profundización
El Departamento de Arte enla producción audiovisual Estructura organizacional.Roles y funciones. Direcciónde Arte, Diseño deProducción y Producción deArte. Modelos de trabajo encine, televisión, publicidad ycontenidos digitales.

Análisis comparativo deestructuras de producciónsegún escalas y formatosaudiovisuales.
Planificación y desglose dearte Lectura técnica del guion.Desglose por necesidadesartísticas. Identificación derequerimientos deescenografía, ambientación,utilería, vestuario ycaracterización.

Elaboración de carpetas deproducción de arte ydocumentos técnicosprofesionales.
Gestión de recursos ypresupuestos Presupuestación. Compras.Alquileres. Contratación deservicios. Gestión deproveedores. Control derecursos.

Diseño de estrategias deoptimización presupuestal ylogística.
Coordinación de áreas delDepartamento de Arte Escenografía. Ambientación.Utilería. Vestuario.Maquillaje. Caracterización.Gráfica. Relación conProducción General yDirección.

Resolución de problemas decoordinacióninterdepartamental ensituaciones de rodaje.
Producción de arte aplicada aproyectos audiovisuales Cronogramas. Montaje ydesmontaje. Continuidadvisual. Supervisión de rodaje.Seguridad y conservación demateriales.

Desarrollo integral de planesde producción de arte paraproyectos audiovisualescomplejos.
Perspectiva de género, éticadigital y diversidad en la Deconstrucción deestereotipos. Representación Diseño de protocolos deproducción inclusiva y



producción audiovisual y diversidad en elDepartamento de Arte. Éticaen el uso de herramientastecnológicas.
análisis crítico de larepresentación visual.

IV) Orientaciones pedagógicasLa unidad curricular se desarrollará mediante una metodología teórico-práctica basadaen el análisis de casos y el aprendizaje orientado a proyectos. Las clases combinaránexposiciones breves, análisis de producciones audiovisuales, estudio de documentaciónprofesional, ejercicios de desglose, elaboración de presupuestos y planificación deproyectos de arte, fomentando una mirada crítica y plural en el estudiantado.
V) Orientaciones para la evaluaciónLa evaluación tendrá carácter continuo, formativo e integrador. Se valorará lacomprensión de la estructura del Departamento de Arte, la capacidad de análisis denecesidades, la aplicación de herramientas de planificación, la elaboración dedocumentación técnica, la resolución de problemas y la participación activa.
VI) Criterios principales de evaluaciónLa evaluación se basará en un proceso continuo que valorará la comprensión del área, lagestión de recursos y la calidad técnica. Las entregas principales consisten en unaEvaluación Parcial en la Semana 8 (que incluye desglose técnico, necesidades,cronograma preliminar y presupuesto básico) y un Proyecto Final Integrador en laSemana 16 (con el diseño de un plan integral de Producción de Arte, carpeta completa,presupuesto, cronograma y defensa técnica).
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