& > B E™g=g B | EDUCACI ON
ANEP ¢ UTU ==
8 PROFESIONAL

CARRERA: Tecndlogo en Industria
Audiovisual - enfasis:

Modalidad: Presencial

Proyecto Final
Guion

Médulo: IV

Carga Horaria: 5

Créditos educativos: 8

Direccion Técnicade Gesti

o6n Académica

Programade Educacion Ter



|) Propositos de la unidad curricular

El modulo Proyecto Final de Guidén tiene como propdsito central que e estudiantado
consolide una propuesta autoral de ficcion audiovisual mediante la escritura, reescritura y
presentacion profesional de un proyecto narrativo con potencial de circulacion en fondos,
laboratorios, concursos y ambitos de produccion nacionales e internacional es.

Launidad curricular se concibe como una instanciaintegradora de los saberes desarrollados a
lo largo del gje de escritura audiovisual, articulando herramientas narrativas, dramaticas y
técnicas adquiridas en |as unidades curriculares precedentes.

El curso propone acompanar a quienes cursan en e desarrollo de un guion audiovisua
profesional —cortometraje, largometraje o piloto de serie— replicando dinamicas de trabgo
habituales de clinicas, |aboratorios y espacios de desarrollo contemporaneos.

Se promovera la capacidad de transformar una idea inicial en un proyecto narrativo solido,
capaz de comunicar con claridad su propuesta estética, dramatica y tematica, fortaleciendo
tanto la escritura como las herramientas de presentacion oral y escrita.

El Proyecto Final se orienta a una presentacion de caracter técnico y profesional, priorizando
la capacidad de insercion del estudiantado en el ecosistema audiovisua contemporaneo y en
los circuitos de financiamiento y desarrollo de proyectos emergentes.

I1) Logros de aprendizaje

1. Desarrollar un proyecto autoral de ficcion audiovisual para construir una propuesta
narrativa coherente y con identidad propia a partir de la definicion de la idea, la
premisa, € universo dramatico, € géneroy e tono del relato.

2. Disefiar estructuras draméticas y progresiones narrativas para organizar relatos
audiovisuales solidos mediante la construccion del conflicto, la articulacion de actos,
los puntosde giro y el disefio significativo de escenas.

3. Construir persongjes y relaciones dramaticas para fortalecer la complgidad narrativa
del proyecto mediante objetivos, contradicciones, subtextos y dimensiones
psicoldgicas acordes a universo ficcional.

4. Elaborar procesos de escritura y reescritura profesional del guion audiovisual para
perfeccionar la calidad narrativa, dramatica y técnica del proyecto aplicando escaletas,

tratamientos, didlogos y formatos estandar de laindustria.



5. Producir carpetas profesionales de presentacion de proyectos para comunicar de
manera efectiva la propuesta narrativa y estética del guion ante fondos, laboratorios,
concursos y ambitos de desarrollo audiovisual.

6. Ejecutar presentaciones orales, pitching y defensas técnicas para argumentar y
sintetizar profesionalmente la viabilidad narrativa y autoral del proyecto frente a
instancias de evaluacion y circulacion.

7. Andizar las posibilidades de insercion y circulacion profesional del proyecto
audiovisual para posicionar estratégicamente la obra en fondos de desarrollo,

laboratorios, mercados y espacios de produccion contemporaneos.

[11) Saberes estructurantes dela unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacion

Desarrollo del proyecto
autoral.

Idea, premisa, temay
universo narrativo. Género y
tono audiovisual.

Construccion de identidad
autoral y posicionamiento
narrativo del proyecto.

Estructuradramaticay
progresion narrativa.

Conflicto central, estructura
en actos, puntosde giro y
disefio de escenas.

Andlisis comparado de
model os narrativos
contemporaneos y
estructuras no
convencionales.

Construccion de persongjes.

Disefio de personagjes,
objetivos, contradiccionesy
relaciones draméticas.

Subtexto, ambigiiedad y
complejidad psicolégicaen
persongjes audiovisuales.

Escrituray reescritura del
guion.

Escaleta, tratamiento,
didogosy formato
profesional.

Procesos de “script
doctoring” y estrategias
avanzadas de reescritura.

Carpeta de presentacion de
proyectos.

Storyline, sinopsis cortay
larga, referencias visuales y
dossier narrativo.

Adaptacion de materiales
seguin laboratorios, fondos y
concursos internacional es.

Pitching y defensa oral.

Técnicas de exposicion
publicay sintesis narrativa.

Simulacién de defensa




profesional y andlisis critico
colectivo de proyectos.

Insercién profesiona y Fondos de desarrollo,
circulacion. laboratorios y mercados Estrategias de
audiovisuales. posicionamiento autoral y
circulacion internacional del
proyecto.

V) Orientaciones pedagogicas

Orientaciones metodol 6gicas especificas

Launidad curricular se desarrollara mediante una metodologia de taller intensivo orientada a
desarrollo progresivo de un proyecto autoral de ficcion audiovisual, integrando instancias de
tutoria individual, andlisis colectivo y simulaciones profesionales de presentacion de
proyectos.

La propuesta pedagogica priorizara el acompafiamiento continuo de los procesos de escritura
y reescritura del guién, promoviendo la construccion de una voz autoral propia y €
fortalecimiento de las capacidades narrativas, draméticas y técnicas de quien cursa.

El aula funcionara como un espacio de laboratorio creativo y profesional, donde se articulan
dinamicas de lectura critica, devolucion colectiva y gercicios de reformulacion narrativa,
replicando modalidades habituales de clinicas de guidn, laboratorios de desarrollo y espacios

contemporaneos de incubacion de proyectos audiovisuales.

Se privilegiara € trabajo sobre proyectos individuales, favoreciendo la exploracion del
universo narrativo, la construccion de persongjes, la progresion dramatica y la consolidacion

de estrategias de escritura audiovisual profesional en formatos cinematograficosy televisivos.

Asimismo, se fomentara € desarrollo de herramientas de presentacion profesional mediante
gjercicios de elaboracion de carpetas, pitching y defensa oral, promoviendo la comprension de
los circuitos de financiamiento, circulacion y posicionamiento autoral en el ecosistema

audiovisua contemporaneo, sin distincion de género.

La metodologia incorporara € andlisis de obras audiovisuales nacionales e internacionales,
asi como e estudio de casos vinculados a fondos, concursos, laboratorios y mercados de

proyectos, fortaleciendo la articulacion entre préctica creativa, insercion profesiona y



circulacion cultural.
Orientaciones metodol 6gicas especificas

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion sera continua, procesual e integradora, centrada en €l desarrollo progresivo del
Proyecto Final de Guién y en la capacidad ddl estudiante para consolidar una propuesta
narrativa audiovisual con nivel profesional.

Se valorara especialmente la evolucion del proceso creativo, laincorporacion criticade las
devoluciones realizadas durante | as tutorias y la capacidad de reformulacion narrativa através
de sucesivas instancias de escritura y reescritura.

La evauacion contemplara tanto los aspectos narrativos y dramaticos del proyecto como la
calidad técnica de los materiales presentados, la coherencia del universo ficcional y la solidez
de la propuesta autoral. Asimismo, se considerara la capacidad del estudiante para comunicar
y defender profesionalmente su proyecto en contextos de presentacion publica y evaluacion
técnica

Criterios principales de evaluacion

Desarrollo de una propuesta autoral consistente y coherente.

Construccion solida de la estructura dramatica 'y progresion narrativa.

Calidad de construccion de persongjes, conflictos y relaciones draméticas.
Aplicacion adecuada del formato profesional de escritura audiovisual.

Capacidad de andlisis critico y reescrituradel proyecto.

Calidad técnicay narrativa de la carpeta de presentaci on.

Claridad conceptual y eficacia comunicaciona en las instancias de pitching y defensa
oral.

Participacion activa en las dinamicas de taller, tutorias y devoluciones colectivas.
Capacidad de articulacion entre el proyecto creativo y los circuitos profesionales de
desarrollo y circulacion audiovisual .

La aprobacion de la unidad curricular requerira la entrega completa del Proyecto Final de
Guiony su defensa oral ante el tribunal docente.

Laentrega deberaincluir: cardtula, sinopsisy storyline, escaleta, tratamiento y guion literario.

Lainstancia fina consistira en una exposicion oral breve acompafiada de intercambio con €
equipo docente, pudiendo incluir materiales graficos o audiovisuales de apoyo para la
presentacion del proyecto.

Cada docente establecera e plazo de envio de todos los materiales previo alainstanciafinal.
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