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realizador integral, permitiendole liderar producciones audiovisuales de mayor
complejidad con una vision global de la realizacion. Se profundiza en la toma de
decisiones creativas y estratégicas, la gestion avanzada de equipos y recursos, Yy
especialmente en el desarrollo concreto del Proyecto Audiovisual Final de la carrera.
El estudiante aprendera a llevar un proyecto desde la idea o brief hasta su ejecucion
y cierre, dialogando con clientes o visién autoral, coordinando equipos técnicos y

resolviendo desafios reales de produccion.

Il) Logros de aprendizaje

1. Desarrolla y defiende propuestas audiovisuales complejas con una visién
realizadora clara y viable para poder hacer visible el proyecto en cuestion.

2. Gestiona integralmente todas las etapas de una produccion audiovisual
(preproduccidon avanzada, rodaje y postproduccion) para abordarla desde el
rol de realizador/director.

3. Lidera equipos multidisciplinarios con efectividad para tomar decisiones
creativas, técnicas y logisticas de alto nivel.

4. Avanza de manera significativa en la preproduccion y planificacion de su
Proyecto Final, con tutorias especializadas para prepararse para su

realizacion completa en el médulo siguiente.

lIl) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes Saberes Asociados Saberes de profundizacion

Estructurantes




Desarrollo avanzado
de proyectos

audiovisuales

Profundizacion de
concepto creativo,
tratamiento y propuesta
técnica-artistica.

Pitch profesional, analisis de
viabilidad y adaptacién segun

cliente o visién autoral.

Planificacion y
gestion avanzada de

produccién

Presupuesto detallado,
cronograma maestro, plan

de rodaje y recursos.

Planes de contingencia,
negociacion con proveedores,

casting y scouting avanzado.

Direccion y liderazgo

en la realizacién

Puesta en escena, trabajo

con actores y coordinaciéon

Direccion en set de mayor
complejidad, manejo de

con jefes de improvisacion y resolucion de

departamento. conflictos creativos.

Preparacion del Desarrollo tutoriado del Guion técnico definitivo,

Proyecto Final de la | proyecto de egreso. propuesta estética integral, plan

carrera de postproduccién y estrategia

de entrega.

IV) Orientaciones pedagogicas

La ensefianza se basa en un enfoque practico-proyectual y de taller profesional,
simulando el rol real del realizador audiovisual en una produccion. El curso combina
clases teorico-practicas sobre direccidon avanzada y gestion de produccion con el

desarrollo progresivo del Proyecto Final de cada estudiante.

Se realizan sesiones semanales de tutorias individuales y grupales con los
docentes, donde se revisan los avances del proyecto (propuesta, guién técnico, plan
de rodaje, presupuesto, etc.). Se fomenta el trabajo colaborativo con estudiantes de

otras areas para simular un entorno profesional real.

Se incluyen simulaciones de reuniones de produccién, pitches ante “clientes”

ficticios y revisiones criticas de material. El estudiante es el principal responsable de



la concepcidn, planificacion y toma de decisiones de su proyecto, recibiendo

orientacion y retroalimentacion constante por parte del docente.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion priorizara la demostracion de competencias reales, con énfasis en la

aplicacion, la creatividad y la resolucion de problemas. Se recomienda un sistema

de evaluacioén continua que combine observacién directa, productos finales y

retroalimentacion iterativa.

Se propone a continuacion la siguiente rabrica:

ny evaluacion

propio trabajo y el de

Componente Descripcion Peso en Criterios de
de Evaluacion la Nota Evaluacion
Final
Pruebas Pruebas presenciales donde 35% Precision técnica,
Practicas los estudiantes manejan eficiencia, seguridad
equipamiento para completar en el uso de equipos,
tareas especificas. calidad del resultado.
Proyectos Desarrollo de un proyecto 20% Creatividad,
individuales completo. integracion de
y/o grupales herramientas,
colaboracion,
innovacion en el uso
de tecnologia.
Portafolio y Compilacion de trabajos 5% Calidad del portafolio,
reflexion précticos con una reflexion profundidad de la
escrita o oral sobre el proceso. reflexion, evidencia de
mejora continua.
Participacion y | Participacién activa en clases y 35% | Asistencia regular,
asistencia talleres, incluyendo manejo iniciativa,
seguro de equipos y retroalimentacion a
contribucion a discusiones pares.
practicas.
Autoevaluacio | Los estudiantes evalian su 5% Honestidad,

objetividad, alineacion




por pares comparieros. con estandares de la
industria.

Notas Generales:

e El docente podra adaptar esta rubrica segun su criterio en relacién a su
planificacion y diagndstico de grupo.

e El criterio de evaluacién se ajustara al Reglamento de Pasaje de Grado
vigente en el momento.

e Se sugiere la ponderacién del trabajo en equipo y la asistencia activa en
clase como factores fundamentales para la obtencion de un resultado positivo
en el curso.
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