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I) Propdsitos de la unidad curricular

El Taller de Direccion de Arte en el tercer semestre tiene como propésito central que el
estudiantado integre los conocimientos de Direcciéon de Arte en un contexto real de
produccion audiovisual, participando activamente en la realizacidn del cortometraje de
ficcion.
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los distintos departamentos, comprendiendo la Direccion de Arte como un eje
fundamental en la construcciéon del sentido audiovisual.

II) Logros de aprendizaje

1. Interpreta un guion audiovisual para construir una propuesta de Direccion de
Arte coherente con la narrativa por parte de quienes cursan la unidad.

2. Disefia espacios y personajes para definir la puesta en escena en funciéon de
camara, luz y accién dramatica.

3. Aplica criterios de continuidad visual para sostener la coherencia estética
durante el rodaje.

4. Toma decisiones operativas en el set para resolver problemas vinculados a la
Direccidn de Arte en contexto real.

5. Coordina con Direcciodn, fotografia y produccién para integrar la propuesta visual
en el proceso de realizacion.

6. Supervisa la ejecucion del disefio de arte en rodaje para garantizar la

materializacién del universo visual propuesto.



III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacién

Direccién de Arte como

escena.

construccion de la puesta en

Relacion con Direccidn,
fotografia y produccion.

Resolucion de problemas en rodaje.

Traduccién del guion a
universo visual.

Lectura y desglose del
guién desde arte.

Ajustes estéticos en tiempo real.

Disefio de espacios en
funcién de la cAmara.

Locaciones vs
escenografia: criterios de
decision..

Evaluacion del rendimiento visual en
camara.

Disefio de personajes en

Organizacion del trabajo

Adaptacién del disefio a condiciones

locaciones, distribucion
espacial.

funcién dramatica. en rodaje. de produccion.
Disefio de espacios Elementos Desarrollo de espacios en funcién de
escenograficos. arquitectonicos, la dramaturgia, la puesta en escena y

la cAmara.

estético en rodaje.

Continuidad visual y control

Gestion de tiempos y
recursos en set.

Adaptacién a recursos disponibles y
las condiciones técnicas.

IV) Orientaciones metodoldgicas especificas

La unidad curricular se desarrollara mediante una metodologia tedrico-practica

centrada en el taller proyectual, donde el estudiantado elaborara propuestas de

Direccion de Arte a partir del analisis de un proyecto concreto.

Se promovera una dindamica activa basada en la investigacion, la experimentacion y la

produccion, integrando instancias de desarrollo conceptual y materializacion de

propuestas.

Las estrategias metodoldgicas incluirdn:




® Aprendizaje basado en proyecto (cortometraje).
® Trabajo en rodaje real.

® Tutorias de seguimiento.

@ Analisis de material filmado.

Se fomentara el trabajo reflexivo y la toma de decisiones fundamentadas, promoviendo
la articulacién entre lo conceptual y lo técnico, asi como el didlogo con otras areas del

proceso audiovisual.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion serd continua, formativa y procesual, centrada en el desarrollo del
proyecto de Direccion de Arte y en la capacidad del estudiante para integrar

investigacion, conceptualizacion y disefio aplicado.

Se valorara tanto el proceso de trabajo como los productos elaborados, considerando la

evolucion de las personas estudiantes y su capacidad de fundamentar sus decisiones.

Criterios sugeridos de evaluacion

Capacidad de analisis y desglose del texto audiovisual.
Coherencia y solidez de la propuesta conceptual.
Calidad del disefio de personajes y espacios.
Pertinencia de la ambientacion y utileria.

- Claridad y consistencia en la comunicacion de la propuesta (carpeta de arte).
Adecuacion de la propuesta a las condiciones de produccion.

- Participacion activa en el proceso de taller.

Sugerencia de instrumentos de evaluacion
- Ejercicios de investigacion y disefio.

- Entregas parciales del proyecto.

- Carpeta de Direccion de Arte.

- Ensayo visual audiovisual.

- Evaluacion del proceso de trabajo.
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