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I) Propósitos de la unidad curricularEl Taller de Dirección de Arte en el tercer semestre tiene como propósito central que elestudiantado integre los conocimientos de Dirección de Arte en un contexto real deproducción audiovisual, participando activamente en la realización del cortometraje deficción.La unidad curricular se orienta a consolidar la capacidad de traducir un guión en ununiverso visual concreto, abordando la construcción de la puesta en escena desde unaperspectiva integral que articula lo estético, lo narrativo y lo técnico.Se busca que las personas estudiantes desarrollen competencias para la toma dedecisiones en tiempo real, la resolución de problemas en rodaje y la coordinación conlos distintos departamentos, comprendiendo la Dirección de Arte como un ejefundamental en la construcción del sentido audiovisual.
II) Logros de aprendizaje

1. Interpreta un guión audiovisual para construir una propuesta de Dirección deArte coherente con la narrativa por parte de quienes cursan la unidad.2. Diseña espacios y personajes para definir la puesta en escena en función decámara, luz y acción dramática.3. Aplica criterios de continuidad visual para sostener la coherencia estéticadurante el rodaje.4. Toma decisiones operativas en el set para resolver problemas vinculados a laDirección de Arte en contexto real.5. Coordina con Dirección, fotografía y producción para integrar la propuesta visualen el proceso de realización.6. Supervisa la ejecución del diseño de arte en rodaje para garantizar lamaterialización del universo visual propuesto.
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III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes Saberes asociados Saberes de profundización
Dirección de Arte comoconstrucción de la puesta enescena. Relación con Dirección,fotografía y producción. Resolución de problemas en rodaje.
Traducción del guión auniverso visual. Lectura y desglose delguión desde arte. Ajustes estéticos en tiempo real.
Diseño de espacios enfunción de la cámara. Locaciones vsescenografía: criterios dedecisión.. Evaluación del rendimiento visual encámara.
Diseño de personajes enfunción dramática.. Organización del trabajoen rodaje. Adaptación del diseño a condicionesde producción.
Diseño de espaciosescenográficos. Elementosarquitectónicos,locaciones, distribuciónespacial.

Desarrollo de espacios en función dela dramaturgia, la puesta en escena yla cámara.
Continuidad visual y controlestético en rodaje. Gestión de tiempos yrecursos en set. Adaptación a recursos disponibles ylas condiciones técnicas.

IV) Orientaciones metodológicas específicasLa unidad curricular se desarrollará mediante una metodología teórico-prácticacentrada en el taller proyectual, donde el estudiantado elaborará propuestas deDirección de Arte a partir del análisis de un proyecto concreto.Se promoverá una dinámica activa basada en la investigación, la experimentación y laproducción, integrando instancias de desarrollo conceptual y materialización depropuestas.Las estrategias metodológicas incluirán:



● Aprendizaje basado en proyecto (cortometraje).● Trabajo en rodaje real.● Tutorías de seguimiento.● Análisis de material filmado.
Se fomentará el trabajo reflexivo y la toma de decisiones fundamentadas, promoviendola articulación entre lo conceptual y lo técnico, así como el diálogo con otras áreas delproceso audiovisual.
V) Orientaciones para la evaluaciónLa evaluación será continua, formativa y procesual, centrada en el desarrollo delproyecto de Dirección de Arte y en la capacidad del estudiante para integrarinvestigación, conceptualización y diseño aplicado.Se valorará tanto el proceso de trabajo como los productos elaborados, considerando laevolución de las personas estudiantes y su capacidad de fundamentar sus decisiones.
Criterios sugeridos de evaluación
· Capacidad de análisis y desglose del texto audiovisual.· Coherencia y solidez de la propuesta conceptual.· Calidad del diseño de personajes y espacios.· Pertinencia de la ambientación y utilería.· Claridad y consistencia en la comunicación de la propuesta (carpeta de arte).· Adecuación de la propuesta a las condiciones de producción.· Participación activa en el proceso de taller.
Sugerencia de instrumentos de evaluación· Ejercicios de investigación y diseño.· Entregas parciales del proyecto.· Carpeta de Dirección de Arte.· Ensayo visual audiovisual.· Evaluación del proceso de trabajo.
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