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I) Propositos de la unidad curricular

Las transformaciones tecnolégicas y culturales de las ultimas décadas han modificado
profundamente las formas de produccidn, circulacidn y recepcion de relatos audiovisuales. Las
plataformas digitales, las redes sociales y los entornos interactivos han generado nuevos
lenguajes, formatos y dindmicas de participacion que desafian los modelos narrativos
tradicionales.

La unidad curricular Taller de Innovacién y Nuevas Narrativas I introduce a quienes cursan en el
estudio y andlisis de estos nuevos ecosistemas narrativos, promoviendo la comprension de las
relaciones entre tecnologia, cultura y producciéon audiovisual. Asimismo, proporciona
herramientas para disenar relatos adaptados a miltiples plataformas y audiencias
contemporaneas.

La unidad se articula con las dreas de guion, realizaciéon audiovisual, comunicacién digital y
produccién de contenidos, constituyendo una base para el desarrollo posterior de proyectos
transmedia e interactivos.

II) Logros de aprendizaje

1. Analiza las estructuras narrativas contemporaneas y los modelos de consumo digital,
considerando su impacto en la construccién de audiencias, la equidad de género y la
experiencia de las personas espectadoras.

2. Disefia estrategias narrativas transmedia y multiplataforma para articular universos
ficcionales expandidos, promoviendo la representacion diversa y plural mas alla del
formato lineal.

3. Integra herramientas de inteligencia artificial y tecnologias emergentes en el flujo de
trabajo creativo bajo criterios éticos para optimizar la ideacién, el prototipado y la
produccién de contenidos sin sesgos.

4. Aplica enfoques de deconstrucciéon critica para subvertir estereotipos de género,
diversidad y cambio social en las propuestas audiovisuales contemporaneas.

5. Elabora prototipos narrativos interactivos para experimentar con nuevas formas de
inmersion y participacién de la audiencia, garantizando la accesibilidad y la ética digital.

6. Evalua la viabilidad estética, técnica y social de proyectos disruptivos para proponer
soluciones creativas coherentes con las demandas de las industrias creativas y la
responsabilidad ciudadana.



III) Saberes estructurantes de la unidad curricular

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizaciéon

Cultura digital y convergencia
mediatica

Transformacion de medios,
audiencias, plataformas

Andlisis de ecosistemas
narrativos contemporaneos

Narrativas digitales

Formatos emergentes,
microcontenidos, contenidos
sociales

Escritura para plataformas
especificas

Storytelling transmedia

Expansion narrativa,
universos ficcionales,
participacion

Disefio de proyectos
transmedia

Audiencias y participacion

Prosumidores, comunidades
digitales, engagement

Estrategias participativas

Herramientas digitales para
la creacion

IA generativa, prototipado,
disefio colaborativo

Aplicacién experimental de
herramientas creativas

Diversidad y representacion

Inclusidn, género,
accesibilidad

Disefio de narrativas
responsables

Etica, género y diversidad en
la tecnologia

Sesgos algoritmicos,
representacion y
accesibilidad

Analisis critico de tecnologias
y disefio responsable

IV) Orientaciones pedagogicas

El curso adopta un enfoque pedagégico de "Taller de Experimentaciéon”, donde el aula
funciona como un laboratorio de pruebas. La metodologia se fundamenta en: Aula
invertida y debate tedrico, Aprendizaje basado en proyectos (ABP), Trabajo colaborativo
de Interaccién y Prototipado, promoviendo la autonomia del estudiantado.

V) Orientaciones para la evaluacion

La evaluacion serd continua y formativa, priorizando el proceso creativo por sobre el

resultado final inico con dos instancias de parcial en el semestre.
VI) Criterios principales de evaluacion
Primer parcial : Andlisis critico de una experiencia de narrativa digital o transmedia.

Segundo parcial : Disefio de una biblia conceptual de proyecto transmedia. Criterios,



comprension conceptual, capacidad analitica, creatividad, coherencia narrativa y

participacion en el taller.
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