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I) FUNDAMENTACION DE LA UNIDAD CURRICULAR

El vestuario y los accesorios constituyen componentes fundamentales de la construccién visual
de personajes en las producciones audiovisuales. A través de la seleccion, disefio, adaptacién y
gestion de prendas, complementos, objetos personales y elementos asociados a la
caracterizacion, contribuyen a la definicién de identidades, contextos histéricos, pertenencias

sociales y universos narrativos.

En el campo audiovisual contemporaneo, el vestuario no se limita a una funcién decorativa, sino
que forma parte de un sistema de signos que colabora activamente en la construcciéon dramatica
de los personajes y en la generacién de sentido dentro de la puesta en escena. Su desarrollo
requiere la articulacién de conocimientos vinculados al analisis narrativo, la cultura visual, la

direccion de arte, los materiales textiles y la organizaciéon de la produccién.

La presente unidad curricular introduce al estudiantado en los fundamentos conceptuales,
técnicos y operativos del disefio y gestion de vestuario y accesorios para cine, television,
publicidad, contenidos digitales y producciones escénicas. Asimismo, promueve la comprensién
de los procesos de trabajo propios del departamento de vestuario y su interacciéon con las areas

de Direccion de Arte, Fotografia, Produccion, Maquillaje y Caracterizacion.

La asignatura contribuye al desarrollo de competencias orientadas a la creacion, planificacion y
ejecucién de propuestas de vestuario y accesorios aplicadas a proyectos audiovisuales,

integrando criterios narrativos, estéticos y técnicos propios de la practica profesional.

Asimismo, la unidad integra una perspectiva critica sobre la construccién de la identidad en
medios audiovisuales, analizando el rol del vestuario como herramienta politica para la
visibilizacién de la diversidad, la deconstrucciéon de estereotipos de género y el analisis de la

representacion en entornos tecnolégicos contemporaneos.

II) LOGROS DE APRENDIZAJE
1. Analiza el vestuario y los accesorios como recursos narrativos y expresivos para
comprender su funcién en la construcciéon visual de personajes y relatos audiovisuales.

2. Interpreta guiones y propuestas estéticas para identificar necesidades de vestuario y

accesorios vinculadas a la caracterizacién y la puesta en escena.

3. Disefla propuestas de vestuario y accesorios a partir del analisis de personajes,

contextos narrativos y criterios de direccion de arte.



4. Aplica técnicas basicas de seleccidn, intervencién, transformacién y adaptacion de
prendas y accesorios para responder a requerimientos expresivos y técnicos de

produccién.

5. Evalua el comportamiento visual de materiales, colores, texturas y accesorios frente a

condiciones especificas de iluminacién, camara y rodaje.

6. Gestiona procedimientos de organizacion, registro y continuidad para asegurar la

coherencia visual del vestuario y los accesorios durante la produccién audiovisual.

7. Analiza criticamente los sesgos de género, la ética y la diversidad en la construccion

visual de personajes, aplicando perspectivas de género y analisis critico al disefio de

vestuario.

III) SABERES ESTRUCTURANTES DE LA UNIDAD CURRICULAR

Saberes estructurantes

Saberes asociados

Saberes de profundizacion

El vestuario y los accesorios
como lenguaje visual y
narrativo

Historia y evolucion del
vestuario audiovisual.
Funciones expresivas,
simbdlicas y narrativas.
Relacién con Direcciéon de
Arte, Fotografia, Maquillaje y
Caracterizacion.

Analisis critico del vestuario y
los accesorios en cine,
publicidad y producciones
audiovisuales
contemporaneas.

Disefio de vestuario y
accesorios para la
construccion de personajes

Desglose técnico del guién.
Lectura visual. Psicologia del
personaje. Paletas
crométicas. Vestuario,

accesorios y utileria personal.

Construccion de identidad
visual mediante la
articulacion entre vestuario,
accesorios y caracterizacion.

Técnicas de intervencion,
transformacion y adaptacion

Corte y costura basica.
Envejecimiento. Teiiido.
Pintura textil.
Transformacién de
accesorios. Técnicas mixtas
con materiales textiles y
alternativos.

Experimentacién con
recursos de transformaciéon
para resolver necesidades
narrativas y expresivas
especificas.

Materialidad, cAmara y
puesta en escena

Comportamiento de colores,
materiales y texturas frente a
la iluminacién, humedad y
captura audiovisual.

Evaluacién y ajuste de
soluciones de vestuario segiin
requerimientos técnicos de
rodaje y registro.

Gestidn profesional del

Organizacion del taller.

Aplicacién de procedimientos




departamento de vestuario

Planillas. Etiquetado.
Presupuestos. Sourcing.
Continuidad de vestuario y
accesorios.

profesionales de
planificacién, seguimiento y
control en producciones
audiovisuales.

Género, ética y diversidad en
el vestuario

Representacidn, politica del
cuerpo, inclusién y diversidad

Andlisis de brechas de género
en la industria audiovisual y
digital

IV) DESGLOSE ANALITICO DE LOS SABERES ESTRUCTURANTES

Saber estructurante

Contenidos y actividades

El vestuario y los accesorios como
lenguaje visual y narrativo

observacion.

Historia del vestuario audiovisual. Funciones dramaticas,
expresivas y simbdlicas del vestuario y los accesorios.
Relacién con Direccion de Arte y construccién de la puesta en
escena. Actividades: andalisis de secuencias audiovisuales,
estudios de caso, debates y elaboracion de fichas de

Disefio de vestuario y accesorios para

la construccion de personajes

propuestas.

Lectura y desglose de guion. Construccion visual de
personajes. Seleccién de prendas, accesorios y objetos de uso
personal. Paletas cromaéticas y referencias visuales.
Actividades: disefio de moodboards, elaboracion de fichas de
personaje, presentaciones grupales y analisis comparativo de

Técnicas de intervencion,
transformacién y adaptacion

Técnicas basicas de modificacién de prendas y accesorios.
Envejecimiento, tefiido, pintura textil y utilizacién de
materiales alternativos. Actividades: talleres practicos,
ejercicios de experimentacion, resolucién de consignas de
transformacién y documentacion de procesos.

Materialidad, camara y puesta en
escena

observacion técnica.

Relacidn entre materiales, texturas, iluminacién y registro
audiovisual. Comportamiento visual de prendas y accesorios
frente a cAmara. Actividades: pruebas de ciAmara, analisis
comparativos, evaluaciéon de materiales y ejercicios de




Gestion profesional del departamento Organizacion del taller de vestuario. Continuidad, etiquetado,
de vestuario planillas, presupuestos y adquisicion de materiales.
Actividades: elaboracién de documentacién técnica,
simulacién de rodaje, ejercicios de continuidad y
planificacién de recursos.

V) PROPUESTA METODOLOGICA

La unidad curricular se desarrollard mediante una metodologia teérico-practica centrada en el

trabajo de taller, la experimentacion con materiales y el aprendizaje basado en proyectos.

Las clases combinaran exposiciones conceptuales breves, analisis de materiales audiovisuales,
estudio de referentes profesionales y actividades practicas orientadas a la construccion visual de

personajes mediante el uso integrado de vestuario y accesorios.

Se promovera el trabajo colaborativo, la observacion critica de producciones audiovisuales y la
elaboracidn progresiva de propuestas de disefio que articulen criterios narrativos, estéticos y

productivos.

La estrategia metodoldgica buscard integrar permanentemente la reflexiéon conceptual con la
practica proyectual, favoreciendo la resolucién de situaciones similares a las que se presentan

en los contextos profesionales de produccién audiovisual.

VI) EVALUACION

La evaluacion tendra caracter continuo, formativo e integrador, contemplando tanto los

procesos de aprendizaje como los resultados alcanzados.

Se valorara:

- Comprension de los fundamentos conceptuales del vestuario y los accesorios en el

audiovisual.
- Capacidad de andlisis narrativo y visual.
- Coherencia entre propuesta estética y construccion de personaje.
- Aplicacién adecuada de técnicas de intervencién y transformacion.
- Capacidad de organizacién y gestion del trabajo.
- Participacion activa en las actividades de taller.

- Calidad técnica y conceptual de las presentaciones realizadas.



Sugerencia de evaluacion:

Disefio de una propuesta de vestuario y accesorios para un personaje audiovisual a

partir de una escena o guion proporcionado por el docente.
La entrega incluira:

- Desglose de personaje.

- Investigacion visual.

- Moodboard.

- Paleta cromatica.

- Fundamentacion conceptual.

Evaluacion final integradora

Desarrollo completo de una propuesta de vestuario y accesorios aplicada a un proyecto

audiovisual.
La entrega incluira:

@® Carpeta de disefio.

@ Registro del proceso de seleccion, intervenciéon o adaptacién de prendas y
accesorios.

® Documentacion técnica de continuidad.

@® Presentacion oral con defensa conceptual y técnica de la propuesta.

La aprobacién de la unidad curricular requerird demostrar el logro satisfactorio de las

competencias previstas y la presentaciéon de ambas instancias de evaluacion.
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